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โรงเรียนนาเชือกพิทยาสรรค์  อําเภอนาเชือก จังหวัดมหาสารคาม 
สํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษา  เขต  26 

สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
กระทรวงศึกษาธิการ 



ก 
 

                                                                
คํารับรอง 

 
 ข้าพเจ้านางปราณี  รตันธรรม  ตําแหน่ง ผู้อํานวยการโรงเรียน 
นาเชือกพิทยาสรรค์  สํานกังานเขตพื้นที่การศึกษามธัยมศึกษา เขต 26 ขอรับรองว่า
ผลงานทางวิชาการเรื่อง รายงานการพัฒนาบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เนต็  
เรื่อง การออกแบบและเทคโนโลยี ช้ันมธัยมศึกษาปทีี ่6  กลุ่มสาระการเรียนรู้การงาน
อาชีพและเทคโนโลยี  ของ นายธวัชชัย  ฝ่ายพลแสน  ตําแหน่งครู  วิทยฐานะ  
ครูชํานาญการพิเศษ โรงเรียนนาเชือกพิทยาสรรค์  อําเภอนาเชือก  จังหวัดมหาสารคาม 
สํานักงานเขตพื้นทีก่ารศึกษามัธยมศึกษา เขต 26  เปน็เอกสารทีจ่ัดทําข้ึนหลังจากได้
ทดลองใช้สอนกับนกัเรียน  ช้ันมธัยมศึกษาปทีี่ 6  โรงเรียนนาเชือกพิทยาสรรค์   
อําเภอนาเชือก  จงัหวัดมหาสารคาม  สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 26 ใน
ภาคเรียนที ่1 ปีการศึกษา 2562 จริง 
           
 
           (นางปราณี  รตันธรรม) 
        ผู้อํานวยการโรงเรียนนาเชือกพิทยาสรรค์ 



ข 
 

ประกาศคณูุปการ 
 
 ผลงานทางวิชาการ เรื่อง รายงานการพัฒนาบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เนต็ 
เรื่อง การออกแบบและเทคโนโลยี  ช้ันมธัยมศึกษาปทีี่ 6 กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ
และเทคโนโลยี โรงเรียนนาเชือกพิทยาสรรค์ สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา  
เขต 26 สําเรจ็ได้ด้วยความเมตตาให้คําปรึกษา แนะนาํ และได้กําลังใจจากคณะผู้บริหาร
โรงเรียนนาเชือกพิทยาสรรค์ ประกอบด้วยท่านผู้อํานวยการปราณี  รตันธรรม ท่านรอง
ผู้อํานวยการโกสินทร์  โคตรสุมาตย์  จนงานวิจัยในครั้งนี้สําเร็จได้ด้วยดี ผู้รายงาน 
ขอกราบขอบพระคุณเปน็อย่างสูงไว้ ณ โอกาสนี้ 
 ขอขอบพระคุณ  นางธรรมภรณ ์ ปักกาเร, นางปิยนาถ  ภิบาลจอมมี 
นางรัชนี  เปาะศิริ  นางพิชญ์ศิรี   พิไลวงค์  และ นายประจกัษ์  อะนันทา  ที่ได้กรุณาสละ
เวลาอันมีค่าในการเปน็ผู้เช่ียวชาญตรวจสอบเครื่องมือในการวิจัย ให้ข้อคิดและคําแนะนํา 
ตลอดจนให้คําปรึกษาและแก้ไขข้อบกพร่องของเครื่องมือในการวิจยั จนได้เครื่องมือทีมี่
คุณภาพเพ่ือใช้ในการทดลอง เกบ็รวบรวมข้อมูลในการวิจัย จนทําให้รายงานวิจยัเล่มนี้ 
เสร็จสมบรูณ์อย่างมีคุณภาพ  
 ขอขอบพระคุณ  คณะครแูละนักเรียน โรงเรียนนาเชือกพิทยาสรรค์  สํานกังาน
เขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 26  ที่ให้ความร่วมมือและอํานวยความสะดวกในการ
เก็บรวบรวมข้อมูลในการทาํวิจัยครั้งนี้เปน็อย่างดียิ่ง 
 คุณค่าและประโยชน์ของการพัฒนาบทเรยีนบนเครือข่ายอินเทอรเ์นต็                            
เรื่อง การออกแบบและเทคโนโลยี ช้ันมธัยมศึกษาปท่ีี 6 กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ
และเทคโนโลยี โรงเรียนนาเชือกพิทยาสรรค์ สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา  
เขต 26  ฉบบันี้ผู้รายงานขอมอบให้แด่ นักเรียน และผู้ที่สนใจ ได้นาํไปศึกษาและใช้
ประโยชน์เพื่อพัฒนาการศึกษา รวมทั้งขออุทิศเพื่อบูชาพระคุณบิดา มารดา และ
บูรพาจารย์ทีใ่ห้การศึกษาอบรมส่ังสอนให้มีสติปัญญาและคุณธรรมเครื่องชี้นําความสําเร็จ
ในชีวิตและหน้าที่การงาน ความสามารถที่จะพัฒนาการศึกษาของชาติสืบไป 
  

ธวัชชัย  ฝ่ายพลแสน 



ค 
 
ชื่อเรื่อง    การพัฒนาบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  

เรื่อง การออกแบบและเทคโนโลยี ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 6 
ผู้รายงาน    นายธวัชชัย  ฝ่ายพลแสน 
ปีที่ศึกษา    2562 
 

บทคัดย่อ 
 

 การศึกษาครั้งนี้มีวัตถปุระสงค์เพื่อ 1) เพื่อพัฒนาบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
เรื่อง การออกแบบและเทคโนโลยี ช้ันมธัยมศึกษาปทีี ่6 ทีม่ีคุณภาพ  2) เพื่อหา
ประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เนต็ เรื่อง การออกแบบและเทคโนโลยี ช้ัน
มัธยมศึกษาปทีี่ 6  ทีม่ีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80  3) เพื่อหาดัชนีประสิทธิผลของการ
เรียนด้วยบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง การออกแบบและเทคโนโลยี ช้ัน
มัธยมศึกษาปทีี่ 6  ตามเกณฑ์ดัชนีประสิทธิผลตั้งแต่ร้อยละ 50 ข้ึนไป   
4) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิท์างการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน จากการจัดการเรียนรู้
ด้วยบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เนต็ เรื่อง การออกแบบและเทคโนโลยี ช้ันมัธยมศึกษาปี
ที่ 6  ที่พัฒนาข้ึน  5) เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อ 
การจัดการเรียนรู้ด้วยบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เนต็ เรื่อง การออกแบบและเทคโนโลยี 
ช้ันมธัยมศึกษาปีที่ 6  ที่พัฒนาข้ึน    

กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจยัครั้งนี้  ได้แก่ นกัเรียนช้ันมัธยมศึกษาปทีี่ 6 โรงเรียน 
นาเชือกพิทยาสรรค์ สํานักงานเขตพื้นทีก่ารศึกษามัธยมศึกษา เขต 26  ปกีารศึกษา 2562  
จํานวน  20  คน  ได้มาโดยวิธีการเลือกแบบเจาะจง  (Purposive  Sampling)  เครื่องมือที่
ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ ประกอบด้วย  1) บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต การออกแบบ
และเทคโนโลยี ช้ันมัธยมศึกษาปทีี่ 6  2) แบบประเมินคุณภาพบทเรียน 
บนเครือข่ายอินเทอร์เนต็ เรื่อง การออกแบบและเทคโนโลยี ช้ันมัธยมศึกษาปทีี่ 6    
3) แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน เรื่อง การออกแบบและ
เทคโนโลยี  เป็นแบบทดสอบปรนัย 4 ตวัเลือก จํานวน 40 ข้อ  4) แบบประเมินความ 
พึงพอใจของนักเรียนทีม่ีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้บทเรียนบนเครือข่าย
อินเทอร์เนต็ เป็นชนิดมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) 5 ระดับ จํานวน 20 ข้อ  



ง 
 
การวิเคราะห์ข้อมูลโดยมีค่าสถิติทีใ่ช้คือ ค่าร้อยละ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบีย่งเบนมาตรฐาน   
และค่า  t-test (Dependence samples) 
 
 ผลการศึกษา พบว่า 
  1.  บทเรยีนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง การออกแบบและเทคโนโลยี  
ช้ันมธัยมศึกษาปีที่ 6  มีคุณภาพอยู่ในระดับมากที่สุด (xത = 4.18, S.D = 0.40) 
  2.  บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง การออกแบบและเทคโนโลยี 
ช้ันมธัยมศึกษาปีที่ 6 มีประสิทธิภาพเท่ากับ 82.29/90.25 
  3.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนหลังเรียนบทเรียนบนเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต เรื่อง การออกแบบและเทคโนโลยี  ช้ันมธัยมศึกษาปีที่ 6 สูงกว่าก่อนเรียน
อย่างมีนยัสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05   
  4  ดัชนีประสิทธิผลของบทเรียนบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  
เรื่อง การออกแบบและเทคโนโลยี  ช้ันมัธยมศึกษาปทีี่ 6 มีค่า 0.8375 คือ นักเรียนมี
ความก้าวหน้าทางการเรียนเพิ่มขึ้น ร้อยละ 83.75 
  5.  ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรียนด้วยบทเรียนบนเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต เรื่อง การออกแบบและเทคโนโลยี ช้ันมัธยมศึกษาปทีี่ 6 มีความ 
พึงพอใจอยู่ในระดับมากทีสุ่ด (xത = 4.76, S.D = 0.43) 
  สรุปได้ว่าการพัฒนาบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง การ
ออกแบบและเทคโนโลยี ช้ันมธัยมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนนาเชือกพิทยาสรรค์ สํานกังาน 
เขตพื้นทีก่ารศึกษามัธยมศึกษา เขต 26 ทําให้นักเรียน มีความรู้ความเข้าใจในการเขียน
โปรแกรมภาษาซี เปน็อย่างมาก และคิดว่าเป็นเครื่องมือที่มีพลังที่จะช่วยให้เกิดการเรียนรู้
ได้อย่างต่อเนือ่ง 
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สารบัญ 

 
เรื่อง หน้า 
 
คํารับรอง    ก 
ประกาศคุณูปการ    ข 
บทคัดย่อ    ค 
สารบัญ    จ  
สารบัญตาราง    ช  
สารบัญตารางภาคผนวก    ซ  
สารบัญภาพ    ฌ 
บทที ่1 บทนํา    1 
 ที่มาและความสําคัญของปญัหา    1 
 วัตถปุระสงค์ของการศึกษา    7 
 สมมติฐานการศึกษา    8 
 ความสําคัญของการศึกษาค้นคว้า    9 
 ขอบเขตของการศึกษาค้นคว้า    9 
 กรอบแนวคิดในการศึกษา    10 
 นิยามศัพท์เฉพาะ    11 
บทที่ 2 เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง    12 
 พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาต ิ พ.ศ.  2542  (ที่เกี่ยวข้องกบัแนวการจัด 
 การศึกษาและเทคโนโลยีเพ่ือการศึกษา)    13 
 เอกสารทีเ่กี่ยวกับหลักสูตร    15 
 เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร    26 
 การจัดการศึกษาบนระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต    35 
 การประเมินคุณภาพบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต    44 
 งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง    63 
  



ฉ 
 

สารบัญ  (ต่อ) 
 
เรื่อง หน้า 
 
บทที่ 3 วิธีดําเนินการศึกษา    72 
 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง    72 
 รูปแบบการศึกษาค้นคว้า    73 
 เครื่องมือที่ใช้ในการศึกษา    73 
 วิธีสร้างและหาคุณภาพเครือ่งมือที่ใช้ในการศึกษา    74 
 การเก็บรวบรวมข้อมูล    81 
 การวิเคราะห์ข้อมูล    82 
 สถิติทีใ่ช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล    83 
บทที่ 4 ผลการวิเคราะห์ข้อมูล    88 
 สัญลักษณ์ที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล    88 
 ลําดับข้ันตอนการวิเคราะห์ข้อมูล    89 
 ผลการวิเคราะห์ข้อมูล    89 
บทที่ 5 สรุปผล อภิปรายผล  และข้อเสนอแนะ    98 
 วัตถปุระสงค์ของการศึกษา    98 
  สมมติฐานการศึกษา    99 
 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง    99 
 เครื่องมือที่ใช้ในการศึกษา    100 
 วิธีดําเนินการศึกษา    100 
 การวิเคราะห์ข้อมูล    101 
 สรุปผลการศึกษา    101 
 อภิปรายผล    103 
 ข้อเสนอแนะ    107 
บรรณานุกรม    109 
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สารบัญตาราง 
 
ตาราง  หน้า 
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บทที่ 1 
 

บทนํา 
 

ที่มาและความสาํคัญของปัญหา 
 

 ในปัจจบุนัสังคมกําลังก้าวเข้าสู่ยุคแห่งข้อมูลข่าวสาร ทําให้ข้อมูลมีความสําคัญ

มากยิ่งข้ึนและเป็นเครื่องมือในการได้มาซ่ึงความได้เปรียบทางการแข่งขันได้ กระแสของ

การเปล่ียนแปลงทางด้านสังคมดิจิตอลทําให้หลาย ๆ องค์กรต้องวางแนวทางหรือหาทาง

ปรบัตัวเองเพือ่นําเอาเทคโนโลยีเครือข่ายและอินเทอร์เนต็มาใช้ให้เกิดประโยชน์ โดยมี

หลายสถาบนัการศึกษาที่เกี่ยวข้องกับการบริการทางด้านข้อมูลข่าวสาร ต้องรีบเร่งปรบัตัว

เองให้เร็วขึ้น เพื่อทําให้เกิดบริการ การเรียน การสอน การสร้างกิจกรรมบนเครือข่าย  

เมื่อมีการพัฒนาเครือข่ายคอมพิวเตอร์โดยเฉพาะอินเทอร์เน็ตทําให้เกิดการประยกุต์ใช้งาน

บนเครือข่าย มีการดําเนินกิจกรรมการค้าแบบอิเล็กทรอนิกส์ การศึกษาก็มีการประยุกต์ใช้

ในเรื่องการเรียนรู้แบบ   E-Learning สังคมกําลังเปล่ียนแปลงเข้าสู่สังคมอิเล็กทรอนิกส ์

(E-Society) มีการแลกเปลีย่นข้อมูลระหว่างกันมากขึ้น สังคมปจัจบุันจึงเป็นสังคมแห่งการ

เรียนรู้และการแข่งขันในเรือ่งความรอบรู้ ปจัจัยสําคัญของการดําเนินกิจกรรมต่าง ๆ  

จึงเกีย่วข้องกบัความรู้และภูมิปัญญาอย่างมาก (ยืน ภู่วรวรรณ และ สมชาย นําประเสริฐ

ชัย.  2546 : 11) หน่วยงานต่าง ๆ พยายามหาทางจัดเก็บและรวบรวมข้อมูลเพื่อนําข้อมูล

มาใช้ประโยชน์ โดยเน้นให้ผู้รู้ได้พยายามหาทางจัดเกบ็และรวบรวมข้อมูลเพื่อนาํความรู ้

มาใช้ประโยชน์ต่อไปได้ การเกบ็รวบรวมข้อมูล ข่าวสาร และประสบการณ์ที่เปน็ระบบ 

จึงเปน็ประโยชน์อย่างยิ่งต่อองค์กร  

  การเปล่ียนแปลงทางเทคโนโลยีอย่างก้าวกระโดด ความก้าวหน้าอย่าง

รวดเร็วของเทคโนโลยีสารสนเทศ เทคโนโลยีชีวภาพ เทคโนโลยีวัสดุ และนาโนเทคโนโลยี 

สร้างความเปลี่ยนแปลงทั้งด้านเศรษฐกิจและสังคมทั้งในด้านโอกาสและภัยคุกคาม  

จึงจําเป็นต้องตรียมพร้อมให้ทันต่อการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีดังกล่าวในอนาคต  

โดยจะต้องมีการบริหารจดัการองค์ความรู้อย่างเปน็ระบบ ทั้งการพัฒนาหรือสร้าง 

องค์ความรู ้รวมถึงการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีที่เหมาะสมมาผสมผสานร่วมกบัจุดแข็งใน 
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สังคมไทย อาทิ สร้างความเชื่อมโยงเทคโนโลยีกับวัฒนธรรมและภูมิปัญญาท้องถิน่  

เพื่อสร้างคุณค่าเพิ่มให้กบัสินค้าและบริการ มีการบริหารจัดการลิขสิทธิ์และสิทธิบตัร  

และการคุ้มครองทรัพย์สินทางปัญญาอย่างมีประสิทธิภาพ รวมทั้งแบ่งปันผลประโยชน์ 

ที่เปน็ธรรมกบัชุมชน ตามแนวคิดของแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาต ิฉบับที่ 10 

(พ.ศ. 2550 - 2554) นี้ควรจะใช้โอกาสและเลี่ยงภาวะคุกคามจากกระแสโลกาภิวัฒน ์

ที่ต้องเน้นการพัฒนาบนฐานความรู้และสร้างนวัตกรรม และการค้าเสรี รวมทั้งการที่

สามารถเข้าถึงข้อมูลข่าวสารและองค์ความรู้อย่างกว้างขวางด้วยเทคโนโลยีสารสนเทศ  

จะช่วยเสริมสร้างโอกาสทางการศึกษาให้คนไทย ซ่ึงปัจจุบันคุณภาพการศึกษายงัก้าว 

ไม่ทันต่อการเปลี่ยนแปลง และยังไม่พร้อมที่จะเข้าสู่สังคมเศรษฐกิจฐานความรู้ได้อย่าง

เหมาะสม 

 การเคล่ือนไหวเรื่องเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการศึกษา ปรากฏชัดเจนใน

ประเทศต่าง ๆ ในรอบหลายปีที่ผ่านมา รัฐบาลในหลายประเทศได้ทุ่มงบประมาณจํานวน

มหาศาลเพื่อส่งเสริมการศึกษาด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ สําหรบัประเทศไทยกไ็ด้ให้ความ

สนใจและให้ความสําคัญด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ มีหลายองค์การหน่วยงานได้นําเสนอ

ความสําคัญเทคโนโลยีสารสนเทศกบัการปฏิรปูการศึกษา จนนําไปสู่การบัญญัติไว้ใน

พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาต ิพ.ศ. 2542 และทีแ่ก้ไขเพ่ิมเติม (ฉบับที ่2) พ.ศ. 2545 

หมวด 9 ว่าด้วย เทคโนโลยีเพื่อการศึกษาโดยเฉพาะ มาตรา 63-69 เพื่อให้การนํา

เทคโนโลยีสารสนเทศ นําลงสู่การปฏิบัติโดยทั่วถึงทุกคนและทกุครวัเรือนเพื่อให้บังเกิดผล

อย่างจริงจัง มีประสิทธิภาพและประสิทธิผล (บุญสืบ พันธุ์ดี.  2545 : 14-15) และด้วย

มาตรการดังกล่าว รัฐบาลได้ทุ่มงบประมาณ เพื่อสนบัสนนุการเรียนการสอนคอมพิวเตอร์

ในโรงเรียน เพื่อนําไปสู่การบริหารจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารใน

สถานศึกษาทัว่ประเทศต่อไป  

 พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาต ิพุทธศักราช  2542 มาตรา 22   

กําหนดแนวทางในการจัดการศึกษาไว้ว่า การจัดการศึกษาต้องยึดหลักผู้เรียนทุกคนมี

ความสามารถในการเรียนรู้พัฒนาตนเองได้ และถือว่าผู้เรียนสําคัญที่สุด ดังนัน้

กระบวนการในการจัดการศึกษาจะต้องส่งเสริมให้ผู้เรียนสามารถพัฒนาตนเองได้ตาม

ธรรมชาติ เตม็ตามศักยภาพทั้งด้านความรู้ มาตรา 24 การจัดกระบวนการเรียนรู้ได้

กําหนดให้สถานศึกษาและหน่วยงานที่เกีย่วข้อง จัดเนื้อหาสาระและกิจกรรมการเรียน 

การสอนให้สอดคล้องกับความสนใจและความถนัดของผู้เรียน โดยคํานึงถึงความแตกต่าง
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ระหว่างบุคคล  ฝึกทกัษะให้ผู้เรียนใช้กระบวนการคิดวิเคราะห์ เผชิญปัญหา และ

สถานการณ์  ทั้งนี้เพื่อนําประสบการณ์และความรู้ทีไ่ด้รับไปปรบัประยุกต์ใช้ในการป้องกัน

และแก้ไขปัญหา  นอกจากนี้การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนจะต้องเป็นกิจกรรมที่มี

ลักษณะการฝกึปฏิบตัิให้ผู้เรียนทําได้  คิดเป็น ทําเปน็  เกิดการใฝ่รู้ใฝ่เรียนอย่างต่อเนื่อง  

และส่งเสริมสนับสนุนให้ครผูู้สอนจัดบรรยากาศสภาพแวดล้อม  ส่ือการเรียนการสอน  

เพื่ออํานวยความสะดวกให้กับผู้เรียนที่เอ้ือต่อการเกิดการเรียนรู้  ทั้งนี้ครูผู้สอนและผู้เรียน

อาจเรียนรู้ไปพร้อม ๆ กนัจากส่ือการเรียนการสอนและแหล่งวิทยาการประเภทต่าง ๆ  

ได้อีกด้วย  (สํานักงานรบัรองมาตรฐานและประเมินคุณภาพการศึกษา.  2547  :  12–14) 

 สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติ (2551 : ออนไลน์) ได้กําหนด

วิสัยทัศน์ของประเทศไทยในการนําเทคโนโลยีการเรียนรู้เพ่ือปรบัปรุงคุณภาพการศึกษา

ของเด็กไทยใน ศตวรรษที ่21 โดยมีเป้าหมายหลักเพ่ือช่วยเปลี่ยนสังคมไทยไปสู่สังคมแห่ง

การเรียนรู ้การประกนัโอกาสของผู้เรียนที่จะเข้าถึงการเรียนรู้ตลอดชีวิต และเช่ือมโยง

สังคมไทยเข้ากับสังคมโลกเศรษฐกิจบนพื้นฐานของความรู ้การนําแนวคิดใหม่ของ

เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสารเพือ่การศึกษา จะทําให้ผู้เรียนเรียนรู้ ได้อย่างอิสระ 

และสามารถปรบัปรุงคุณภาพของชีวิตได้ โดยการมีโอกาส ที่จะเข้าถึงสภาพสังคมและ

เศรษฐกิจใหม ่ยิ่งกว่านั้นแล้ว จะเปน็การเพิ่มโอกาสในการได้รบัและเพิ่มพูนความรู้ความ

เข้าใจและความช่ืนชมในวัฒนธรรมและสังคมไทย ตลอดท้ังการได้ความรู้อย่างกว้างขวาง

เกี่ยวกบัสังคมและวัฒนธรรมของชนชาติอื่น โดยตั้งเป้าหมายว่าผู้เรียนทุกคนมีโอกาส

เข้าถึงเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเพ่ือการเรียนรู ้โดยจัดให้มีอย่างเพียงพอ และ

ให้สามารถเข้าถึงได้ในราคาที่เหมาะสม ผู้เรียนสามารถใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการ

ส่ือสาร เพื่อเสริมวิธีการเรียนการสอนแบบเดิม และในบางครั้งสามารถช่วยปรบัปรุงการ

เรียนการสอนในห้องเรียน โรงเรียนปรับบทบาทของครแูละนักเรียน ซ่ึงการเปล่ียนแปลงนี้

จะสนับสนุนการ ปฏิรูปการศึกษาที่กําลังดําเนินการอยู่ในปัจจบุนั 

 นอกจากนี้การจะพัฒนาเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสารในโรงเรียน  

จะบรรลุสู่การปฏิรปูการเรียนรู้ได้นั้น จําเป็นต้องมีการปฏิรูปคนเสียก่อน ดังที ่วิจิตร  

ศรีสอ้าน (2550 : ออนไลน)์ ได้เสนอแนวคิดในการปฏิรูปคร ูคณาจารย์และบุคลากร

ทางการศึกษา ซ่ึงได้กําหนดไว้ชัดเจน ในหมวด 1 ของ พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาต ิ

พ.ศ. 2542 ทีเ่ร่งจะยกฐานะครูและบุคลากรทางการศึกษาให้เป็นวิชาชีพช้ันสูง ให้มี 

การพัฒนาครแูละบุคลากรทางการศึกษาให้เข้าสู่มาตรฐานวิชาชีพช้ันสูง และการพัฒนา
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วิชาชีพครูและบุคลากรทางการศึกษาให้เป็นวิชาชีพทีผู้่เข้ามาสู่อาชีพสามารถจะยึดเปน็

อาชีพที่มีความก้าวหน้า มีความม่ันคง มีฐานะทางเศรษฐกิจและสังคมไม่ด้อยไปกว่าวิชาชีพ

อ่ืน ๆ เปน็การเร่งทีจ่ะพัฒนาวิชาชีพครแูบบครบวงจร นั่นคือ การนําเทคโนโลยีสารสนเทศ

และการสื่อสารมาเป็นเครือ่งมือใหม่ ที่รูจ้ักใช้เพ่ือเพ่ิมคุณภาพและประสิทธิภาพการเรียนรู้

ได้เปน็อย่างดี ครูยุคใหม่ต้องรู้จกัใช้เทคโนโลยีเปน็เครือ่งมือของการเรียนการสอน จะมา

พูด และเขียนกระดานดํา แบบเดิมไม่ได้แล้ว เพราะเทคโนโลยีสารสนเทศสามารถจะ

นํามาใช้ประโยชน์ถึงขนาดแทนครทูั้งหมดได้ ฉะนั้นเทคโนโลยีเพ่ือการศึกษามีความสําคัญ

ต่อการจัดการศึกษาเป็นอย่างมาก วิถีทางของการเรียนรู้และการจัดการเรียนการสอนใน

ยุคสารสนเทศ จะเป็นการเรียนรู้ และการจัดการเรียนการสอนที่ประกอบด้วยคอมพิวเตอร์ 

ระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์หรืออินเทอร์เนต็ ซ่ึงพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ  

พ.ศ. 2542 แก้ไขเพ่ิมเติม (ฉบับที่ 2) พ.ศ. 2545 ได้กาํหนดให้รัฐมีหน้าที่ส่งเสริมและ

สนับสนุนให้มีการผลิตและพัฒนาแบบเรียน ตํารา หนงัสือทางวิชาการ ส่ือสิ่งพิมพ์  

วัสดุอุปกรณ์ และเทคโนโลยีเพ่ือการศึกษาอื่น (หมวด 9, มาตรา 66) แนวทางในการจัด

การศึกษา ถือว่าผู้เรียนมีความสําคัญทีสุ่ดโดยจะต้องยึดว่าผู้เรียนทุกคนมีความสามารถ

เรียนรู้และพัฒนาตนเองได้ การจัดการศึกษาจะต้องส่งเสริมให้ผู้เรียนสามารถพัฒนา 

ตามธรรมชาติและศกัยภาพ เน้นทั้งความรู้ คุณธรรม และกระบวนการเรียนรู ้จะต้อง

บูรณาการตามความเหมาะสมของแต่ละบุคคล สามารถทําให้ผู้เรียนเปน็คนดี คนเก่ง  

และมีความสุข ซ่ึงเปน็จุดมุ่งหมายของการปฏิรปูการศึกษา (กระทรวงศึกษาธิการ : 2542)  

อีกทั้งกระบวนการเรียนรู้จะต้องเน้นที่ผู้เรียนเปน็สําคัญ ซ่ึงผู้สอนจะต้องจัดตามความ

ต้องการหรือความประสงค์ของผู้เรียนเกี่ยวกบัความถนัด เพราะผู้เรียนแต่ละคนมีความ

ถนัด มีวิธีการเรียนรู้ไม่เหมือนกัน ผู้สอนจะต้องจัดกระบวนการเรียนรูที้่สอดคล้องกับ

ผู้เรียน (หมวด 4, มาตรา 22) 

 หลักสูตรทีใ่ช้ในการจัดการเรียนการสอนจึงต้องปรับให้รองรับกับ

ความก้าวหน้าทางด้านเทคโนโลยีทางการศึกษาที่สูงข้ึนเหล่านี้ เพื่อให้เกิดกระบวนการ

เรียนการสอนที่เหมาะสมและเป็นระบบ การจัดการศึกษาตามหลักสูตรแกนกลาง

การศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 และหลักสูตรสถานศึกษาที่มีจุดมุ่งหมายที่จะ

พัฒนาผู้เรียนทุกคนซ่ึงเปน็กําลังของชาติให้เป็นมนษุย์ที่มีความสมดุลทั้งด้านร่างกาย 

ความรู้ คุณธรรม มีจิตสํานึกในความเป็นพลเมืองไทยและเป็นพลโลก ยึดมัน่ในการ

ปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษตัริย์เป็นประมุข มีความรู้และทักษะ
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พ้ืนฐาน รวมทั้งเจตคติทีจ่าํเป็นต่อการศึกษา ต่อการประกอบอาชีพและการศึกษาตลอด

ชีวิต โดยมุ่งเน้นผู้เรียนเป็นสําคัญบนพื้นฐานความเชื่อว่าทุกคนสามารถเรียนรู้และพัฒนา

ตนเองได้เต็มศักยภาพ มุ่งพัฒนาผู้เรียนให้เป็นคนดี มีปัญญา มีความสุข มีศกัยภาพใน

การศึกษาต่อ และประกอบอาชีพ จึงกําหนดเปน็จุดหมายเพื่อให้เกิดกับผู้เรียน เมือ่จบ

การศึกษาข้ันพื้นฐาน (กระทรวงศึกษาธิการ. 2551 : 4) 

 ด้วยเหตนุี้การพัฒนาคณุภาพการเรียนการสอนตามแผนการพัฒนาแห่งชาติ 

ฉบับที่ 9 พ.ศ. 2542 มาตรา 63-69 เกีย่วกับระบบการศึกษาของชาติ ซ่ึงมีจุดมุ่งหมาย 

ที่จะพยายามแก้ปัญหาการศึกษาให้บรรลุผลตามจุดมุ่งหมาย และตามพระราชบญัญัติที่

กําหนดไว้จึงมุ่งเน้นให้ความสําคัญต่อการพัฒนาคน เป็นจุดหมายหลักตามหมวดที่ 3 ซ่ึง

กล่าวถึงระบบการศึกษาหรือการเรียนรูที้่เหมาะสม เน้นการศึกษาในระบบ การศึกษานอก

ระบบและการศึกษาตามอัธยาศัย โดยมีหมวดที ่8 เสริมต่อสนับสนนุให้มีการระดม

ทรัพยากรและการลงทุนเพือ่การศึกษาโดยรัฐให้การสนับสนุนซ่ึงระบุไว้ในแผนงานหลัก 

เพื่อพัฒนาสื่อทุกประเภท รวมทั้งส่ือสิ่งพิมพ์อิเล็กทรอนิกส์ ส่ือคอมพิวเตอร์ และส่ือ

ประสม อุปกรณ์การเรียนการสอนต่าง ๆ และจากหมวดที่ 9 เปิดโอกาสให้เทคโนโลยี

ทางการศึกษาได้เข้ามามีบทบาทอย่างมากในการเป็นตัวเชื่อมโยงด้านการเรียนการสอน 

ดังนั้นเป้าหมายของสถาบันการศึกษาต่างจึงมุ่งเน้นจดัการศึกษาให้มีประสิทธิภาพสูงสุด 

เพื่อพัฒนาผู้สําเร็จการศึกษาให้ได้ปริมาณและคุณภาพตามที่ต้องการ โดยจะต้องอาศัย

องค์ประกอบและปัจจยัหลายประการทีม่ีความสัมพันธ์กัน ตั้งแต่ผู้บริหาร ครู อาจารย์ 

นักเรียน นักศึกษา หลักสูตร กระบวนการจัดการเรียนการสอน อุปกรณ์การเรียนการสอน 

รวมทั้งเทคโนโลยีใหม่ ๆ การประเมินผล ตลอดจนบริหารส่ิงอํานวยความสะดวกต่าง ๆ 

ทั้งนี้ จะต้องจดัองค์ประกอบเหล่านี้ อย่างเปน็ระบบและจะต้องหาทางพัฒนาอยู่ตลอดเวลา 

(ไชยยศ  เรืองสุวรรณ. 2545 : 18) กล่าวว่า การสร้าง หรือการพัฒนาหลักสูตรกบัการใช้

ส่ือในหลักสูตรนั้นเป็นส่ิงทีแ่ยกกนัไม่ออก เพราะสื่อการเรียนการสอนจะช่วยให้เนื้อหาการ

เรียนกระจ่าง และทําให้ผู้เรียนได้เห็นวิธีการแก้ไขปัญหาต่าง ๆ  

ได้อย่างชัดเจนมากขึ้น 

 ในการจัดการเรียนการสอนโดยนําเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์มาใช้เป็นสื่อในการ

นําเสนอเนื้อหา และกิจกรรมการเรียนการสอน ส่วนใหญ่มุ่งทีจ่ะให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ด้วย

ตนเองเปน็หลัก ดังนั้น การออกแบบเนื้อหาเพื่อใช้เป็นบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เนต็ 

ส่วนมากแล้วเพื่อมุ่งหวังให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ด้วยตนเองตามความถนัดและความสนใจโดย
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เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้มีปฏิสัมพันธ์กับบทเรียนคอมพิวเตอร์โดยตรง สามารถตรวจสอบ

ภาระทางการเรียนและรับทราบข้อมูลของตนเองทนัที ซ่ึงทําให้ผู้เรียนทราบพัฒนาการ

ทางการเรียนของตนเอง ได้รู้ว่าตนเองเข้าใจเน้ือหาส่วนใดและจะต้องศึกษาเน้ือหาอะไร

เพิ่มเติม นอกจากนี้ยังช่วยขยายโอกาสทางการศึกษาให้แก่ผู้เรียนทุกคนทีไ่ม่สามารถเข้า

เรียนในบางเนื้อหา ให้สามารถศึกษาด้วยตนเองผ่านบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 

รวมทั้งยงักระตุ้นความสนใจผู้เรียนให้สามารถเข้าใจเน้ือหาได้ง่ายข้ึน อันจะส่งผลดีต่อการ

เรียนรู้ของผู้เรียนได้เป็นอย่างดี 

 โรงเรียนนาเชือกพิทยาสรรค์ อําเภอนาเชือก จังหวัดมหาสารคาม สังกัด

สํานักงานเขตพื้นทีก่ารศึกษามัธยมศึกษา เขต 26 สอนนักเรียนในระดับช้ันมธัยมศึกษาปทีี่ 

1-6 มีเป้าประสงค์คือ  
         1. นักเรียนมีความรู้ตามมาตรฐานการศึกษา 

       2. นักเรยีนเป็นผู้มีคุณธรรม จริยธรรมและอยู่ในสังคมอย่างมีความสุขตามหลักปรัชญา
เศรษฐกิจพอเพียง 
         3. นักเรียนสามารถใช้เทคโนโลยีแสวงหาความรู้จากแหล่งเรียนรู ้อันเป็นสากลได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ 
         4. นักเรียนมีระเบียบวินัยและจิตสํานึกในการอนุรักษ์ทรัพยากรธรรมชาติ ภูมิปัญญาและ
วัฒนธรรมไทย 
  5. นักเรียน บุคลากรในโรงเรยีน มีความรู้ ความเข้าใจ เจตคติ ค่านิยม และมีทักษะในการ
ดูแลสุขภาพอนามัยของตนเอง 
         6. ครูและบุคลากรทางการศึกษาเป็นบุคคลแห่งการเรียนรู้ในสังคมอุดมปัญญา 
         7. โรงเรียนเป็นองค์กรแห่งการเรียนรู้และมีระบบการบริหารแบบมีส่วนร่วม ทีม่คีุณภาพ
ตามมาตรฐานสากล (หลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนนาเชือกพิทยาสรรค์ 2561 : 4) ผู้ศึกษา
ค้นคว้าซ่ึงปฏิบัติหน้าที่เปน็ครูผู้สอนกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 

รายวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี ระดับช้ันมธัยมศึกษาปทีี่ 6 ในปีที่ผ่านมา ทั้งจากการ

ประเมินด้วยแบบวัดผลสัมฤทธิ์และจากการประเมินตามสภาพจริงจากแผนการจดัการ

เรียนรู ้รายวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี พบว่าผู้เรียนมีศักยภาพในการเรียนรู้ที่

แตกต่างกัน การรับรู้เนื้อหาของแต่ละคนไม่เท่ากัน อีกทั้งการสอนในช่ัวโมงที่มีเวลาจํากัด 

ผู้เรียนไม่สามารถซักถามผู้สอนในเวลาทีค่รบถ้วน จึงเป็นการยากทีจ่ะสอนให้ผู้เรียนได้มี

ความรู้ความเข้าใจในเนื้อหาทั้งหมดได้ทกุคน ทําให้ผู้เรียนขาดองค์ความรู้ใหม ่ๆ ส่งผลต่อ

ความรู้ความเข้าใจ ประกอบกับส่ือการเรียนการสอนที่มีอยู่อย่างจาํกัด ขาดความน่าสนใจ  

และจากการสอนเนื้อหา เรื่อง การออกแบบและเทคโนโลยี  นกัเรียนส่วนใหญ่สามารถ
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ปฏิบัติได้ แต่หากครถูามถึงความรู้หรือข้อมูลเกี่ยวกบัเน้ือหาดังกล่าวแล้วนักเรียนยังไม่

สามารถบอกได้ โดยส่วนมากแล้วนกัเรียนจะให้ความสนใจในเรื่องการเรียนภาคปฏิบัติ

มากกว่าการเรียนภาคทฤษฎี ซ่ึงในความเป็นจริงแล้วนกัเรียนจะต้องเรียนรู้ควบคู่กันไป 

 จากสภาพปญัหาดังกล่าวที่ผู้ศึกษาค้นคว้าพบในการจัดการเรียนการสอน  

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ของโรงเรียนนาเชือกพิทยาสรรค์ และ

ศึกษาความสําคัญของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ผู้วิจัยจึงได้พัฒนาบทเรียนบน

เครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง การออกแบบและเทคโนโลยี ช้ันมธัยมศึกษาปทีี ่6 ผู้วิจัยเหน็ว่า  

การกิจกรรมการเรยีนรู้ผ่านเว็บ  (Web  Based  Instruction  :  WBI)  บนเครือข่ายอินเทอร์เนต็   

จะเปน็ประโยชน์ตอ่นักเรยีนเป็นอย่างยิ่ง  ทั้งเตม็รปูแบบ  หรอืใช้เป็นส่ือเสรมิในการเรยีนรู้

ของนกัเรยีน  จะช่วยพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรยีนได้  ผู้วิจัยจึงทาํการศึกษาผล

การจัดกิจกรรมการเรยีนรู้บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  เรื่อง การออกแบบและ

เทคโนโลยี ช้ันมธัยมศึกษาปท่ีี 6   ข้ึน  เพ่ือให้สอดคล้องกบัสภาพปจัจบุัน  และสภาพปัญหา

ที่กล่าวมาข้างต้น  อันจะส่งผลให้นกัเรียนเกิดการเรียนรู้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ   

ตามศกัยภาพของแต่ละบุคคล เปน็การกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้  อีกทัง้  จะส่งผลต่อ

การเปน็บุคคลแห่งการเรยีนรู้  รูจ้กัประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสมยัใหม่  รู้เท่าทันข่าวสารในโลก 

ยุคโลกาภิวัฒน์  และอยูใ่นสังคมแห่งการเรยีนรู้อย่างมีความสุขตามความมุง่หมายของ 

การจัดการศึกษา  

 

วัตถุประสงค์ของการศึกษา 
 

 การศึกษาในครั้งนี้ ผู้รายงานได้กําหนดวัตถปุระสงค์ของการวิจัย ดังนี้ 

  1.  เพื่อพัฒนาบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง การออกแบบและ

เทคโนโลยี  ช้ันมธัยมศึกษาปท่ีี 6  ที่มีคุณภาพ 

  2.  เพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตอินเทอร์เนต็ 

เรื่อง การออกแบบและเทคโนโลยี  ช้ันมัธยมศึกษาปท่ีี 6 ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 

  3.  เพื่อหาดัชนีประสิทธิผลของการเรียนด้วยบทเรียนบนเครือข่าย

อินเทอร์เนต็ เรื่อง การออกแบบและเทคโนโลยี  ช้ันมธัยมศึกษาปทีี่ 6 ตามเกณฑ์ดัชนี

ประสิทธิผลตั้งแต่ร้อยละ 50 ข้ึนไป 
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  4.  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิท์างการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน  

จากการจัดการเรียนรู้ด้วยบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง การออกแบบและ

เทคโนโลยี  ช้ันมธัยมศึกษาปท่ีี 6  ที่พัฒนาข้ึน 

  5.  เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ด้วย

บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เนต็ เรื่อง การออกแบบและเทคโนโลยี  ช้ันมธัยมศึกษาปท่ีี 6                

ที่พัฒนาข้ึน 

 

สมมติฐานการศึกษา 
 

 การศึกษาในครั้งนี้ ผู้รายงานได้กําหนดสมมติฐานการศึกษา ดังน้ี 
  1.  บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เนต็ เรื่อง การออกแบบและเทคโนโลยี   

ช้ันมธัยมศึกษาปท่ีี 6 มีคุณภาพอยู่ในระดับมากขึ้นไป 

 2.  บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เนต็ เรื่อง การออกแบบและเทคโนโลยี   

ช้ันมธัยมศึกษาปท่ีี 6 มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 

 3.  บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เนต็ เรื่อง การออกแบบและเทคโนโลยี   

ช้ันมธัยมศึกษาปท่ีี 6  มีดัชนีประสิทธิผลตามเกณฑ์ตั้งแต่ร้อยละ 50 ข้ึนไป 

 4.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนบนเครือข่าย

อินเทอร์เนต็ เรื่อง การออกแบบและเทคโนโลยี  ช้ันมธัยมศึกษาปทีี่ 6 มีผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยสําคัญทีร่ะดับ .05 

 5.  ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ด้วยบทเรียนบน

เครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง การออกแบบและเทคโนโลยี  ช้ันมธัยมศึกษาปทีี ่6  อยู่ในระดับ

มากข้ึนไป 
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ความสําคัญของการศึกษาค้นคว้า 
 

 การศึกษาในครั้งนี้ ผู้รายงานได้กําหนดความสําคัญของการศึกษา ดังนี้ 

  1.  ได้บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง การออกแบบและเทคโนโลยี   

ช้ันมธัยมศึกษาปท่ีี 6  มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ไปใช้ในการพฒันาการเรยีนการสอน 

  2.  ได้แนวทางการพัฒนาบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ที่ส่งผลต่อ 

การพัฒนาผลสัมฤทธิท์างการเรยีนกลุ่มสาระการเรียนรูก้ารงานอาชีพและเทคโนโลยี  

สาระเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร และเจตคติทีม่ีต่อการเรียนการสอนกลุม่สาระ 

การเรยีนรูก้ารงานอาชีพและเทคโนโลยี สําหรับนกัเรยีนในระดับช้ันอื่น ๆ ต่อไป 

  3.  เปน็การส่งเสรมิการนํานวัตกรรม  และเทคโนโลยีทางการศึกษามา

ปรบัปรุงการเรียนการสอน โดยเฉพาะในกลุ่มสาระการเรียนรูก้ารงานอาชีพและเทคโนโลยี 

 

ขอบเขตของการศึกษาค้นคว้า 
 

 การศึกษาในครั้งนี้ ผู้รายงานได้กําหนดขอบเขตของการศึกษา ดังน้ี 

 1.  ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

  1.1 ประชากรที่ใช้ในการวิจยัในครั้งนี้ ได้แก่ นักเรียนช้ันมธัยมศึกษาปีที่ 6 

ภาคเรียนที ่1 ปีการศึกษา 2561 โรงเรียนนาเชือกพิทยาสรรค์ สํานักงานเขตพื้นทีก่ารศึกษา

มัธยมศึกษา เขต 26 จํานวน 2 ห้องเรียน รวมทั้งหมด 58 คน 

  1.2 กลุ่มตัวอย่างทีใ่ช้ในการวิจัยในครั้งนี้ ได้แก่ นกัเรียนช้ันมัธยมศึกษาปทีี่ 

6/1 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2561 โรงเรียนนาเชือกพิทยาสรรค์ สํานักงานเขตพื้นที่

การศึกษามัธยมศึกษา เขต 26 จํานวน 20 คน ได้มาโดยการเลือกแบบเจาะจง (Purposive 

Sampling) 

 2.  ขอบเขตด้านเนื้อหา 

  เนื้อหาทีใ่ช้ในการศึกษา คือ การออกแบบและเทคโนโลยี  สาระที่ 3 

มาตรฐานที่ ง 3.1 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 

 3.  ตัวแปรที่ใช้ในการศึกษาครั้งนี้ 

  2.1  ตัวแปรอิสระ ได้แก่ บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง การ

ออกแบบและเทคโนโลยี  ช้ันมัธยมศึกษาปท่ีี 6   

                   2.2  ตัวแปรตาม ได้แก่ 
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   2.2.1  ผมสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรยีนทีเ่รยีนด้วยบทเรยีนบน

เครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง การออกแบบและเทคโนโลยี  ช้ันมธัยมศึกษาปทีี ่6 

   2.2.1 ความพึงพอใจของนกัเรยีนทีม่ีต่อการเรียนรูโ้ดยใช้บทเรียนบน

เครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง การออกแบบและเทคโนโลยี  ช้ันมธัยมศึกษาปทีี ่6 

 4.  ระยะเวลาดําเนินการ  

  ภาคเรียนที ่ 1  ปกีารศึกษา 2561 ใช้เวลาในการสอน 20 ช่ัวโมง ทําการ

สอนสัปดาห์ละ 2 ช่ัวโมง  
 

กรอบแนวคิดในการศึกษา 
 

 การพัฒนาบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง การออกแบบและเทคโนโลยี   

ช้ันมธัยมศึกษาปท่ีี 6  ผู้ศึกษาได้วิเคราะห์หลักสูตรตลอดจนสภาพปญัหาและความต้องการ

ใช้บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต แล้วพัฒนาบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง การ

ออกแบบและเทคโนโลยี  ช้ันมัธยมศึกษาปท่ีี 6  ตลอดจนตรวจสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

และความพึงพอใจของนักเรียนหลังได้รบัการเรียนโดยบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 

ดังกล่าว การพัฒนาประกอบด้วย ข้ันตอน ดังนี้  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ  1 กรอบแนวคิดในการศึกษา 

ตรวจสอบประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 

สร้างและพัฒนาบทเรียนบนเครือข่าย
อินเทอร์เนต็ เรื่อง การออกแบบและ

เทคโนโลยี  ช้ันมธัยมศึกษาปท่ีี 6 

วิเคราะห์หลักสูตร สภาพ
ปัญหาและความต้องการ
ใช้บทเรียนบนเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต 

ตรวจสอบความ
เหมาะสมโดย
ผู้เช่ียวชาญ 

ปรับปรุงและนําไปทดลองใช้ 
กับกลุ่มตัวอย่าง 

ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียน 

ความพึงพอใจของนักเรียน 
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นิยามศัพทเ์ฉพาะ 
 

 การศึกษาครั้งนี้ ผู้ศึกษาได้นิยามศัพท์เฉพาะ ดังนี้ 

  1.  บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เนต็ เรื่อง การออกแบบและเทคโนโลยี   

ช้ันมธัยมศึกษาปท่ีี 6  หมายถึง ส่ือบทเรียนทีน่ําเสนอบนเครือข่ายอินเทอร์เนต็ นําเสนอ

เนื้อหากบันกัเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที ่6 โรงเรียนนาเชือกพิทยาสรรค์ ภาคเรียนที ่1  

ปีการศึกษา 2561 สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 26 

 2.  นักเรียน หมายถึง นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที ่6  

โรงเรียนนาเชือกพิทยาสรรค์ ภาคเรียนที ่1 ปกีารศึกษา 2561 สํานกังานเขตพื้นที่การศึกษา

มัธยมศึกษา เขต 26 จํานวน 58 คน 

  3.  ประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง การออกแบบ

และเทคโนโลยี  ช้ันมธัยมศึกษาปทีี ่6 หมายถึง มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 

   เกณฑ์ 80 ตัวแรก หมายถึง ค่าเฉลี่ยคิดเป็นร้อยละของคะแนนทีไ่ด้จาก

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียนระหว่างเรียน โดยใช้บทเรียนบนเครือข่าย

อินเทอร์เนต็ เรื่อง การออกแบบและเทคโนโลยี  ช้ันมธัยมศึกษาปทีี่ 6 โดยคิดเปน็ค่า 

ไม่ต่ํากว่าร้อยละ 80 

   เกณฑ์ 80 ตัวหลัง หมายถึง ค่าเฉลี่ยคิดเป็นร้อยละของคะแนนทีไ่ด้จาก

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียนหลังเรียน โดยใช้บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เนต็ 

เรื่อง การออกแบบและเทคโนโลยี  ช้ันมธัยมศึกษาปทีี่ 6 โดยคิดเปน็ค่าไม่ต่ํากว่า  ร้อยละ 

80 

  4.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง คะแนนทีน่ักเรียนได้จากการทําแบบ

วัดผลสัมฤทธิท์างเรียน เรื่อง การออกแบบและเทคโนโลยี ช้ันมัธยมศึกษาปทีี ่6 ซ่ึงเปน็

ข้อสอบแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จํานวน 40 ข้อ 

  5.  ดัชนีประสิทธิผล (Effectiveness Index : E.I.) หมายถึง ค่าดัชนีแสดง

ความก้าวหน้าทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  

เรื่อง การออกแบบและเทคโนโลยี  ช้ันมธัยมศึกษาปทีี่ 6 ที่ผู้รายงานพัฒนาข้ึน 

  6.  ความพึงพอใจของนักเรียน หมายถึง ความรู้สึกพอใจทีม่ีต่อการได้ร่วม

ปฏิบัติกิจกรรมการเรียนการสอนจนบรรลุเป้าหมายในการเรียนรู ้ในที่นี้หมายถึง หลังจาก

เรียนโดยใช้บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง การออกแบบและเทคโนโลยี   

ช้ันมธัยมศึกษาปท่ีี 6 



บทที่ 2 
 

เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวขอ้ง 
 

 การศึกษาครั้งนี้ ผู้ศึกษาได้ศึกษาสาระสําคัญและรายละเอียดต่าง ๆ  

จากงานวิจัย ทฤษฎี หลักการ แนวคิดของนักการศึกษา และนักวิจัยทางการศึกษาต่าง ๆ  

เพื่อพัฒนาบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง การออกแบบและเทคโนโลยี   

ช้ันมธัยมศึกษาปท่ีี 6  โดยกาํหนดสาระสําคัญและได้นําเสนอตามหัวข้อต่อไปนี้ 
  1. พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาต ิ พ.ศ.  2542  (ทีเ่กี่ยวข้องกบั 

แนวการจัดการศึกษา  และเทคโนโลยีเพื่อการศึกษา) 
  2.  เอกสารเกีย่วกับหลักสูตร 
   2.1 หลักสูตรการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 

   2.2 หลักสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
   2.3 หลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนนาเชือกพิทยาสรรค์ 

  3. เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร 
  4.  เอกสารทีเ่กี่ยวข้องกับการจัดการศึกษาบนระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 

   4.1  ความหมายของการเรียนการสอนโดยใช้เว็บ 

   4.2  ทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับการเรียนการสอนโดยใช้เว็บ 

   4.3  ประเภทของการเรียนการสอนโดยใช้เว็บ 

   4.4  ประโยชน์ของการเรียนการสอนโดยใช้เว็บ 

  5. การประเมินคุณภาพบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 

  6.  งานวิจัยทีเ่กี่ยวข้อง 
   6.1 งานวิจัยในประเทศ 

   6.2 งานวิจัยต่างประเทศ 
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พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ  พ.ศ. 2542 (ที่เก่ียวข้องกับแนวการจัด
การศึกษา และเทคโนโลยีเพื่อการศึกษา) 
 

 พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาต ิพ.ศ.2542 ได้กล่าวถึงแนวการจัดการศึกษา
และเทคโนโลยีเพ่ือการศึกษาดังนี้  (กระทรวงศึกษาธิการ.  2542  :  21–22) 

 

 หมวดที่  4  แนวการจัดการศึกษา 
 

  มาตรา  22  การจัดการศึกษาต้องยึดหลักว่าผู้เรียนทกุคนมีความสามารถ
และพัฒนาตนเองได้ และถือว่าผู้เรียนมีความสําคัญที่สุด กระบวนการจัดการศึกษาต้อง
ส่งเสริมให้ผู้เรียนสามารถพัฒนาตามธรรมชาติและเตม็ตามศักยภาพ 

  มาตรา  23  การจัดการศึกษา ทั้งการศึกษาในระบบ การศึกษานอกระบบ  

และการศึกษาตามอัธยาศยัต้องเน้นความสําคัญทั้งความรู้  คุณธรรม กระบวนการเรียนรู้  
และบูรณาการตามความเหมาะสมของแต่ละระดับการศึกษาในเรื่องต่อไปนี้ 
   (1)  ความรู้เรือ่งเกี่ยวกบัตนเอง และความสัมพันธ์ของตนเองกบัสังคม  

ได้แก่ ครอบครัว ชุมชน ชาติ และสังคมโลก รวมถึงความรู้เกี่ยวกบัประวัติศาสตร์ความ
เป็นมาของสังคมไทย  และระบบการเมืองการปกครองในระบอบประชาธิปไตยอันมี
พระมหากษตัริย์ทรงเปน็ประมุข 

   (2)  ความรู ้ และทักษะด้านวิทยาศาสตร์ และเทคโนโลยี รวมทั้งความรู ้ 
ความเข้าใจ  และประสบการณ์เรื่องการจัดการบํารงุ และการใช้ประโยชน์จาก
ทรัพยากรธรรมชาติและสิง่แวดล้อมอย่างสมดุลยั่งยืน 

   (3)  ความรู้เกีย่วกับศาสนา ศิลปะ วัฒนธรรม การกีฬา ภูมิปญัญาไทย
และการประยุกต์ใช้ภูมิปัญญา 
   (4)  ความรู้  และทักษะด้านคณิตศาสตร์ และด้านภาษา เน้นการใช้
ภาษาไทยอย่างถูกต้อง 
   (5)   ความรู้ และทักษะในการประกอบอาชีพ และการดํารงชีวิตอย่างมี
ความสุข 

  มาตรา 24 การจัดกระบวนการเรียนรู้ ให้สถานศึกษาและหน่วยงานที่
เกี่ยวข้องดําเนินการดังน้ี 
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   (1)  จัดเนื้อหาสาระกิจกรรมได้สอดคล้องกับความสนใจและความถนัด
ของผู้เรียน  โดยคํานึงถึงความต่างระหว่างบุคคล 

   (2)  ฝึกทักษะ  กระบวนการคิด การจัดการ การเผชิญสถานการณ์และ
การประยกุต์ความรู้มาใช้เพื่อปกป้อง และแก้ไขปัญหา 
   (3)   จัดกิจกรรมให้ผู้เรียนได้เรียนรู้จากประสบการณ์จริง ฝึกการปฏิบติั
ให้ทําได้  คิดเป็น ทําเป็น รกัการอ่านและเกิดการใฝ่รู้อย่างต่อเนื่อง 
   (4)  จัดการเรียนการสอนโดยผสมผสานสาระความรู้ด้านต่าง ๆ อย่างได้
สัดส่วนสมดุลกันรวมทั้งปลูกฝังคุณธรรมค่านิยมที่ดีงาม และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ไว้
ในทุกวิชา 
   (5)  ส่งเสริมสนับสนุนให้ผู้สอนสามารถจัดบรรยากาศสภาพแวดล้อม  

ส่ือการเรียน  และอํานวยความสะดวกเพือ่ให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้และมีความรอบรู้  
รวมทั้งสามารถให้การวิจัยเป็นส่วนหนึ่งของกระบวนการเรียนรู ้ ทั้งนี้ผู้สอนและผู้เรียนอาจ
เรียนรู้ไปพร้อมกันจากสื่อการเรียนการสอน และแหล่งวิทยาการประเภทต่าง ๆ  

   (6)  จัดการเรียนรู้ให้เกิดข้ึนได้ทุกเวลาทุกสถานที ่ มีการประสานความ
ร่วมมือกับบิดามารดา  ผู้ปกครองและบคุคลในชุมชนทุกฝ่าย เพื่อร่วมกันพัฒนาผู้เรียนตาม
ศักยภาพ 

  มาตรา  25  รัฐต้องส่งเสริมการดําเนินงานและการจัดตั้งแหล่งการเรียนรู้
ตลอดชีวิตทกุรูปแบบ ได้แก่ ห้องสมุดประชาชน พิพิธภัณฑ์ หอศิลป์ สวนสัตว์  
สวนสาธารณะ สวนพฤกษศาสตร์ อุทยานวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ศูนย์การกีฬาและ
นันทนาการ แหล่งข้อมูล และแหล่งการเรียนรู้อ่ืนอย่างพอเพียงและมีประสิทธิภาพ 

 

 หมวดที่  9  เทคโนโลยีเพื่อการศึกษา 
 

  มาตรา  24  รัฐต้องส่งเสริมและสนบัสนนุให้มีการผลิต และพัฒนา
แบบเรียน ตําราหนงัสือทางราชการ ส่ือส่ิงพิมพ์อ่ืน วัสดุอุปกรณ์ และเทคโนโลยีเพ่ือ
การศึกษาอ่ืน โดยเร่งรัดพัฒนาขีดความสามารถในการผลิต จัดให้มีเงินสนับสนุนการผลิต
และมีการให้แรงจูงใจแก่ผู้ผลิตและพัฒนาเทคโนโลยีเพ่ือการศึกษา ทั้งนี้โดยเปิดให้มี 
การแข่งขันโดยเสรีอย่างเป็นธรรม 
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  มาตรา  25  ให้มีการพัฒนาบุคลากรทั้งด้านผู้ผลิตและผู้ใช้เทคโนโลยีเพ่ือ
การศึกษาเพ่ือให้มีความรู้ ความสามารถ และทกัษะในการผลิต รวมทั้งการใช้เทคโนโลย ี

ที่เหมาะสม มีคุณภาพ และประสิทธิภาพ 

  มาตรา  26  ผู้เรียนมีสิทธิได้รับการพัฒนาขีดความสามารถในการใช้
เทคโนโลยี เพือ่การศึกษาในโอกาสแรกที่ทําได้ เพื่อให้มีความรู้และทักษะเพียงพอที่จะใช้
เทคโนโลยี เพือ่การศึกษาในการแสวงหาความรู้ด้วยตนเองได้อย่างต่อเนื่องตลอดชีวิต 

  มาตรา  27  รัฐต้องส่งเสริมให้มีการวิจัยและพัฒนาการผลิตและการพัฒนา
เทคโนโลยีเพื่อการศึกษา รวมทั้งการติดตาม  ตรวจสอบ และประเมินผลการใช้เทคโนโลยี 
เพื่อการศึกษาเพื่อให้เกิดการใช้ที่คุ้มค่าและเหมาะสมกับกระบวนการเรียนรู้ของคนไทย 

 สรุปได้ว่า  พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาต ิพ.ศ. 2542 มีวัตถปุระสงค์
ภาพรวมในการจัดการศึกษาว่ายึดหลักว่าผู้เรียนทกุคนมีความสามารถและพัฒนาตนเอง
ได้ และถือว่าผู้เรียนมีความสําคัญที่สุด กระบวนการจัดการศึกษาต้องส่งเสริมให้ผู้เรียน
สามารถพัฒนาตามธรรมชาติและเต็มศกัยภาพ 

 

เอกสารที่เกี่ยวกับหลกัสูตร 
 

 1.  หลกัสตูรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 
 

  กระทรวงศึกษาธิการ (2551 : 3-5) ได้กล่าวถึงรายละเอียดของหลักสูตร
แกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 ดังน้ี 

  1.1  วิสัยทัศน์ 
   หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐานมุ่งมัน่พัฒนาผู้เรียน  ซ่ึงเปน็
กําลังสําคัญของชาติให้เปน็มนษุย์ทีม่ีความสมดุลทั้งด้านร่างกาย ความรู้ คุณธรรม   

มีจิตสํานึกในความเปน็พลเมืองไทยและเป็นพลโลก ยึดมั่นในการปกครองระบอบ
ประชาธิปไตยอันมีพระมหากษตัริย์ทรงเป็นประมุข มีความรู้และทกัษะพื้นฐานรวมท้ัง 
เจตคติทีจ่ําเปน็ต่อการศึกษาต่อ  การประกอบอาชีพและการศึกษาตลอดชีวิต โดยมุ่งเน้น
ผู้เรียนเป็นสําคัญบนพื้นฐานความเช่ือว่า  ทกุคนสามารถเรียนรู้และพัฒนาตนเองได้เตม็
ตามศกัยภาพ 
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       1.2  หลักการ 
   หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน มีหลักการทีสํ่าคัญ ดังนี้ 
   1.2.1  เป็นหลักสูตรการศึกษาเพ่ือความเป็นเอกภาพของชาติ  มีจุดหมาย
และมาตรฐานการเรียนรู้เป็นเป้าหมายสําหรับการพัฒนาเด็กและเยาวชนให้มีความรู้  
ทักษะ  เจตคติและคุณธรรมบนพื้นฐานของความเปน็ไทยควบคู่กับความเปน็สากล 

   1.2.2  เป็นหลักสูตรการศึกษาเพ่ือปวงชนทีป่ระชาชนทุกคนมีโอกาส
ได้รบัการศึกษาอย่างเสมอภาคและมีคุณภาพ 

   1.2.3  เป็นหลักสูตรการศึกษาที่สนองการกระจายอํานาจให้สังคมมีส่วน
ร่วมในการจัดการศึกษาให้สอดคล้องกับสภาพและความต้องการของท้องถิน่ 

   1.2.4  เปน็หลักสูตรทางการศึกษาทีม่ีโครงสร้างยืดหยุ่นทั้งด้านสาระ 
การเรียนรู้เวลาและการจัดการเรียนรู้ 
   1.2.5  เป็นหลักสูตรการศึกษาที่เน้นผู้เรียนเปน็สําคัญ 

   1.2.6  เป็นหลักสูตรการศึกษาสําหรบัการศึกษาในระบบ นอกระบบและ
ตามอัธยาศัย ครอบคลุมทุกกลุ่มเป้าหมาย สามารถเทียบโอนผลการเรียนรู้และ
ประสบการณ์ 
  1.3  จุดหมาย 

  หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน มุ่งพัฒนาผู้เรียนให้เปน็คนดี  

มีปัญญา มีความสุข มีศกัยภาพในการศึกษาต่อ และประกอบอาชีพ จึงกําหนดเป็น
จุดหมายเพื่อให้เกิดกบัผู้เรียนเมื่อจบการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน ดังน้ี 

   1.3.1  มีคุณธรรม จริยธรรมและค่านิยมที่พึงประสงค์ เห็นคุณค่าของ
ตนเอง  มีวินยัและปฏิบตัิตนตามหลักธรรมทางพระพุทธศาสนา หรือศาสนาที่ตนนบัถือ  

ยึดหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 
   1.3.2  มีความรู้อันเปน็สากลและมีความสามารถในการสื่อสาร  
การคิดการแก้ปัญหา  การใช้เทคโนโลยีและมีทกัษะชีวิต 

   1.3.3  มีสุขภาพกายและสุขภาพจิตที่ดี มีสุขนิสัยและรักการออก 

กําลังกาย 

   1.3.4  มีความรักชาติ  มีจิตสํานึกในความเปน็พลเมืองไทยและพลโลก  

ยึดมั่นในวิถีชีวิตและการปกครองระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษตัริย์ทรงเปน็ประมุข 
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   1.3.5  มีจิตสํานึกในการอนุรกัษ์วัฒนธรรมและภมูิปญัญาไทย   

การอนรุักษ์และพัฒนาสิ่งแวดล้อมมีจิตสาธารณะทีมุ่่งทําประโยชน์และส่ิงที่ดีงามในสังคม  

และอยู่ร่วมกนัในสังคมอย่างมีความสุข 

  1.4  สมรรถนะสําคัญของผู้เรียนและคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
   ในการพัฒนาผู้เรียนตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน มุ่งเน้น
พัฒนาผู้เรียนให้มีคุณภาพตามมาตรฐานทีก่ําหนด ซ่ึงจะช่วยให้ผู้เรียนเกิดสมรรถนะสําคัญ
และคุณลักษณะอันพึงประสงค์  ดังน้ี 

   1.4.1  สมรรถนะสําคัญของผู้เรียน 

    หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน มุ่งให้ผู้เรียนเกิดสมรรถนะ 
สําคัญ 5 ประการ ดังน้ี 

     1)  ความสามารถในการส่ือสาร เป็นความสามารถในการรับสาร
และส่งสาร มีวัฒนธรรมในการใช้ภาษาถ่ายทอดความคิด ความรู้ความเข้าใจ ความรู้สึก
และทัศนะของตนเองเพื่อแลกเปลี่ยนข้อมูลข่าวสารและประสบการณ์อันเปน็ประโยชน์ต่อ
การพัฒนาตนเองและสังคม รวมทั้งการเจรจาต่อรองเพื่อขจัดและลดปัญหาความขัดแย้ง
ต่าง ๆ การเลือกรับหรือไม่รับข้อมูลข่าวสารด้วยหลักเหตุผลและความถูกต้องตลอดจน 

การใช้วิธีการส่ือสารที่มีประสิทธิภาพโดยคํานึงถึงผลกระทบที่ต่อตนเองและสังคม 

     2)  ความสามารถในการคิด เปน็ความสามารถในการคิดวิเคราะห์ 
การคิดสังเคราะห์ การคิดอย่างสร้างสรรค์ การคิดอย่างมีวิจารณญาณ และการคิดอย่าง
เป็นระบบ เพือ่นําไปสู่การสร้างองค์ความรู้หรือสารสนเทศเพื่อการตัดสินใจเกี่ยวกบัตนเอง
และสังคมได้อย่างเหมาะสม  

     3)  ความสามารถในการแก้ปัญหา เปน็ความสามารถในการ
แก้ปัญหาและอุปสรรคต่าง ๆ ทีเ่ผชิญได้อย่างถูกต้องเหมาะสมบนพื้นฐานของหลักเหตุผล 

คุณธรรมและข้อมูลสารสนเทศ เข้าใจความสัมพันธ์และการเปลี่ยนแปลงของเหตุการณ์
ต่าง ๆ ในสังคม แสวงหาความรู้และประยุกต์ความรู้มาใช้ในการป้องกันและแก้ไขปัญหา 
และมีการตัดสินใจที่มีประสิทธิภาพ โดยคํานึงถึงผลกระทบที่เกิดข้ึนต่อตนเองสังคมและ
ส่ิงแวดล้อม 

     4)  ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต เปน็ความสามารถในการนํา
กระบวนการต่าง ๆ ไปใช้ในการดําเนินชีวิตประจําวัน การเรียนรู้ด้วยตนเอง การเรียนรู้
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อย่างต่อเนื่อง การทํางาน และการอยู่ร่วมกันในสังคมด้วยการสร้างเสริมความสมัพันธ์ 

อันดีระหว่างบุคคล การจดัการปัญหาและความขัดแย้งต่าง ๆ  

     5)   ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี เป็นความสามารถ 

ในการเลือกและใช้เทคโนโลยีด้านต่าง ๆ และมีทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยีเพ่ือพัฒนา
ตนเองและสังคม ในการด้านการเรียนรู้ การส่ือสาร การทํางาน การแก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรค์ถกูต้องเหมาะสมและมีคณุธรรม 

   1.4.2  คุณลักษณะอันพึงประสงค์  

    หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน มุ่งพัฒนาผู้เรียนให้มี
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ เพื่อให้สามารถอยู่ร่วมกับผู้อื่นในสังคมได้อย่างมีความสขุ  

ในฐานะเป็นพลเมืองไทยและพลโลก ดังน้ี 

     1) รักชาต ิศาสน์ กษตัริย์ 
     2) ซ่ือสัตย์สุจริต 

     3) มีวินัย 

     4)  ใฝ่เรียนรู้ 
 5) อยู่อย่างพอเพียง 
 6) มุ่งมัน่ในการทํางาน 

 7)  รกัความเป็นไทย 

 8) มีจิตสาธารณะ 
  นอกจากนี้ สถานศึกษาสามารถกําหนดคุณลักษณะอันพึงประสงค์เพ่ิมเติม
ให้สอดคล้องตามบริบทและจุดเน้นของตนเอง 
  1.5  มาตรฐานการเรียนรู้ 
   การพัฒนาผู้เรียนให้เกิดความสมดุล ต้องคํานึงถึงหลักพัฒนาการทาง
สมอง และพหุปัญญา หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน จึงกําหนดให้ผู้เรียนเรียนรู้ 
8 กลุ่มสาระการเรียนรู้ ดังน้ี 

   1.5.1  ภาษาไทย 

   1.5.2  คณิตศาสตร์ 
   1.5.3  วิทยาศาสตร์ 
   1.5.4  สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 

   1.5.5  สุขศึกษาและพลศึกษา 
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   1.5.6  ศิลปะ 
   1.5.7  การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
   1.5.8  ภาษาต่างประเทศ 

  จากการศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 

สรุปได้ว่า ในการจัดการศึกษานั้นในแต่ละกลุ่มสาระการเรียนรู้ได้กําหนดมาตรฐานการ
เรียนรูเ้พื่อเปน็เป้าหมายสําคัญของการพัฒนาคณุภาพผู้เรียน โดยมาตรฐานการเรียนรู้จะ
เป็นตัวระบุ ส่ิงที่ผู้เรียนพึงรู ้พึงปฏิบติั และเป็นตัวการในการส่งเสริมให้ผู้เรียนมีคุณธรรม 

จริยธรรม และค่านิยมอันพึงประสงค์ เมือ่ผู้เรียนได้เรียนจบการศึกษาข้ันพื้นฐาน 

นอกจากนั้นมาตรฐานการเรียนรู้ยงัเป็นกลไกสําคัญในการขับเคล่ือนพัฒนาการศึกษาทั้ง
ระบบ เพราะมาตรฐานการเรียนรู้จะสะท้อนให้ทราบว่าต้องการอะไร จะสอนอย่างไร และ
ประเมินอย่างไร รวมทั้งเปน็เครื่องมือในการตรวจสอบ เพื่อการประกนัคุณภาพการศึกษา
โดยใช้ระบบการประเมินคุณภาพภายในและการประเมินคุณภาพภายนอก ซ่ึงรวมถึง 
การทดสอบระดับเขตพ้ืนทีก่ารศึกษา และการทดสอบระดับชาต ิระบบการตรวจสอบเพ่ือ
ประกนัคุณภาพดังกล่าวเปน็ส่ิงสําคัญที่ช่วยสะท้อนภาพการจัดการศึกษาว่าสามารถ
พัฒนาผู้เรียนให้มีคุณภาพตามที่มาตรฐานการเรียนรูก้ําหนดเพียงใด 

 

 2.  หลกัสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
 

  กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยีเปน็กลุ่มสาระการเรียนรู้
ในหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศกัราช 2551 ที่มุ่งพัฒนาให้ผู้เรียน  

มีความรู้ ความเข้าใจ มีทักษะพ้ืนฐานทีจ่าํเป็นต่อการดํารงชีวิต และรู้เท่าทันการ
เปล่ียนแปลง สามารถนําความรู้เกี่ยวกบั การดํารงชีวิต การอาชีพ และเทคโนโลยี มาใช้
ประโยชน์ในการประกอบอาชีพ รักการทาํงาน และมีเจตคติที่ดีต่อการทํางาน สามารถ
ดํารงชีวิตอยู่ในสังคมได้อย่างพอเพียงและมีความสุข มีรายละเอียดดังนี้ (กรมวิชาการ. 
2551 : 180-183) 

  กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี มุง่พัฒนาผู้เรียนแบบองค์
รวม เพื่อให้มีความรู้ความสามารถ มีทกัษะในการทํางาน เห็นแนวทางในการประกอบ
อาชีพและการศึกษาต่อ ได้อย่างมีประสิทธิภาพ โดยมีสาระสําคัญ ดังนี้   
  การดํารงชีวิตและครอบครัว เปน็สาระเกีย่วกับการทํางานในชีวิตประจําวัน  

ช่วยเหลือตนเอง ครอบครัว และสังคมได้ในสภาพเศรษฐกิจที่พอเพียง ไม่ทําลาย
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ส่ิงแวดล้อม เน้นการปฏิบัติจริงจนเกิดความม่ันใจและภูมิใจในผลสําเร็จของงาน เพื่อให้
ค้นพบความสามารถ ความถนัด และความสนใจของตนเอง 
  การออกแบบและเทคโนโลยี เปน็สาระการเรียนรู้ทีเ่กีย่วกับการพัฒนา
ความสามารถของมนษุย์อย่างสร้างสรรค์ โดยนําความรู้มาใช้กบักระบวนการเทคโนโลยี    
สร้างสิ่งของ เครื่องใช้ วิธีการ หรือเพิ่มประสิทธิภาพในการดํารงชีวิต 

  เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร เป็นสาระเกี่ยวกับกระบวนการ
เทคโนโลยีสารสนเทศ การติดต่อส่ือสาร การค้นหาข้อมูล การใช้ข้อมูลและสารสนเทศ    

การแก้ปัญหาหรือการสร้างงาน คุณค่าและผลกระทบของเทคโนโลยีสารสนเทศและการ
ส่ือสาร 
  การอาชีพ เปน็สาระที่เกี่ยวข้องกับทกัษะที่จําเป็นต่ออาชีพ เห็นความสําคัญ
ของคุณธรรม จริยธรรม และเจตคติที่ดีต่ออาชีพ ใช้เทคโนโลยีได้เหมาะสม เหน็คุณค่าของ
อาชีพสุจริต และเห็นแนวทางในการประกอบอาชีพ 

  2.1 มาตรฐานการเรียนรู้ 
   2.1.1  การดํารงชีวิตและครอบครัว 
    มาตรฐาน ง 1.1  เข้าใจการทํางาน มีความคิดสร้างสรรค์ มีทักษะ
กระบวนการทํางาน ทกัษะการจัดการ ทกัษะกระบวนการแก้ปัญหา ทักษะการทํางาน
ร่วมกนั และทกัษะการแสวงหาความรู้ มีคุณธรรม และลักษณะนิสัยในการทํางาน  

มีจิตสํานึกในการใช้พลังงาน ทรัพยากร และส่ิงแวดล้อมเพื่อการดํารงชีวิตและครอบครวั 
   2.1.2  การออกแบบและเทคโนโลยี 
    มาตรฐาน ง 2.1  เข้าใจเทคโนโลยีและกระบวนการเทคโนโลยี  
ออกแบบและสร้างสิ่งของเครื่องใช้ หรือวิธีการ ตามกระบวนการเทคโนโลยีอย่างมี
ความคิดสร้างสรรค์  เลือกใช้เทคโนโลยีในทางสร้างสรรค์ต่อชีวิต สังคม ส่ิงแวดล้อม   

และมีส่วนร่วมในการจัดการเทคโนโลยีที่ยั่งยืน 

   2.1.3  เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร 
    มาตรฐาน ง 3.1 เข้าใจ เหน็คุณค่า และใช้กระบวนการเทคโนโลยี
สารสนเทศใน การสืบค้นข้อมูลการเรียนรู้ การส่ือสาร การแก้ปัญหา การทํางาน  

และอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมีคุณธรรม 
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   2.1.4  การอาชีพ 

    มาตรฐาน ง 4.1  เข้าใจ มีทักษะที่จําเปน็ มีประสบการณ์  
เห็นแนวทางในงานอาชีพ ใช้เทคโนโลยีเพื่อพัฒนาอาชีพ มีคุณธรรม และมีเจตคติที่ดีต่อ
อาชีพ 

  2.2 คุณภาพผู้เรียน 
   2.2.1 จบช้ันประถมศึกษาปทีี่ 3 

    เข้าใจวิธีการทํางานเพื่อช่วยเหลือตนเอง ครอบครัว และส่วนรวม  

ใช้วัสดุ อุปกรณ์ และเครื่องมือถูกต้องตรงกับลักษณะงาน มีทักษะกระบวนการทาํงาน  

มีลักษณะนิสัยการทํางาน ที่กระตือรือร้น ตรงเวลา ประหยัด  ปลอดภัย  สะอาด รอบคอบ 

และมีจิตสํานึกในการอนุรกัษ์ส่ิงแวดล้อม 

    เข้าใจประโยชน์ของส่ิงของเครื่องใช้ในชีวิตประจําวัน  มีความคิดใน
การแก้ปัญหาหรือสนองความต้องการอย่างมีความคิดสร้างสรรค์  มีทกัษะในการสร้าง
ของเล่น  ของใช้อย่างง่าย  โดยใช้กระบวนการเทคโนโลยี ได้แก่ กําหนดปัญหาหรือความ
ต้องการ รวบรวมข้อมูล  ออกแบบโดยถ่ายทอดความคิดเป็นภาพร่าง ๒ มิติ ลงมือสร้าง 
และประเมินผล  เลือกใช้วัสดุ อุปกรณ์อย่างถูกวิธี  เลือกใช้ส่ิงของเครื่องใช้ในชีวิต 

ประจําวันอย่างสร้างสรรค์และมีการจัดการสิ่งของเครื่องใช้ด้วยการนํากลับมาใช้ซํ้า   
    เข้าใจและมีทกัษะการค้นหาข้อมูลอย่างมีข้ันตอน การนําเสนอข้อมูล
ในลักษณะต่าง ๆ และวิธีดูแลรักษาอุปกรณ์เทคโนโลยีสารสนเทศ 

   2.2.2 จบช้ันประถมศึกษาปทีี่ 6 

    เข้าใจการทํางานและปรับปรุงการทํางานแต่ละข้ันตอน มีทกัษะ 
การจัดการ ทกัษะการทํางานร่วมกนั ทํางานอย่างเป็นระบบและมีความคิดสร้างสรรค ์ 

มีลักษณะนิสัยการทํางานที่ขยัน อดทน รับผิดชอบ ซ่ือสัตย์ มีมารยาท และมีจิตสํานึก 

ในการใช้น้ํา ไฟฟ้าอย่างประหยัดและคุ้มค่า 
    เข้าใจความหมาย  วิวัฒนาการของเทคโนโลยี  และส่วนประกอบ 

ของระบบเทคโนโลยี มีความคิดในการแก้ปัญหาหรือสนองความต้องการอย่างหลากหลาย   

นําความรู้และทักษะการสร้างชิ้นงานไปประยกุต์ในการสร้างส่ิงของเครื่องใช้ ตามความ
สนใจอย่างปลอดภัย โดยใช้กระบวนการเทคโนโลยี ได้แก่ กําหนดปัญหาหรือความ
ต้องการ รวบรวมข้อมูล  ออกแบบโดยถ่ายทอดความคิดเป็นภาพร่าง ๓ มิติ หรือแผนที่
ความคิด  ลงมือสร้าง และประเมินผล  เลือกใช้เทคโนโลยีในชีวิตประจําวันอย่าง
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สร้างสรรค์ ต่อชีวิต สังคม และมีการจัดการเทคโนโลยีด้วยการแปรรปูแล้วนํากลับมาใช้
ใหม่ 
    เข้าใจหลักการแก้ปัญหาเบื้องต้น มีทักษะการใช้คอมพิวเตอร์ใน 

การค้นหาข้อมูล เกบ็รักษา ข้อมูล สร้างภาพกราฟิก สร้างงานเอกสาร นําเสนอข้อมูล  

และสร้างชิ้นงานอย่างมีจิตสํานึก  และรบัผิดชอบ 

    รู้และเข้าใจเกีย่วกับอาชีพ รวมทั้งมีความรู้ ความสามารถและ
คุณธรรมที่สัมพันธ์กับอาชีพ 

   2.2.3 จบช้ันมธัยมศึกษาปทีี ่6 

    เข้าใจกระบวนการทํางานที่มีประสิทธิภาพ ใช้กระบวนการกลุ่มใน
การทํางาน  มีทักษะการแสวงหาความรู้ ทกัษะกระบวนการแก้ปัญหา และทกัษะการ
จัดการ มีลักษณะนิสัยการทํางานที่เสียสละ มีคุณธรรม ตัดสินใจอย่างมีเหตุผลและถูกต้อง  
และมีจิตสํานึกในการใช้พลังงาน ทรัพยากร และส่ิงแวดล้อมอย่างประหยัดและคุ้มค่า 
    เข้าใจกระบวนการเทคโนโลยีและระดับของเทคโนโลยี มีความคิด
สร้างสรรค์ในการแก้ปัญหาหรือสนองความต้องการ สร้างส่ิงของเครื่องใช้หรือวิธีการตาม
กระบวนการเทคโนโลยีอย่างถูกต้องและปลอดภัย โดยถ่ายทอดความคิดเปน็ภาพฉายเพ่ือ
นําสู่การสร้างช้ินงานหรือแบบจําลองความคิดและการรายงานผล  เลือกใช้เทคโนโลยี
อย่างสร้างสรรค์ต่อชีวิต สังคม ส่ิงแวดล้อม และมีการจัดการเทคโนโลยีด้วยการลดการใช้
ทรัพยากร  หรือเลือกใช้เทคโนโลยีทีไ่ม่มีผลกระทบกบัสิ่งแวดล้อม 

    เข้าใจหลักการเบื้องต้นของการสื่อสารข้อมูล เครือข่ายคอมพิวเตอร์  
หลักการและวิธีแก้ปัญหา  หรือการทําโครงงานด้วยกระบวนการทางเทคโนโลยีสารสนเทศ  

มีทักษะการค้นหาข้อมูลและการติดต่อสือ่สารผ่านเครือข่ายคอมพิวเตอร์อย่างมีคุณธรรม
และจริยธรรม การใช้คอมพิวเตอร์ในการแก้ปัญหา สร้างช้ินงานหรือโครงงานจาก
จินตนาการ  และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศนําเสนองาน 

    เข้าใจแนวทางการเลือกอาชีพ การมีเจตคติที่ดี และเหน็ความสําคัญ
ของการประกอบอาชีพ วิธีการหางานทํา คุณสมบัติทีจ่ําเปน็สําหรบัการมีงานทํา วิเคราะห์
แนวทางเข้าสู่อาชีพ มีทักษะพื้นฐานที่จําเป็นสําหรับการประกอบอาชีพ และประสบการณ์
ต่ออาชีพที่สนใจ และประเมินทางเลือกในการประกอบอาชีพที่สอดคล้องกับความรู้   
ความถนัด  และความสนใจ 
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   2.2.4 จบช้ันมธัยมศึกษาปทีี ่6 

    เข้าใจวิธีการทํางานเพื่อการดํารงชีวิต สร้างผลงานอย่างมีความคิด
สร้างสรรค์ มีทักษะการทํางานร่วมกนั ทกัษะการจัดการ ทกัษะกระบวนการแก้ปัญหา  
และทักษะการแสวงหาความรู้ ทํางานอย่างมีคุณธรรม และมีจิตสํานึกในการใช้พลังงาน
และทัพยากรอย่างคุ้มค่าและยั่งยืน 

    เข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างเทคโนโลยีกับศาสตร์อ่ืน ๆ วิเคราะห์
ระบบเทคโนโลยี มีความคิดสร้างสรรค์ในการแก้ปัญหาหรือสนองตอบความต้องการ  
สร้างและพัฒนาสิ่งของเครือ่งใช้หรือวิธีการตามกระบวนการเทคโนโลยีอย่างปลอดภัย  

โดยใช้ซอฟต์แวร์ช่วยในการออกแบบหรือนําเสนอผลงาน วิเคราะห์และเลือกใช้เทคโนโลยีที่
เหมาะสมกับชีวิตประจําวันอย่างสร้างสรรค์ต่อชีวิต สังคม ส่ิงแวดล้อมและมีการจัดการ
เทคโนโลยีด้วยวิธีการของเทคโนโลยีสะอาด 

    เข้าใจองค์ประกอบของระบบสารสนเทศ องค์ประกอบและหลักการ
ทํางานของคอมพิวเตอร์ระบบสื่อสารข้อมูลสําหรบัเครือข่ายคอมพิวเตอร์ คุณลักษณะของ
คอมพิวเตอร์ และอุปกรณ์ต่อพ่วงและมีทักษะการใช้คอมพิวเตอร์แก้ปัญหา เขียนโปรแกรม
ภาษา พัฒนาโครงงานคอมพิวเตอร ์ใช้ฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร ์ติดต่อสื่อสารและค้นหา
ข้อมูลผ่านอินเทอร์เนต็  ใช้คอมพิวเตอร์ในการประมวลผลข้อมูลให้เป็นสารสนเทศเพื่อ 

การตัดสินใจ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศนําเสนองาน และใช้คอมพิวเตอร์สร้างช้ินงานหรือ
โครงงาน 

    เข้าใจแนวทางเข้าสู่อาชีพ การเลือกและใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสม
กับอาชีพ มีประสบการณ์ในอาชีพที่ถนัดและสนใจ และมีคุณลักษณะที่ดีต่ออาชีพ 

 

 3.  หลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนนาเชือกพิทยาสรรค์ 
   

  โรงเรียนนาเชือกพิทยาสรรค์ (2561 : 1-8) ได้กล่าวถึงรายละเอียดหลักสูตร
โรงเรียนนาเชือกพิทยาสรรค์ ปีพุทธศกัราช 2561 ดังนี้ 
  3.1 วิสัยทัศน์ (Vision) 
   โรงเรียนนาเชือกพิทยาสรรค ์ พัฒนาคุณภาพผู้เรียนสู่ประชาคมอาเซียน
ภายในปี 2561 
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  3.2 พันธกิจ (Mission) 
   เพื่อให้การจัดการศึกษาของโรงเรียนเปน็ไปตามวิสัยทศัน์ จึงกําหนด 

พันธกิจสําคัญของโรงเรียน ดังน้ี 

  3.2.1 ส่งเสริมและพัฒนาผู้เรยีนให้รักการอ่าน อ่านคล่อง เขียนถูก การคิด การ
วิเคราะห์ สามารถนําไปประยุกต์ใช้ ในชีวิตประจําวัน 
           3.2.2 ส่งเสริมและพัฒนาผู้เรยีนให้มีคุณธรรม มีจิตสํานึกความเป็นไทย และ
ปฏิบัติตนตามหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 
           3.2.3 ส่งเสริมการอนุรักษ์ทรพัยากรธรรมชาติและจัดสภาพแวดล้อมในโรงเรียน
ให้เป็นแหล่งเรยีนรู้ อย่างมีประสิทธิภาพ 
           3.2.4 ส่งเสริมและพัฒนาการใช้เทคโนโลยีและสารสนเทศ ในการศึกษา ค้นคว้า 
หาความรู้สู่ความเป็นสากล 
           3.2.5 พัฒนากระบวนการจัดการเรียนการสอนให้มีประสิทธิภาพเน้นผู้เรียนเป็น
สําคัญ และส่งเสริมการจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนที่หลากหลาย สนองความต้องการของผู้เรียน
และชุมชน 

           3.2.6 ส่งเสริมและสนับสนุนกระบวนการเรียนรู้ เพ่ือให้ผู้เรียนมคีวามสามารถ
ทาง สติปัญญา พฤติกรรม และทักษะต่าง ๆ ป้องกันปัญหาสุขภาพและเหน็คุณค่าของคุณภาพ
ชีวิตของตนและชุมชนให้ดีขึ้น 
                      3.2.7 พัฒนาครูและบุคลากรทางการศึกษาให้เป็นบุคคลแห่งการเรียนรู้ มี
คุณภาพตามมาตรฐานวิชาชีพและมีความเป็นสากล 
                      3.2.8 พัฒนาระบบบริหารการจัดการของโรงเรียนให้มีประสิทธิภาพและ
ประสิทธิผล โดยเน้นการมี 
ส่วนร่วมในการจัดการศึกษาจากทุกภาคส่วน 
  3.3 เป้าประสงค์ (Goals) 
   โรงเรียนได้กําหนดเป้าประสงค์ ดังนี้ 
  3.3.1 นักเรียนมีความรู้ตามมาตรฐานการศึกษา 

                   3.3.2 นักเรียนเป็นผู้มีคุณธรรม จริยธรรมและอยู่ในสังคมอย่างมีความสุขตาม
หลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 
                     3.3.3 นักเรียนสามารถใช้เทคโนโลยีแสวงหาความรู้จากแหล่งเรียนรู ้อันเป็น
สากลได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
                     3.3.4 นักเรียนมีระเบียบวินัยและจิตสํานึกในการอนุรักษ์ทรัพยากรธรรมชาติ 
ภูมิปัญญาและวัฒนธรรมไทย 
            3.3.5 นักเรียน บุคลากรในโรงเรียน มีความรู้ ความเข้าใจ เจตคติ ค่านิยม และ
มีทักษะในการดูแลสุขภาพอนามัยของตนเอง 
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                      3.3.6 ครูและบุคลากรทางการศึกษาเป็นบุคคลแห่งการเรียนรู้ในสังคมอุดม
ปัญญา 
                       3.3.7 โรงเรียนเป็นองค์กรแห่งการเรียนรู้และมีระบบการบริหารแบบมีส่วน
ร่วม ที่มีคณุภาพตามมาตรฐานสากล 
 3.4  สมรรถนะผู้เรียน 
   3.4.1  ความสารถในการส่ือสาร 
   3.4.2  ความสามารถในการคิด 

   3.4.3  ความสามารถในการแก้ปัญหา 
   3.4.4  ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 

   3.4.5  ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 

  3.5  คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
   หลักสูตรโรงเรียนนาเชือกพิทยาสรรค์ มุ่งพัฒนาผู้เรียนให้มีคุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ เพื่อให้สามารถอยู่ร่วมกบัผู้อ่ืนในสังคมอย่างมีความสุข ในฐานะเปน็
พลเมืองไทยและพลโลก ดังน้ี 

   3.5.1  รักชาต ิศาสน์ กษตัริย์ 
   3.5.2  ซ่ือสัตย์สุจริต 

   3.5.3  มีวินัย 

   3.5.4  ใฝ่เรียนรู ้
   3.5.5  อยู่อย่างพอเพียง 
   3.5.6  มุ่งมัน่ในการทํางาน 

   3.5.7  รักความเปน็ไทย 

   3.5.8  มีจิตสาธารณะ 
                       3.5.9  กตัญญู 

  จากการศึกษาหลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนนาเชือกพิทยาสรรค์ สรุปได้ว่า 
หลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนนาเชือกพิทยาสรรค์ จัดการศึกษาให้ได้มาตรฐานการศึกษา
ของชาติอย่างยั่งยืน พัฒนาบุคลากรให้มีความรู้คู่คุณธรรม ส่งเสริมหลักปรัชญาเศรษฐกิจ
พอเพียง 
 ผู้ศึกษาได้ยึดโครงสร้างหลักสูตร สัดส่วนเวลาเรียน ระดับช้ันมธัยมศึกษาปีที ่6 

กําหนดเปน็รายวิชาการออกแบบและเทคโนโลยี รหัส ง30210 จํานวน 1 คาบ 

ต่อสัปดาห์ จาํนวน 0.5 หน่วยกิต นําไปจัดทําคําอธิบายรายวิชา หน่วยการเรียนรู้  
ตัวชี้วัด เพื่อนาํไปพัฒนาบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ต่อไป
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เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 
 

 ผู้ศึกษาได้ศึกษาความรู้เกี่ยวกับเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร โดยมี
ความหมาย หลักการและแนวคิด รวมถึงตัวแปรที่สําคัญ 4 ด้าน และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง
ดังนี้ 
 

 1.  ความหมายของเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 
 

  ผู้ศึกษาได้ศึกษาความหมายของเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารไว้ดังน้ี 
   วาสนา สุขกระสานติ (2545 : 6) ได้ให้ความหมายว่า เทคโนโลยี
สารสนเทศและการสื่อสาร หมายถึงกระบวนการต่าง ๆ และระบบงานที่ช่วยให้ได้
สารสนเทศตามทีต่้องการ โดยจะรวมถึงเครื่องมือและอุปกรณ์ต่าง ๆ ซ่ึงได้แก่ เครื่อง
คอมพิวเตอร์ เครื่องใช้สํานกังานอุปกรณ์โทรคมนาคมต่าง ๆ รวมทั้งซอฟต์แวร์ทั้งแบบ
บทเรียนสําเรจ็รูปและแบบพัฒนาขึ้นมาเพื่อใช้งานเฉพาะด้าน และรวมถึงกระบวนการใน
การนําอุปกรณ์เครื่องมือต่าง ๆ ข้างต้นมาใช้งานเพื่อ รวบรวม จัดเก็บ ประมวลผล และ
แสดงผลลัพธ์เป็นสารสนเทศในรปูแบบต่าง ๆ ที่สามารถนํามาใช้ประโยชน์ต่อไป 

   ศนูย์เทคโนโลยีอิเล็กทรอนิกส์และคอมพิวเตอร์แห่งชาติ (2545 : 40-41) 

ได้ให้คําจํากัดความถึงเทคโนโลยีสารสนเทศและการสือ่สาร ว่าเปน็เทคโนโลยีที่เกีย่วข้อง
กับข่าวสารข้อมูลและการสื่อสารนับตั้งแต่การสร้าง การนํามาวิเคราะห์หรือประมวลผล 

การรับส่งข้อมูล การจัดเกบ็และการนําไปใช้งานใหม่ เทคโนโลยีเหล่านี้มักจะหมายถึง
คอมพิวเตอร์ ซ่ึงประกอบไปด้วยส่วนฮาร์ดแวร์ ซอฟต์แวร ์และส่วนข้อมูล และะบบส่ือสาร
ต่าง ๆ ไม่ว่าจะเป็นโทรศัพท์ ระบบส่ือสาร ดาวเทียมหรือ เครื่องมือสื่อสารใด ๆ ทั้งมีสาย
และไร้สาย 

   กิดานันท์ มลิทอง (2548 : 12) กล่าวว่า เทคโนโลยีสารสนเทศและ 
การส่ือสารเปน็ส่วนผสมผสานระหว่างเทคโนโลย ี2 ประเภท คือ  

    1.  เทคโนโลยีสารสนเทศ (Information Technology: IT) คือ  

การทาํงานร่วมกันระหว่างฮาร์ดแวร์ (Hardware) และซอฟต์แวร ์(Software) ในการ
ประมวลผล จัดเก็บ เข้าถึง ค้นคืน นําเสนอ และเผยแพร่สารสนเทศด้วยอุปกรณ์
อิเล็กทรอนิกส์ สําหรบัคอมพิวเตอร์ทีม่ีสมรรถนะสูงมาก สามารถทํางานนอกเหนือจาก
การประมวลผล และจัดเกบ็ข้อมูลธรรมดามาเปน็ส่ือในการสร้างภาพ 3 มิติ การตัดต่อ
ภาพยนตร์ การผสมเสียง และเปน็ตัวกลางในการนําเสนอสารสนเทศรูปลักษณ์ต่าง ๆ  
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    2.  เทคโนโลยีการส่ือสาร (Communication Technology: CT) คือ 

อุปกรณ์และวิธีการในการสื่อสารโทรคมนาคมเพื่อการเข้าถึง ค้นหา และรบัส่งสารสนเทศ
ด้วยความรวดเร็ว 
   ชฎาภรณ ์สงวนแก้ว (2549 : 18) ได้ให้ความหมายของเทคโนโลยี
สารสนเทศและการสื่อสาร คือ การผสมผสานเทคโนโลยีสารสนเทศเข้ากบัระบบส่ือสาร
โทรคมนาคมที่ครอบคลุมระบบส่ือสารต่าง ๆ เข้ากับระบบคอมพิวเตอร์ซอฟต์แวร์ 
ฐานข้อมูลข้อมูลและบริหารสารสนเทศ ตลอดจนระบบเครือข่ายโทรคมนาคมจํานวนมากที่
เช่ือมโยงติดต่อกันและใช้ร่วมกัน 

   วิกิพีเดีย สารานุกรมเสรี (2550 : ออนไลน)์ ได้กล่าวถึง เทคโนโลยี
สารสนเทศ หรือเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร หมายถึง เทคโนโลยีสําหรบัการ
ประมวลผลสารสนเทศ ซ่ึงครอบคลุมถึงการรับ ส่ง แปลง จัดเกบ็ ประมวลผล และสืบค้น
สารสนเทศ 

   สรุป เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร หมายถึง กระบวนการ
ดําเนินงานด้านสารสนเทศและระบบสื่อสาร ซ่ึงครอบคลุมถึงการบริหารจัดการฐานข้อมูล
ในทุกระดับให้เกิดการรบั การส่ง การแปลง การจัดเกบ็ การประมวลผล และการสืบค้นได้
อย่างถูกต้อง แม่นยํา รวดเร็ว ทันต่อการนําไปใช้ประโยชน์อย่างแท้จริงจนสามารถเปน็
เครือข่ายการสื่อสารทั้งในระดับบุคคล และระดับกลุ่ม 
 

 2.  หลักการและแนวคิดในการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศและการ
สื่อสาร 
 

  เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร ซ่ึงเกิดจากความเจริญก้าวหน้าของ
สองเทคโนโลยี ที่ได้แก่ คอมพิวเตอร์ และการสื่อสาร โทรคมนาคม มีองค์ประกอบหลัก ๆ 

อยู่ 3 ส่วนด้วยกัน คือ กระบวนการ (Process) การประยุกต์ใช้ (Application) และ อุปกรณ์ 
(Equipment) ซ่ึง กระบวนการ หมายถึงทัง้ ความต้องการสารสนเทศ การเลือกรวบรวม 

วิเคราะห ์ประเมินและ นํามาใช้ ตลอดจนการออกแบบจัดการโครงสร้างและระบบ
สารสนเทศ จนถึงการติดตั้งใช้งาน การประยกุต์ใช้ หมายถึง เครื่องมือ ประเภทซอฟต์แวร์
โปรแกรม หรือระบบ 3 กลุ่มด้วยกนัโดย กลุ่มทีห่นึง่คือ กลุ่มที่ได้รับการออกแบบเพื่อใช้ใน
หลักสูตรการเรียนการสอน (Curriculum Software) กลุ่มที่สองคือ กลุ่มที่ไม่มีเนื้อหาและ
เป็นเครื่องมือ (Content Free Software) เช่นโปรแกรมพิมพ์งาน ระบบช่วยสร้างมัลติมีเดีย 
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และกลุ่มที่สามคือ กลุ่มที่เป็นระบบสารสนเทศ (Information System) เช่น ซีดีรอมความรู ้
แบบเอ็นไซโคลปิเดีย ฐานข้อมูลอิเล็กทรอนิกส์ และ เวิลไวด์เว็บ เปน็ต้น ส่วนอุปกรณ ์ 

หมายถึง อุปกรณ์หลักและเสริม ทั้งทางเทคโนโลยีคอมพิวเตอร ์และเทคโนโลยีสารสนเทศ 

เช่น โมเด็ม พรินเตอร์ สแกนเนอร์ และอ่ืน ๆ เปน็ต้น (มธรุส จงชัยกิจ. 2551 : ออนไลน)์  

  ด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ (Technology and information) จากการ 
ที่มีพระราชบญัญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 หมวด 9 ว่าด้วยเรื่อง เทคโนโลยีเพื่อ
การศึกษา ในมาตรา 63-69 ได้กล่าวไว้เกี่ยวกบัการใช้เทคโนโลยีเพ่ือการศึกษาว่า ได้
กําหนดบทบาทหน้าท่ีของรฐัเกี่ยวกับการจัดการด้านเทคโนโลยีเพื่อการศึกษา โดยกําหนด
ขอบเขตครอบคลุมไปถึงการจัดการโครงสร้างพื้นฐาน การพัฒนาบุคลากร การวิจัย  

การจัดตั้งกองทุนและหน่วยงานกลางเพือ่วางนโยบายและบริหารงานเกีย่วกบัเทคโนโลยี
การศึกษา (ณนัศภรณ์ นิลอรุณ. 2550 : ออนไลน์) และ แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคม
แห่งชาติ ฉบบัที ่10 (พ.ศ. 2550-2554) ในบทสรปุของผู้บริหารได้กล่าวถึง  
การเปล่ียนแปลงทางเทคโนโลยีอย่างก้าวกระโดด ความก้าวหน้าอย่างรวดเร็วของ
เทคโนโลยีสารสนเทศ เทคโนโลยีชีวภาพ เทคโนโลยีวัสดุ และนาโนเทคโนโลยี สร้างความ
เปล่ียนแปลงทั้งด้านเศรษฐกิจและสังคมทั้งในด้านโอกาสและภยัคุกคาม จึงจําเปน็ต้อง
เตรียมพร้อมให้ทันต่อการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีดังกล่าวในอนาคต โดยจะต้องมีการ
บริหารจัดการองค์ความรู้อย่างเปน็ระบบ ทั้งการพัฒนาหรือสร้างองค์ความรู้ รวมถึงการ
ประยกุต์ใช้เทคโนโลยีทีเ่หมาะสมมาผสมผสานร่วมกับจุดแข็งในสังคมไทย สําหรับวงการ
การศึกษา ผู้บริหารสถานศึกษาต้องดําเนินการดังน้ี 

   1.  พัฒนาหลักสูตรทั้งในและนอกระบบให้หลากหลายสอดคล้องกับ
พัฒนาการทางสมองทีบู่รณาการเรื่องศีลธรรม ประวัติศาสตร ์วัฒนธรรม และการลด
ความขัดแย้งแบบสันติวิธี เป็นการสร้างความรู ้ความเข้าใจในรากเหง้าของตน และเรียนรู้
การอยู่ร่วมกันอย่างสงบสุข พัฒนาสื่อการเรียนการสอนที่จงูใจให้เด็กสนใจและใฝ่รู ้ 
ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเปน็เครื่องมือ 

   2.  พัฒนาคณุภาพครใูห้รู้เท่าทนัวิทยาการสมัยใหม่ 
   3.  จัดระบบโครงสร้างพ้ืนฐานในสถานศึกษา ทั้งด้านบริหารจัดการ  
ด้านข้อมูล บคุลากร และการเรียนการสอนให้สามารถติดต่อเชื่อมโยงเครือข่ายเพื่อการ
พัฒนาผู้เรียนอย่างรวดเร็ว แม่นยํา  
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  กรอบนโยบายเทคโนโลยีสารสนเทศระยะ พ.ศ. 2544-2553 ของประเทศ
ไทยได้กําหนดยุทธศาสตร์การพัฒนาเทคโนโลยีสารสนเทศ ไว้ 5 ด้าน คือ ด้านการ
บริหารงานของรัฐบาล (E-Government) ด้านการพาณิชยกรรม (E-Commerce) ด้าน 

การอุตสาหกรรม  (E-Industry) ด้านการศึกษา (E-Education) และด้านสังคม (E-Society)  

โดยได้กําหนดเป้าหมายและยุทธศาสตร์ ด้านเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการพัฒนาด้าน
การศึกษา (E-Education) คือ พัฒนาและเตรียมความพร้อมด้านทรัพยากรมนษุย์ใน 

ทุกระดับของประเทศ เพื่อรองรบัการพัฒนาสู่การเปน็สังคมแห่งภมูิปัญญาและการเรียนรู้ 
โดยมียุทธศาสตร์การพัฒนา (ดิศกุล เกษมสวัสดิ.์ 2549 : ออนไลน์) ดังนี้ 
   1.  พัฒนากลไกการบริหารนโยบายและการบริหารจัดการเทคโนโลยี
สารสนเทศเพือ่การศึกษา ที่มีประสิทธิภาพ 

   2.  พัฒนาโครงสร้างพ้ืนฐานสารสนเทศเพื่อการศึกษา ให้เกิดการเข้าถึง
อย่างทั่วถึงและเท่าเทียมกนั 

   3.  สนับสนุนและส่งเสริมการพัฒนาทรพัยากรมนษุย์ในทุกระดับ 

   4.  เร่งพัฒนาและจัดหาความรู ้(Knowledge) และสาระทางการศึกษา 
(Content) ที่มีคุณภาพและมีความเหมาะสม 

   5.  ลดความเหลื่อมล้ําในการเข้าถึงสารสนเทศและความรู้  
  นโยบายเทคโนโลยีสารสนเทศระดับชาติของประเทศไทย และประเทศต่าง ๆ 

รวมทั้ง เอกสารที่เกี่ยวข้องพบว่า ส่วนใหญ่นโยบายเทคโนโลยีสารสนเทศสําหรับภาค
การศึกษาจะมุ่งเน้น กลยทุธ์หลักแนวเดียวกัน (ปราวีณยา สุวรรณณัฐโชต.ิ 2546 : 44-45) 

ได้แก่ 
   1.  โครงสร้างพื้นฐานสารสนเทศ (Information Infrastructure) เพื่อ 

การเช่ือมโยงเครือข่ายและการพัฒนาเทคโนโลยีสารสนเทศ อันรวมถึงการเพ่ิมปริมาณ
ฮาร์ดแวร ์และการสร้างระบบเครือข่ายโทรคมนาคมทีส่นับสนุนการใช้อินเตอร์เนต็
ความเร็วสูง ในโรงเรียน ชุมชน และบ้าน 

   2.  การพัฒนาทรัพยากรมนุษย์ (Human Resource Development) เน้นที่
เยาวชน เพื่อเตรียมความพร้อมของพวกเขาให้มีความรู้ความสามารถเกี่ยวกับเทคโนโลยี
สารสนเทศ ทั้งนี้ ครูผู้สอนเป็นอีกกลุ่มเป้าหมายหนึ่ง เนื่องจากครูเปน็หัวใจสําคัญของ 
การปฏิรูปการศึกษา และเป็นส่วนสําคัญของกระบวนการเรียนการสอนซ่ึงจะพัฒนา
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เยาวชนต่อไป การฝกึอบรมครูจึงเป็นส่ิงที่สําคัญ ทั้งครูประจําการและนักศึกษาฝกึหัดคร ู
และบุคลากรที่ทํางานฝ่ายสนับสนุนด้านเทคโนโลยีในโรงเรียน 

   3.  การพัฒนาหลักสูตรการเรียนการสอน (Curriculum Development)  

ที่มีการบูรณาการใช้เทคโนโลยีในการเรียนการสอน รวมทั้งการพัฒนาเนื้อหาความรู้ในรูป
ของดิจิตอลให้มีมากข้ึนเพ่ือเป็นแหล่งการเรียนรู ้
   4.  การบริหารการเงินและแหล่งทรัพยากรต่าง ๆ (Financing and 

Resource Development) ด้านการเงินเปน็ส่ิงทีต่้องแยกออกมาจากงานวางแผน เนื่องจาก
ในระดับนโยบายส่วนใหญ่จะระบุว่างบประมาณในการสนับสนุนด้านเทคโนโลยีมาจาก
งบประมาณส่วนใด 

  คณะกรรมการการศึกษาแห่งชาต ิ(2543 : 25-28) ได้กําหนดนโยบาย 

ด้านเทคโนโลยีสารสนเทศระดับกระทรวง โดยมีวิสัยทศัน์ว่า กระทรวงศึกษาธิการจะใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศสร้างความเป็นเลิศในด้านการบริหาร การเรียนการสอนและการ
บริการประชาชน โดยการพัฒนาระบบข้อมูลสารสนเทศ ระบบส่ือประสม ติดตั้งระบบ
คอมพิวเตอร์ ระบบเครือข่ายที่มีสมรรถนะสูง จัดเกบ็ประมวลผล ข้อมูลสารสนเทศ พัฒนา
บุคลากร และปรบัปรุงโครงสร้างองค์กร เพื่อให้เป็นประโยชน์ในการพัฒนาการศึกษา 
ศาสนา ศิลปวัฒนธรรม การกีฬา และการให้บริการประชาชนแบบเบ็ดเสร็จ รวดเร็ว 
ถูกต้อง ทันสมัย ได้ประโยชน์กอปรด้วยจริยธรรมอย่างแท้จริงนอกจากโครงการเครือข่าย
คอมพิวเตอร์เพื่อโรงเรียนไทย (SchoolNet Thailand) ซ่ึงดําเนินการโดยศนูย์เทคโนโลยี
อิเล็กทรอนิกส์และคอมพิวเตอร์แห่งชาติแล้ว ทางกรมสามัญศึกษา กระทรวงศึกษาธิการ 
ได้จัดให้มี “โครงการจัดหาระบบคอมพิวเตอร์เพื่อใช้งานตามโครงการยกระดับมาตรฐาน
คุณภาพของโรงเรียนมธัยมศึกษาในกรงุเทพมหานคร และส่วนภูมิภาค” ที่เรียกว่า 
“โครงการ Resource Center” โดยได้เริม่ดําเนินการมานับตั้งแต่เดือนธนัวาคม 2542 จนถึง
ปัจจบุัน ซ่ึงมีวัตถปุระสงค์ในการดําเนินงานดังนี้ 
   1.  เพื่อให้โรงเรียนมีแหล่งบริการด้านการอ่าน และการค้นคว้าหาความรู้
ที่เปน็ปจัจบุันของนักเรียนและครู-อาจารย์ 
   2.  เพื่อพัฒนาให้ครใูนโรงเรียนมีความรู ้ความสามารถในการใช้และ
ผลิตส่ือการสอน โดยใช้เทคโนโลยีทีท่นัสมัย 

   3.  เพื่อพัฒนาปรบัปรุงรูปแบบการสอนให้มีมาตรฐานสูงขึ้นทัดเทียม
โรงเรียนที่มีชือ่เสียงอยู่ในความนิยมของผู้ปกครอง 
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  สําหรับการดําเนินงาน แบ่งโรงเรียนที่เข้าร่วมโครงการออกเป็น 2 ลักษณะ 
คือ 

   1.  โรงเรียนแม่ข่าย ซ่ึงได้รบัการติดตั้งเครือข่ายคอมพิวเตอร์ โดยใช้ 

การเช่ือมต่อด้วยสายสัญญาณแบบวงจรเช่า 
   2.  โรงเรียนลูกข่าย ได้รับการติดตั้งเครือข่ายคอมพิวเตอร์อินเตอร์เน็ต
โดยใช้การเชื่อมต่อสายโทรศัพท์ผ่านเครือข่าย SchoolNet@1509 และผ่านทางหมายเลข 

1224 โดยใช้โครงข่ายของ บมจ. ทศท. คอร์ปอร์เรช่ัน ในการเช่ือมต่อจากศนูย์กลาง
กระทรวงศึกษาธิการ ไปยงัศูนย์จังหวัดและกระจายไปยังโรงเรียนทุกระดับในจังหวัด  

โดยสามารถเรียกเข้าใช้งานภายในเครือข่ายที่เลขหมาย 1224 

  ความสําคัญของเทคโนโลยีสารสนเทศได้เพิ่มบทบาทข้ึนในการพัฒนา
ประเทศ ทั้งทางด้านการศึกษาและด้านต่าง ๆ ของประเทศไทยมากขึ้น ดังเหน็ได้จาก 

การให้ความสําคัญของรัฐในนโยบายเทคโนโลยีสารสนเทศแห่งชาต ิโครงการ SchoolNet 

Thailand พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 และนโยบายด้านเทคโนโลยี
สารสนเทศของกระทรวงศึกษาธิการ พ.ศ. 2543 แต่ทั้งนี้ เทคโนโลยีได้เข้ามามีบทบาท
สําหรับภาคการศึกษาเป็นระยะเวลา 10 กว่าป ีอย่างไรก็ตาม พบว่า การดําเนินการพัฒนา
เทคโนโลยีสารสนเทศในโรงเรียน หรือการเผยแพร่เทคโนโลยีในโรงเรียนน้ันยงัขาดการ
ดําเนินการสนบัสนนุอย่างต่อเนื่อง และการติดตามผล อีกทั้งยังขาดการวิจัยในระดับชาต ิ

อันน่าจะเปน็ข้อมูลพื้นฐานสําหรับการพัฒนาต่อไป นอกจากนี้ยังมีข้อสังเกตคือ การใช้
เทคโนโลยีในโรงเรียนขาดการวางแผนในระดับกระทรวง และโรงเรียนที่ชัดเจน แม้ว่าจะมี
นโยบายเทคโนโลยีสารสนเทศแห่งชาติ IT 2000 ตั้งแต่ป ีพ.ศ. 2539 จากการศึกษา
เอกสารพบว่า กระทรวงศึกษาธิการได้ประกาศนโยบายด้านเทคโนโลยีสารสนเทศของ
กระทรวง ในป ีพ.ศ. 2543 และได้ผนวกเทคโนโลยีเพื่อการศึกษาเป็นยทุธศาสตร์หนึ่งของ
การปฏิรูปการเรียนรู้ตามพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาต ิพ.ศ. 2542 ในนโยบายระดับ
กรมสามัญ (กรมสามัญ ก่อนการประกาศยุบรวมกับสํานักงานการประถมศึกษาแห่งชาติ 
เป็น สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติ ตามพระราชบัญญัติบริหารราชการ
กระทรวงศึกษาธิการ เมื่อ  7 กรกฎาคม 2546) 

 ไบเลย์ (Bailey. 1997 : 57-62) ได้กล่าวถึงการเตรียมความพร้อมโรงเรียน
สําหรับรองรบัเทคโนโลยีสารสนเทศ อันเนื่องมาจากกระแสของการเปลี่ยนแปลง 
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ทางเทคโนโลยีซ่ึงส่งผลต่อการจัดการศึกษาในโรงเรียน ซ่ึงส่งผลให้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

มีความสําคัญ และสามารถอธิบายรายละเอียดได้ ดังนี้ 
  1.  การเปล่ียนแปลง ผู้นําจะไม่สามารถสร้างการเปลี่ยนแปลงได ้หากขาด
ความเข้าใจถึงธรรมชาติของการเปล่ียนแปลง ซ่ึงต้องเข้าใจทั้ง 3 ด้าน ได้แก่  
การเปล่ียนแปลงระดับบุคคล การเปล่ียนแปลงระดับองค์กร และการเปลี่ยนแปลงทางด้าน
วัฒนธรรม ดังนัน้ ก่อนทีจ่ะนําเทคโนโลยีใด ๆ มาใช้ในโรงเรียน ผู้นาํจําเปน็ต้องทาํ 
ความเข้าใจถึงลักษณะของการเปล่ียนแปลง และปฏิกิริยาที่บุคคลจะตอบสนองต่อ 

การเปล่ียนแปลง 
  2.  การวางแผนการใช้เทคโนโลย ีโรงเรียนจําเปน็ต้องมีแผนในการใช้
เทคโนโลยีในองค์กรของตนเพื่อเปน็แนวทางในการดําเนินงาน ควบคุมการทํางานให้เปน็ไป
ในทิศทางเดียวกัน 

  3.  จริยธรรม การบูรณาการเทคโนโลยีนั้นไม่ได้เกีย่วข้องเฉพาะกับการสอน
นักเรียนให้สามารถใช้เทคโนโลยีได้เท่าน้ัน แต่ยังรวมถึงจริยธรรมในการเป็นผู้ใช้เทคโนโลยี
ที่ดีด้วย เช่น มารยาทในการใช้เครือข่ายอินเตอร์เนต็ 

  4.  การเรียนการสอน ส่ิงที่ต้องให้ความสําคัญมากทีสุ่ดคือ การเรียน 

การสอน ซ่ึงเน้นว่าครูและนักเรียนใช้เทคโนโลยีอย่างไรในห้องเรียน โดยส่วนใหญ่แล้ว
ลักษณะการใช้เทคโนโลยีในการเรียนการสอนมีด้วยกัน 3 ลักษณะ กล่าวคือ การสอนด้วย
เทคโนโลยี หรือเทคโนโลยีเป็นเครื่องมือในการสอน การสอนเกีย่วกบัเทคโนโลยี หรือ
เทคโนโลยีเปน็วิชาหนึง่ในการสอน และการกระจายอํานาจการใช้เทคโนโลยี นั่นคือ การให้
นักเรียนได้ใช้เทคโนโลยี ซ่ึงจําทําให้บทบาทของครูเปลีย่นไป 

  5.  ความปลอดภัยและความมั่นคง ความปลอดภัยจากการใช้เทคโนโลยี  
มีการออกแบบลักษณะทางกายภาพในการใช้เทคโนโลยีที่เหมาะสมกับผู้ใช้ทัง้ครูและ
นักเรียน ซ่ึงจะไม่ทําให้มีผลเสียหรือการบาดเจ็บขึ้นจากการใช้เทคโนโลยี เช่น อาการปวด
กล้ามเนื้อ นอกจากนี้ความมั่นคงปลอดภยั และการดูแลรักษาเครื่องมืออุปกรณ์เปน็
ส่ิงจําเปน็ด้วยเช่นกัน 

  6.  หลักสูตรการสอน การบูรณาการหลักสูตรเปน็ส่ิงที่จําเป็นมากกว่า
การบรูณาการเทคโนโลยี การบรูณาการหลักสูตรนัน้ จําเปน็ต้องใช้ทีมงานจากหลากหลาย
สาขา และเพ่ือให้มีการใช้เทคโนโลยีในหลักสูตรอย่างทั่วถึง ทีมงานต้องมีการวางแผนงาน
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ร่วมกนัในการสอน ครูผู้สอนต้องการการสนบัสนนุจากเพ่ือนร่วมงานด้วยกัน ผู้ปกครอง 
หัวหน้างาน และนักเรียน 

  7.  การพัฒนาบุคลากร การพัฒนาบุคลากรเป็นส่วนหนึ่งของจุดเริม่ต้นทีจ่ะ
สร้างความสําเร็จในการใช้เทคโนโลยีในโรงเรียน 

  8.  โครงสร้างพื้นฐานทางกายภาพ เปน็ส่วนหนึง่ที่ช่วยให้เกิดการใช้
เทคโนโลยีได้ อย่างสะดวกมากยิ่งข้ึน ผู้นาํโรงเรียนหรือผู้นําทางด้านเทคโนโลยีต้องร่วมกัน
ปรึกษากบัสถาปนิกที่ออกแบบระบบในเรือ่งเนื้อที ่การวางสายเคเบิ้ล ความปลอดภัย  

การวางสายไฟ และอ่ืน ๆ  

  9.  การสนับสนุนทางด้านเทคนิค โรงเรียนจําเปน็ต้องช่วยเหลือครใูน 

ด้านการใช้เทคโนโลยี โดยทั่วไปแล้วแบ่งออกเปน็ 3 แบบด้วยกนั คือ ผู้ประสานงาน 

ด้านเทคโนโลยี ช่างเทคนิค ที่ดูแลด้านการซ่อมบํารุง และบุคคลอื่นที่ให้การช่วยเหลือใน
การใช้เทคโนโลยี นอกจากจะมีบุคลากร ให้ความช่วยเหลือแล้ว การจัดตั้งเว็บไซต์ทีใ่ห้
ความช่วยเหลือแก่ครใูนการใช้เทคโนโลยีก็เปน็อีกทางเลือกหนึ่ง ซ่ึงอาจทําเปน็โครงการ
ความร่วมมือกันระหว่างโรงเรียนหลาย ๆ แห่ง 
  10.  ผู้นําทางด้านเทคโนโลยี ต้องมีความเข้าใจในการใช้เทคโนโลยี  
ซ่ึงจะต้องมีทกัษะต่าง ๆ ดังนี้ 
   10.1 ทักษะการใช้เทคโนโลยี ผู้นําจําเปน็ต้องเปน็ตัวอย่างที่ดีในการใช้
เทคโนโลยี 
   10.2 ทักษะการติดต่อกับผู้อื่น การติดต่อกับผู้อ่ืนเพ่ือเป็นการประเมิน
การใช้เทคโนโลยี 
   10.3 ทักษะการวางหลักสูตร ผู้นําต้องเข้าใจการบรูณาการเทคโนโลยีใน
หลักสูตร 
   10.4 ทักษะการพัฒนาบุคลากร ผู้นําต้องเข้าใจว่าการพัฒนาบุคลากรนั้น
มีความสําคัญต่อการใช้เทคโนโลยี 
   10.5 เรียนรู้ในการเปน็ผู้นาํ ผู้นําจะต้องเข้าใจภาพรวมทั้งหมด นั้นคือ  

มีการคิดอย่างเป็นระบบ (Systems thinking) ผู้นําต้องทํางานร่วมกบักลุ่มคนมากมาย  

เพื่อทําให้เกิดการใช้เทคโนโลยีในโรงเรียน 

  สรุป หลักการการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสารเพื่อการเรียนรู้ใน
โรงเรียนนาเชือกพิทยาสรรค์ สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษามธัยมศึกษา เขต 26 หมายถึง 
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การนําความรู้ความสามารถในการใช้และการพัฒนาระบบเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์และ
ฐานข้อมูลทางเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการประยกุต์ในด้านการศึกษาและด้าน 

การจัดการข้อมูล 
 

 3.  กลยุทธก์ารพัฒนาเทคโนโลยีสารสนเทศในภาคการศึกษา 
 

  การพัฒนาเทคโนโลยีสารสนเทศในภาคการศึกษา (E-education)  

มีความหมายครอบคลุมการพัฒนาและประยกุต์สารสนเทศ (information) และความรู ้
(knowledge) ที่สนบัสนนุการเรียนรูที้่มีผู้เรียนเปน็ศนูย์กลาง พัฒนาทรัพยากรมนษุย์ทีมี่
คุณภาพ มีคุณธรรม เพื่อลด ความเหล่ือมล้ําของการเข้าถึงและรบับริการการศึกษา  
และการเรียนรู้และรองรบัการพัฒนาสู่สังคมแห่งภูมิปัญญาและการเรียนรู ้โดยคํานึงถึง 
การบริหารจัดการทีม่ีประสิทธิ ภาพ ลดความซ้ําซ้อนของการลงทนุ การผลิตเนื้อหา
ทางการศึกษาที่มีคุณภาพ การใช้เทคโนโลยีเพื่อการศึกษาทีมี่ ความหลากหลายและ
พิจารณาสมัฤทธิผลการเรียนรู้ของผู้เรียนเปน็สําคัญ โดยมีวิสัยทศัน์คือ ประชาชนคนไทย
ทุกคนสามารถเข้าถึงและใช้ประโยชน์จากเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิต  

การพัฒนาอาชีพ คุณภาพชีวิตและส่ิงแวดล้อม โดยได้รับบริการที่ทัว่ถึง เท่าเทียม  

มีคุณภาพ และมีประสิทธิภาพ นําไปสู่การสร้างสังคมแห่งภูมิปัญญาและการเรียนรู ้
  สําหรับนโยบายการพัฒนาเทคโนโลยีสารสนเทศในภาคการศึกษา ได้แก่ 
สร้างมูลค่าเพิม่จากทรัพยากรเทคโนโลยีเพื่อการศึกษาที่ได้ลงทุนไปแล้วให้มีการใช้งานที่
เกิดประสิทธิภาพและประสิทธิผลสูงสุด โดยการสร้างระบบการบริหารจัดการที่มี 

ประสิทธิภาพ และการพัฒนาบุคลากรทีม่ีคุณภาพ เร่งสร้างโอกาสในการเข้าถึงสารสนเทศ
และความรู ้และสร้างความเท่าเทียมในการใช้ประโยชน์จากโครงสร้างพื้นฐานสารสนเทศ 

และสนับสนุนการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการพัฒนาอย่างก้าวกระโดด และในส่วน
ของเป้าหมายนั้น ได้แก่ ในป ีพ.ศ. 2553 โรงเรียนทกุโรงสามารถเช่ือมต่อเครือข่าย
เทคโนโลยีสารสนเทศและใช้ประโยชน์เพ่ือการศึกษาได้อย่างทั่วถึงเท่าเทียม มีคุณภาพและ
มีประสิทธิภาพ ในป ีพ.ศ. 2549 ไม่ต่ํากว่าร้อยละ 10 ของการเรียนการสอนในทกุระดับช้ัน 

มีการใช้คอมพิวเตอร์หรือเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือประกอบการเรียนการสอน และเพ่ิม
เป็นร้อยละ 30 ในป ีพ.ศ. 2553 มีการผลิตกําลังคนข้ันสูงเพ่ิมขึ้นเพียงพอต่อความต้องการ
ของ ภาคอุตสาหกรรม ผลิตนักวิทยาศาสตร์ วิศวกร และนกัวิจัยเต็มเวลาในสาขาที่จําเปน็
ต่อการพัฒนาคอมพิวเตอร ์โปรแกรมคอมพิวเตอร์ เทคโนโลยีโทรคมนาคมและเทคโนโลยี
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สารสนเทศทีพ่อเพียงต่อความต้องการของประเทศ รวมไปถึงการพัฒนาเทคโนโลยีต้นน้ํา 
การพัฒนานวัตกรรม เพื่ออุตสาหกรรม และการผลิตบณัฑิตในสาขาที่เกี่ยวข้อง มีการ
สร้างนวัตกรรมการศึกษาทีเ่อื้อให้เกิดการบูรณาการศึกษาทีม่ีคุณภาพสอดคล้องกับความ
ต้องการของภาคอุตสาหกรรม มีการพัฒนาหลักสูตรด้านเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์และ
เทคโนโลยีสารสนเทศที่เอื้อต่อการพัฒนาประยกุต์และถ่ายทอดเทคโนโลยีสู่
ภาคอุตสาหกรรม และในป ีพ.ศ. 2553 ร้อยละ 50 ของกําลังแรงงานของไทยต้องได้รบั
การฝึกอบรมเพ่ือเพิ่มพูนความรู้และทักษะการทํางานที่จําเป็นโดยผ่านระบบเครือข่าย
สารสนเทศ 

   สรุป กลยุทธ์เทคโนโลยีสารสนเทศในภาคการศึกษา คือการพัฒนาให้
ผู้เรียนเป็นศนูย์กลางของการเรียนรู ้โดยให้ประชาชนทุกคนสามารถเข้าถึง และใช้ประโยชน์
ของเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิต โดยกําหนดนโยบายคือ การสร้าง
มูลค่าเพิ่ม การเร่งสร้างโอกาส และการสนับสนุนการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในทกุภาค
ส่วน โดยมีเป้าหมายในป ี2553 ร้อยละ 50 ของแรงงานไทยต้องได้รับการอบรมเพิ่มพูน
ความรู้และทกัษะการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ ซ่ึงได้กาํหนด ยทุธศาสตร์การพัฒนา 6 

ประการคือ การบริหารนโยบายและการบริหารจัดการท่ีมีประสิทธิภาพการพฒันา
โครงสร้างพื้นฐานสารสนเทศเพ่ือการศึกษา การพัฒนาทรัพยากรมนุษย์ การพัฒนาสาระ
ทางการศึกษา การสร้างความเสมอภาคในการเข้าถึง และการสร้างเครือข่ายการเรียนรู ้
 
การจัดการศึกษาบนระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
 

 1. ความหมายของการเรียนการสอนโดยใช้เว็บ 
 

  การใช้เว็บเพือ่การเรียนการสอนเป็นการนําเอาคุณสมบตัิของอินเทอร์เน็ต  

มาออกแบบเพื่อใช้ในการศึกษา  การจัดการเรียนการสอนโดยใช้เว็บ  (Web-Based  

Learning)  มีชื่อเรียกหลายลักษณะ  เช่น  

   การจัดการเรียนการสอนผ่านเว็บ  (Web-Based  Instruction) 

   เว็บการเรียน  (Web-Based  Learning) 

   เว็บฝึกอบรม  (Web-Based  Training) 

   อินเทอร์เนต็ฝกึอบรม  (Internet-Based  Training)  

   อินเทอร์เนต็ช่วยสอน  (Internet-Based  Instruction)  
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  ทั้งนี้มีผู้นิยามและให้ความหมายของการเรียนการสอนโดยใช้เว็บเอาไว้หลาย
นิยาม  ได้แก่ 
   กิดานันท์  มลิทอง (2543  :  267)  ให้ความหมายว่า การเรียนการสอน
โดยใช้เว็บ เปน็การใช้เว็บในการเรียนการสอน โดยอาจใช้เว็บเพ่ือนาํเสนอบทเรียนใน
ลักษณะส่ือหลายมิติ ของวิชาทั้งหมดตามหลักสูตร หรือใช้เพียงการเสนอข้อมูลบางอย่าง
เพื่อประกอบการสอนก็ได้ รวมทั้งใช้ประโยชน์จากคุณลักษณะต่าง ๆ ของการสื่อสารที่มี
อยู่ในระบบอินเทอร์เน็ต เช่น การเขียน โต้ตอบกนัทางไปรษณีย์อิเล็กทรอนิกส์ และการ
พูดคุยสดด้วยข้อความและเสียงมาใช้ประกอบ เพื่อให้เกิดประสิทธิภาพสูงสุด 

   ปรัชญนันท์  นิลสุข  (2543  :  53-56)   ได้ให้ความหมายไว้ว่า  
บทเรียนเครือข่ายหรือเว็บช่วยสอน  เปน็การใช้ทรัพยากรที่มีอยู่ในระบบอินเทอร์เน็ต   

มาออกแบบและจัดระบบเพื่อการเรียนการสอน  สนบัสนนุและส่งเสริมให้เกิดการเรียนรู ้
มีการเชื่อมโยงเปน็เครือข่ายที่สามารถเรียนได้ทุกที่ทกุเวลา 
   ถนอมพร  เลาหจรัสแสง (2545  :  30-40)  ให้ความหมายว่า การสอน
บนเวบ็ (Web  Based  Instruction)  เปน็การผสมผสานกันระหว่างเทคโนโลยีปัจจบุันกับ
กระบวนการออกแบบการเรียนการสอน  เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพทางการเรียนรู้  และ
แก้ปัญหาในเรื่องข้อจํากัดทางด้านสถานที่และเวลา  โดยการสอนบนเว็บจะประยุกต์ใช้
คุณสมบตัิและทรัพยากรของเวิลด์ไวด์เว็บ  ในการจัดสภาพ  แวดล้อมที่ส่งเสริมและ
สนับสนุนการเรียนการสอน  ซ่ึงการเรียนการสอนที่จัดข้ึนโดยใช้เว็บน้ี  อาจเปน็บางส่วน
หรือทั้งหมดของกระบวนการเรียนการสอนก็ได้ 

   คาน (Khan.  1997 : 19)  ได้ให้คําจํากัดความของการเรียนการสอนโดย
ใช้เว็บ  (Web-Based  Instruction)  ไว้ว่า  เปน็การเรียนการสอนที่อาศัยโปรแกรมไฮเปอร์
มีเดียที่ช่วยในการสอน  โดยการใช้ประโยชน์จากคุณลักษณะและทรัพยากรของ
อินเทอร์เนต็  มาสร้างให้เกิดการเรียนรู้อย่างมีความหมายโดยส่งเสริมและสนับสนุน 

การเรียนรู้อย่างมากมาย 

   คาร์ลสัน (Carlson.  1998  :  83)  กล่าวว่า  การเรียนการสอนโดยใช้
เว็บเป็นภาพทีชั่ดเจนของการผสมผสานระหว่างเทคโนโลยีในยุคปัจจุบันกับกระบวนการ
ออกแบบการเรียนการสอน  (Instructional  Design)  ซ่ึงก่อให้เกิดโอกาสที่ชัดเจนในการนํา
การศึกษาไปสู่ที่ด้อยโอกาส  เปน็การจดัหาเครื่องมือใหม่ ๆ สําหรบัส่งเสริมการเรียนรู้และ
เพิ่มเครื่องมืออํานวยความสะดวก  ที่ช่วยขจัดปัญหาเรื่องสถานที่และเวลา 
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   พาร์สัน  (Parson.  1999  อ้างถึงใน  พรพรต  ชุปวา.  2554  :  36)   

ได้ให้ความหมายไว้ว่า บทเรียนเครือข่าย เปน็การสอนที่นําเอาสิ่งที่ต้องการส่งให้บางส่วน  

หรือทั้งหมดโดยอาศัยเว็บโดย WBI สามารถกระทําได้ในหลายรปูแบบและหลากหลาย
ขอบเขต ที่เช่ือมโยงถึงกันทั้งการเช่ือมต่อบทเรียน วัสดุช่วยในการเรียนรู้ และการศึกษา
ทางไกล 

   เมอริล  (Merrill.  1998)  แห่ง  Utah  State  University สหรัฐอเมริกา  
ได้นิยามความหมายของบทเรียน  WBI / WBT  ไว้ว่า เป็นระบบการเรียนการสอนที่นําเสนอ
ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เนต็หรืออินทราเนต็ขององค์กรโดยใช้เว็บเบราเซอร์ 
  จากทีก่ล่าวมานั้นสามารถสรุปได้ว่า  การเรียนการสอนโดยใช้เว็บเปน็การ
จัดสภาพการเรียนการสอนที่ได้รับการออกแบบอย่างมีระบบ  โดยอาศัยคุณสมบัติและ
ทรพัยากรของเวิลด์ไวด์เว็บ  มาเปน็ส่ือกลางในการถ่ายทอดความรู ้ เพื่อส่งเสริมสนับสนุน
การเรียนการสอนให้มีประสิทธิภาพ  โดยอาจจัดเปน็การเรียนการสอนท้ังกระบวนการ  
หรือนํามาใช้เป็นเพียงส่วนหนึ่งของทั้งหมดเพ่ือช่วยขจัดปัญหาอุปสรรค และอํานวย 

ความสะดวกต่อการเรียนการสอนให้มีประสิทธิภาพยิง่ข้ึน 

  

 2. ทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับการเรียนการสอนโดยใช้เว็บ 
 

  ทฤษฎีและจิตวิทยาการเรียนรูที้่เกีย่วข้องกับการเรียนการสอน  โดยใช้เว็บ
ประกอบการเรียนการสอน  มีอยู่อย่างมากมายหลายทฤษฎ ี ซ่ึงสรุปได้ดังนี้ 
  2.1  ทฤษฎีพฤติกรรมนิยม (Behavioral  Theories) ทฤษฎีนี้เชื่อว่าพฤติกรรม
ของมนุษย์น้ันเกิดจากการเรียนรู้ ซ่ึงสามารถสังเกตได้จากพฤติกรรมในรปูแบบต่าง ๆ และ
เช่ือว่าการเสริมแรง (Reinforcement) จะช่วยให้เกิดพฤติกรรมตามต้องการ เช่น ความเร็ว
และความอดทน การบังคับตนเอง และความคิดสร้างสรรค์ สกินเนอร์ เปน็ผู้หนึง่ที่มีความ
โดดเด่นในการนําทฤษฎีพฤติกรรมนิยมไปพัฒนารปูแบบการสอนแบบโปรแกรม ซ่ึงมี
อิทธิพลทางความคิดต่อการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนในปัจจบุนั การนํา
ทฤษฎีนี้มาประยุกต์ใช้กบัเกมการสอน จดัว่าเป็นองค์ประกอบของตัวเสริมแรงทีเ่ปน็
แรงจูงใจสําคัญก็คือ ความท้าทาย (Challenge) จินตนาการเพ้อฝัน (Fantasy) และความ
อยากรู้อยากเห็น  การนําทฤษฎีพฤติกรรมนิยมมาประยุกต์ใช้ในการสร้างโปรแกรม  

การสอนด้วยคอมพิวเตอร ์ได้แก่ การแบ่งเนื้อหาบทเรียนออกเป็นหน่วยย่อยจากง่ายไปสู่
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ยากโดยมีการบอกเป้าหมายและวัตถปุระสงค์ของแต่ละหน่วยอย่างชัดเจน การวัดผล 

การเรียนอย่างต่อเนื่อง และการให้ข้อมูลย้อนกลับ (Feedback) ในรปูแบบทีน่่าสนใจในทันที 

  2.2  ทฤษฎีปัญญานิยม  (Cognitive  Theories) ทฤษฎีนี้มีแนวคิดเกี่ยวกบั
การเรียนรู้ว่า การเรียนเป็นการผสมผสานระหว่างข้อมูลข่าวสารเดิมกับข้อมูลข่าวสารใหม่  
หากผู้เรียนมีข้อมูลข่าวสารเดิมเชื่อมโยงกับข้อมูลข่าวสารใหม่ การรบัรูก้็จะง่ายข้ึน  

นอกจากนี้ผู้เรียนแต่ละคนยังมีลีลาในการเรียนรู้และการนําความรู้ไปใช้แตกต่างกัน  

แนวความคิดดังกล่าวทําให้เกิดการศึกษาเกี่ยวกบัองค์ประกอบต่าง ๆ ทีท่ําให้เกิดความ
แตกต่างของการจํา ทั้งการจําระยะส้ัน การจําระยะยาว และความคงทนในการจํา ฌังค์  

พีอาเจต์ (อ้างถึงใน ปรีชา วิหคโต.  2543 : 114-126)  นักจิตวิทยาทีสํ่าคัญคนหนึง่   
ในกลุ่มนี้ที่ศึกษาเกี่ยวกับการพัฒนาด้านการรับรู้ของเด็ก และพบว่า มนษุย์เกิดมาพร้อมกบั
โครงสร้างทางสติปัญญาทีไ่ม่ซับซ้อน และจะค่อย ๆ มีการพัฒนาข้ึนตามลําดับเมื่อได้มี
ปฏิสัมพันธ์กับส่ิงแวดล้อม ผู้สอนจึงควรจัดสภาพแวดล้อมให้ผู้เรียนได้คิดได้รู้จักวิธีการ
และเกิดการค้นพบด้วยตนเอง ซ่ึงต่อมา บรูเนอร ์นกัการศึกษาที่สําคัญคนหนึ่งในกลุ่มนี้
เรียกวิธีการดังกล่าวว่า “การเรียนรู้โดยการค้นพบ” ผู้สอนต้องมีความเข้าใจว่า
กระบวนการคิดของเด็กและผู้ใหญ่แตกต่างกัน การเรียนการสอนต้องเน้นการสร้าง
ประสบการณ์ที่ผู้เรียนคุ้นเคยก่อน และควรแทรกปัญหาที่ผู้สอนหรือผู้เรียนตั้งขึ้น  

แล้วช่วยกันคิดหาคําตอบ ส่วนในด้านรางวัลที่ผู้เรียนได้รับนั้นควรเน้นแรงจูงใจภายใน
มากกว่าแรงจงูใจภายนอก การนําทฤษฎีปัญญานิยมมาประยกุต์ใช้ในการสร้างโปรแกรม
การสอนด้วยคอมพิวเตอร์ได้แก่ การใช้เทคนิคต่าง ๆ เพื่อเร้าความสนใจของผู้เรียนก่อน
เริ่มเรียนและระหว่างเรียนอย่างต่อเนื่องโดยคํานึงถึงความแตกต่างของผู้เรียน ทั้งในแง่ของ
การเลือกเน้ือหาบทเรียน การเลือกกิจกรรมการเรียน และการควบคุมการเรียน การเปิด
โอกาสให้ผู้เรียนทบทวนความรู้เดิมที่สัมพันธ์กับความรู้ใหม่ในรูปแบบที่เหมาะสม  

การตั้งคําถามให้ผู้เรียนคิดวิเคราะห์หาคาํตอบ และการสร้างแรงจูงใจ โดยเน้นความ 

พึงพอใจที่เกิดข้ึนจากความสําเร็จในการเรียนรู้   
  2.3  การเรียนรู ้การจํา และการระลึกได้ของดีวเออร์ (สุกรี  รอดโพธิ์ทอง.  
2544 : 60) ได้ศึกษาเกี่ยวกับการเรียนรู ้การจํา และการระลึกได้ (Recall) เขาเสนอผล
การศึกษาไว้ ดังนี้ 
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   2.3.1  ด้านการเรียนรู้ คนเราเรียนรู้โดยการชิมรสร้อยละ 1 เรียนรู้โดย
การสัมผัสร้อยละ 10 เรียนรู้โดยการดมกล่ินร้อยละ  30  เรียนรู้โดยการได้ยินร้อยละ  11  
และเรียนรู้โดยการมองเห็นร้อยละ  83 

   2.3.2  ด้านการจํา คนเราจําได้จากสิง่ทีอ่่านร้อยละ 10 จําได้จากสิง่ที่ได้
ยินร้อยละ 20 จําได้จากสิ่งที่ได้เห็นร้อยละ 30 จําได้จากสิ่งทีไ่ด้เหน็และได้ยินร้อยละ 50  

จําได้จากสิง่ทีไ่ด้พูดร้อยละ 70 และจําได้จากสิ่งทีไ่ด้พูดและได้ทําร้อยละ 90 

   2.3.3  ด้านการระลึกได้ การสอนโดยวิธ ี“บอกให้ทํา” ระลึกได้หลังจาก
สอนแล้ว 3 ช่ัวโมง ร้อยละ 70 และระลึกได้หลังจากสอนแล้ว 3 วัน ร้อยละ 10 การสอน
โดยวิธ ี“แสดงให้ดู” ระลึกได้หลังจากสอนแล้ว 3 ช่ัวโมง ร้อยละ 72 และระลึกได้หลังจาก
สอนแล้ว 3 วัน ร้อยละ 20 การสอนโดย “บอกวิธีการและแสดงให้ดู” ระลึกได้หลังจาก
สอนแล้ว 3 ช่ัวโมง ร้อยละ 85 และระลึกได้หลังจากสอนแล้ว 3 วัน ร้อยละ  65 

  2.4  หลักการจํา ส่ิงที่คนเรารับรู้จะถกูเกบ็เอาไว้เพ่ือทีจ่ะเรียกข้ึนมาใช้ใน
ภายหลัง  ความสามารถทางสติปัญญาของมนุษย์ในการเรียกความจําทีเ่กบ็เอาไว้ข้ึนมาใช้
มีสูงมาก แน่นอนว่า ส่ิงที่เก็บอยู่ในความจําของคนเรานั้นมีทั้งที่สําคัญและที่ไม่มีสาระอะไร  
เทคนิคการสอนให้คนเราเก็บข้อมูลข่าวสารไว้อย่างมีประสิทธิภาพจึงมีความสําคัญ  

โดยเฉพาะเมือ่ต้องเผชิญกบัองค์ความรูที้่ใหม่ และมีจํานวนมาก เช่น คําศัพท์ในภาษาใหม่  
หลักการเสริมสร้างความจําที่นํามาใช้กนัในวิธีการเสริมสร้างความจําต่าง ๆ นั้น
ประกอบด้วยหลักการจัดข้อมูลให้เป็นระบบ (The Principle of Organization) และหลักการ
ทําซ้ํา (The Principle of Repetition) โดยทั่วไปการจัดข้อมูลให้เป็นระบบทําได้ง่ายกว่าและ 
มีประสิทธิภาพกว่า  แต่เมือ่ใดก็ตามทีก่ารใช้หลักการจัดระบบไม่เหมาะสมหรือเป็นไปไม่ได้  
ก็จะมีการนําหลักการทําซ้าํมาใช้เสมอ เช่น ในกรณีทีม่ีปริมาณข้อมูลข่าวสารมาก หรือเมื่อ
ข้อมูลข่าวสารนั้นไม่อาจจดัระบบใด ๆ (Alessi and Trollip. 1991 : 11-12) 

   2.5  แรงจูงใจ (Motivation)  อเลสซี่และทรอลลิป (Alessi & Trollip. 1991  :  

12) เห็นว่าแรงจูงใจทีเ่หมาะสมมีความจาํเป็นต่อการเรียนรู้ ทฤษฎีการเรียนรู้ที่เหมาะจะ
นํามาใช้ในการสอนด้วยคอมพิวเตอร์ได้แก่ แรงจงูใจภายใน (Intrinsic Motivation) ซ่ึงมีผล
กับการสอนมากกว่าการใช้แรงจูงใจภายนอก (Extrinsic Motivation) อเลสซี่และทรอลลิป
ตั้งสมมติฐานว่าองค์ประกอบที่เอ้ือให้เกิดแรงจูงใจมี 4 ประการ ได้แก่  ความท้าทาย  

(Challenge) ความอยากรู้อยากเหน็ (Curiosity) การควบคุม (Control) และจินตนาการ 
ที่ประหลาด ๆ (Fantasy) อเลสซี่เห็นว่ามีปัจจัยอยู่ 4 ประการที่มีความสําคัญต่อแรงจูงใจ



40 

ในการเรียนรู ้ได้แก่ การรักษาความสนใจ (Maintenance of Attention) ความสอดคล้องของ
เนื้อหา (Relevance of the Material) ความเชื่อมั่นของผู้เรียน (Student Confidence)  

และความพึงพอใจของผู้เรียน (Student Satisfaction)  

  2.6  การควบคุม (Locus of Control) อเลสซี่และทรอลลิป (Alessi  &  Trollip.  

1991  :  12-13)  เห็นว่า ตวัแปรสําคัญในการออกแบบโปรแกรมการสอนด้วยคอมพิวเตอร์
ทุกโปรแกรม คือ การควบคุมการเรียนการสอน ส่ิงที่ต้องมีการควบคุมประกอบด้วยลําดับ
ข้ันของการเรียนการสอน เนื้อหาบทเรียน วิธีการเรียน และปัจจยัอ่ืน ๆ ที่เกี่ยวข้องกับ 

การเรียนการสอน ซ่ึงอาจควบคุมโดยผู้เรียนหรือควบคุมโดยโปรแกรม หรือทั้งสองฝ่าย
ร่วมกนัควบคุม แม้จะมีงานวิจัยทีร่ะบุว่า การให้ผู้เรียนเป็นผู้ควบคุมจะดีกว่า แต่โปรแกรม
การสอนด้วยคอมพิวเตอร์ทุกโปรแกรมมีส่วนผสมระหว่างการให้ผู้เรียนเป็นผู้ควบคุมกบั
การทีโ่ปรแกรมเปน็ผู้ควบคุมเสมอ  

  2.7  การถ่ายโยงการเรียนรู้  (Transfer  of  Learning)  การเรียนรู้จาก 

การสอนด้วยคอมพิวเตอร์เป็นเพียงการเรียนรู้ข้ันต้นก่อนที่จะนําไปประยกุต ์ หรือไปใช้ใน
โลกแห่งความเปน็จริง การถ่ายโยงความรู้ หมายถึง การสามารถนําสิ่งทีท่ําได้ในขณะเรียน
ด้วยคอมพิวเตอร์ไปใช้ในโลกแห่งความเป็นจริงได้ การถ่ายโยงนี้เปน็ผลจากชนิด ปริมาณ 

และความหลากหลายของปฏิสัมพันธ์จากความเหมือนจริงของการเรียนการสอน  

และจากวิธีการสอนทีน่ํามาใช้ในการฝึกอบรม การถ่ายโยงความรู้เป็นผลลัพธ์ทีสํ่าคัญที่สุด
ของการฝึก  (Alessi  &  Trollip.  1991  :  13) 

  2.8  ความแตกต่างระหว่างบุคคล (Individual  Differences) การเรียนรู ้
ของคนเราทุกคนไม่ใช่จะเปน็แบบเดียวกนัหมด อัตราความช้าเร็วในการเรียนรู้กไ็ม่ได้เปน็
อัตราเดียวกัน  ผู้เรียนบางคนอาจเรียนได้ดีกับวิธีการเรียนการสอนวิธีอ่ืนมากกว่าการเรียน
ด้วยคอมพิวเตอร์ โปรแกรมการสอนด้วยคอมพิวเตอร์ มกัได้รับการยอมรับว่ามี
ความสามารถเอื้อประโยชน์ในด้านความแตกต่างระหว่างบุคคล แต่โปรแกรมการสอน 

ด้วยคอมพิวเตอร์ที่ผลิตข้ึนในเชิงพาณิชย์ ส่วนใหญ่กไ็ม่ได้มีวิธีสอนที่แตกต่างกันให้ผู้เรียน
แต่ละคน ซ่ึงผู้ใช้ส่วนใหญ่จะต้องปรับตวัเองให้เข้ากับโปรแกรมเอง โปรแกรมที่ดีจะปรบัตัว
เองให้เข้ากับสติปัญญาและความสามารถของผู้เรียนแต่ละคน ให้ความช่วยเหลือเป็นพิเศษ
แก่ผู้เรียนที่เรียนอ่อน และให้แรงจูงใจที่แตกต่างกันต่อการตอบสนองของผู้เรียนทีต่่างกนั 

ผู้เรียนแต่ละคนต้องการบทเรียนที่แตกต่างกัน การจบัคู่ระหว่างบทเรียนที่เหมาะสมกับ
ผู้เรียนแต่ละคนจึงมีความสําคัญ ซ่ึงจะทําเช่นนั้นได้ โปรแกรมต้องสามารถประเมินความ
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แตกต่างระหว่างบุคคลเพือ่จับคู่ที่เหมาะสม และทําอย่างอื่นทีเ่ปน็ประโยชน์แก่ผู้เรียนทีมี่
ความแตกต่างกันได้  (Alessi  &  Trollip.  1991 : 13) 

 

 3. ประเภทของการเรียนการสอนโดยใช้เว็บ 
 

  การเรียนการสอนโดยใช้เว็บ สามารถทําได้ในหลายลกัษณะ โดยแต่ละ
เนื้อหาของหลักสูตรก็จะมีวิธีการจัดการเรียนการสอนโดยใช้เว็บที่แตกต่างกันออกไป  

(ถนอมพร  เลาหจรัสแสง.  2545  :  30-40)  ได้แบ่งประเภทของการเรียนการสอนโดยใช้
เว็บออกเป็น  3  ลักษณะคือ 

  3.1  เว็บช่วยสอนแบบรายวิชาอย่างเดียว (Stand  Alone  Courses)  

เป็นรายวิชาทีม่ีเครื่องมือและแหล่งทีเ่ข้าไปถึงและเข้าหาได้โดยผ่านระบบอินเทอร์เน็ต 

อย่างมากที่สุด ถ้าไม่มีการสื่อสารก็สามารถทีจ่ะไปผ่านระบบคอมพิวเตอร์ส่ือสารได้ 
ลักษณะของเว็บช่วยสอนแบบนี้มีลักษณะเป็นแบบวิทยาเขต มีนกัศึกษาจํานวนมากที่เข้ามา
ใช้จริง แต่ส่งข้อมูลจากรายวิชาทางไกล  

  3.2  เว็บช่วยสอนแบบเว็บสนับสนุนรายวิชา (Web Supported Courses)  

เป็นรายวิชาทีม่ีลักษณะเป็นรูปธรรมที่มีการพบปะระหว่างครูกบันกัเรียน เช่น การกําหนด
งานทีใ่ห้ทําบนเว็บ การกําหนดให้อ่าน การส่ือสารผ่านระบบคอมพิวเตอร ์ หรือการมีเวบ็ที่
สามารถชี้ตําแหน่งบนพื้นทีข่องเว็บไซต์โดยรวมกิจกรรมต่าง ๆ เอาไว้  

  3.3  เว็บช่วยสอนแบบศูนย์การศึกษา (Web Pedagogical  Resources)  

เป็นชนิดของเว็บไซต์ที่มีเครือ่งมือ ซ่ึงสามารถรวบรวมรายวิชาขนาดใหญ่เข้าไว้ด้วยกันหรือ
เป็นแหล่งสนบัสนนุกิจกรรมทางการศึกษา ซ่ึงผู้ทีเ่ข้ามาใช้ก็จะมีส่ือให้บริการหลายรูปแบบ  

เช่น เปน็ข้อความ ภาพกราฟิก การส่ือสาร และการทาํภาพเคลื่อนไหวต่าง ๆ เปน็ต้น 

 
 4. ประโยชน์ของการเรียนการสอนโดยใช้เว็บ 
 

  ประโยชน์ของการเรียนการสอนโดยใช้เว็บมีมากมายหลายประการ ทั้งนี้
ข้ึนอยู่กับวัตถปุระสงค์ของการนําไปใช้ในการจัดการเรียนการสอน  ซ่ึงเปน็มิติใหม่ของ
เครื่องมือและกระบวนการที่ใช้ในการเรียนการสอน โดยมีผู้กล่าวถึงประโยชน์ของการเรียน
การสอนโดยใช้เว็บไว้ ดังนี้  
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   ถนอมพร  เลาหจรัสแสง  (2547)  ได้กล่าวถึง  การเรียนการสอนโดยใช้
เว็บ  มีข้อดีอยู่หลายประการ  กล่าวคือ  

    1) การเรียนการสอนโดยใช้เว็บ เป็นการเปิดโอกาสให้ผู้เรียนที่อยู่
ห่างไกล  หรือไม่มีเวลาในการมาเข้าช้ันเรียนได้เรียนในเวลาและสถานที่ที่ต้องการ ซ่ึงอาจ
เป็นที่บ้าน  ทีท่ํางาน  หรือสถานศึกษาใกล้เคียงที่ผู้เรียนสามารถเข้าไปใช้บริการทาง
อินเทอร์เนต็ได้  การที่ผู้เรียนไม่จําเป็นต้องเดินทางมายงัสถานศึกษาที่กําหนดไว้  
จึงสามารถช่วยแก้ปัญหาในด้านของข้อจํากัดเกี่ยวกับเวลา และสถานที่ศึกษาของผู้เรียน
เป็นอย่างดี  

    2) การเรียนการสอนโดยใช้เว็บ ยังเปน็การส่งเสริมให้เกิดความ 

เท่าเทียมกันทางการศึกษา  ผู้เรียนทีศ่ึกษาอยู่ในสถาบนัการศึกษาในภูมิภาคหรือใน 

ประเทศหนึง่สามารถที่จะศึกษา สนทนา อภิปราย กบัอาจารย์ ครผูู้สอนซ่ึงสอนอยู่ที่
สถาบันการศึกษาในนครหลวงหรือต่างประเทศก็ตาม 

    3) การเรียนการสอนโดยใช้เว็บนี้ ยังช่วยส่งเสริมแนวคิดในเรื่องของ
การเรียนรู้ตลอดชีวิต เนื่องจากเว็บเปน็แหล่งความรู้ที่เปิดกว้างให้ผู้ที่ต้องการศึกษาใน 

เรื่องใดเรื่องหนึ่ง สามารถเข้ามาค้นคว้าหาความรู้ได้อย่างต่อเนื่องและตลอดเวลาการเรียน
การสอนโดยใช้เว็บ สามารถตอบสนองต่อผู้เรียนที่มีความใฝ่รู้รวมทั้งมีทกัษะใน 

การตรวจสอบการเรียนรู้ด้วยตนเอง (Meta-Cognitive  Skills) ได้อย่างมีประสิทธิภาพ  

    4) การเรียนการสอนโดยใช้เว็บ ช่วยทลายกําแพงของห้องเรียนและ
เปล่ียนจากห้องเรียน 4 เหลี่ยมไปสู่โลกกว้างแห่งการเรียนรู ้เปิดโอกาสให้ผู้เรียนสามารถ
เข้าถึงแหล่งข้อมูลต่าง ๆ ได้อย่างสะดวก และมีประสิทธิภาพสนับสนุนส่ิงแวดล้อมทาง 
การเรียนทีเ่ช่ือมโยงสิง่ที่เรียนกับปัญหาที่พบในความเป็นจริง โดยเน้นให้เกิดการเรียนรู ้
ตามบริบทในโลกแห่งความเปน็จริง (Contextualization) และการเรียนรู้จากปัญหา 
(Problem  Based  Learning) ตามแนวคิดแบบ Constructivism หรือการสร้างองค์ความรู้
ด้วยตัวเอง 
    5) การเรียนการสอนโดยใช้เว็บเปน็วิธีการเรียนการสอนที่มีศกัยภาพ  

เนื่องจากเว็บได้กลาย เป็นแหล่งศึกษา ค้นคว้าข้อมูลทางวิชาการรูปแบบใหม่  ครอบคลุม
สารสนเทศทัว่โลก โดยไม่จํากัดภาษา การเรียนการสอนโดยใช้เว็บช่วยแก้ปัญหาข้อจํากัด
ของแหล่งค้นคว้าแบบเดิมจากห้องสมุด อันได้แก่ ปญัหาทรัพยากรการศึกษาที่มีอยู่จํากดั  

และเวลาที่ใช้ในการค้นหาข้อมูล เนื่องจากเว็บมีข้อมูลที่หลากหลายและเปน็จํานวนมาก  
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รวมทั้งการทีเ่ว็บใช้การเช่ือมโยงในลักษณะของไฮเปอร์มีเดีย (Hyper  Media) ซ่ึงทําให้ 
การค้นหาทําได้สะดวกและง่ายดายกว่าการค้นหาข้อมลูแบบเดิม  

    6) การเรียนการสอนโดยใช้เว็บ จะช่วยสนบัสนนุการเรียนรูที้่
กระตือรือร้น  ทั้งนี้เนื่องจากคุณลักษณะของเว็บที่เอ้ืออํานวยให้เกิดการศึกษา ในลักษณะ
ที่ผู้เรียนถูกกระตุน้ ให้แสดงความคิดเหน็ได้ตลอดเวลา โดยไม่จําเปน็ต้องเปิดเผยตัวตน 

ที่แท้จริง  ตัวอย่างเช่น การให้ผู้เรียนร่วมมือกนัในการทํากิจกรรมต่าง ๆ บนเครือข่าย 

การให้ผู้เรียนได้มีโอกาสแสดงความคิดเห็นและแสดงไว้บนเว็บบอร์ดหรือการให้ผู้เรียน 

มีโอกาสเข้ามาพบปะกบัผู้เรียนคนอ่ืน ๆ อาจารย์ หรือผู้เช่ียวชาญในเวลาเดียวกนัที ่

ห้องสนทนา  เป็นตน้ 

    7) การเรียนการสอนโดยใช้เว็บ เอ้ือให้เกิดการปฏิสัมพันธ์  ซ่ึงการ
เปิดโอกาสให้มีการปฏิสัมพันธ์นี้อาจทําได้ 2 รูปแบบ คือ ปฏิสัมพันธ์กับผู้เรียนด้วยกันและ/
หรือผู้สอน ปฏิสัมพันธ์กับบทเรียนในเนื้อหาหรือสื่อการสอนบนเว็บ ซ่ึงลักษณะแรกนี้จะอยู่
ในรูปของการเข้าไปพูดคุย พบปะ แลกเปล่ียน ความคิดเห็นซ่ึงกันและกัน ส่วนในลักษณะ
หลังนั้นจะอยู่ในรูปแบบของการเรียนการสอน แบบฝกึหัดหรือแบบทดสอบที่ผู้สอนได้จัดหา
ไว้ให้แก่ผู้เรียน  

    8) การเรียนการสอนโดยใช้เว็บ ยังเปน็การเปิดโอกาสสําหรับผู้เรียน
ในการเข้าถึงผู้เช่ียวชาญสาขาต่าง ๆ ทั้งในและนอกสถาบันทั้งในประเทศและต่างประเทศ
ทั่วโลก  โดยผู้เรียนสามารถติดต่อสอบถามปัญหาหรือขอข้อมูลต่าง ๆ ทีต่้องการศึกษา
จากผู้เช่ียวชาญโดยตรงซ่ึงไม่สามารถทําได้ ในการเรียนการสอนแบบด้ังเดิม นอกจากนี้ 
ยังประหยัดทั้งเวลาและค่าใช้จ่าย เมื่อเปรียบเทียบกบัการติดต่อสื่อสารในลักษณะเดิม ๆ  

    9)  การเรียนการสอนโดยใช้เว็บ เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้มีโอกาส
แสดงผลงานของตนสู่สายตาผู้อ่ืนอย่างง่ายดาย ทั้งนี้ไม่ได้จํากัดเฉพาะเพื่อน ๆ ในช้ันเรียน
หากแต่เปน็บคุคลทั่วไปทั่วโลกได้ ดังนั้นจึงถือเป็นการสร้างแรงจงูใจภายนอกในการเรียน
อย่างหนึง่สําหรับผู้เรียน  ผู้เรียนจะพยายามผลิตผลงานที่ดีเพ่ือไม่ให้เสียชื่อเสียงตนเอง  
นอกจากนี้ผู้เรียนยังมีโอกาสได้เห็นผลงานของผู้อ่ืนเพ่ือนํามาพัฒนางานของตนเองให้ดี
ยิ่งข้ึน  

    10)  การเรียนการสอนโดยใช้เว็บ เปิดโอกาสให้ผู้สอนสามารถ
ปรบัปรุงเนื้อหาหลักสูตร ให้ทันสมัยได้อย่างสะดวกสบายเนื่องจากข้อมูลบนเว็บมีลักษณะ
เป็นพลวตั (Dynamic) ดังนัน้ ผู้สอนสามารถปรบัปรุงเนื้อหาหลักสูตรทีท่ันสมัยแก่ผู้เรียนได้



44 

ตลอดเวลา นอกจากนี้ การให้ผู้เรียนได้ส่ือสารและแสดงความคิดเห็นทีเ่กี่ยวข้องกับเนื้อหา  
ทําให้เนื้อหาการเรียนมีความยืดหยุ่นมากกว่าการเรียนการสอนแบบเดิม และเปล่ียนแปลง
ไปตามความต้องการของผู้เรียนเป็นสําคัญ การเรียนการสอนโดยใช้เว็บสามารถนําเสนอ
เนื้อหาในรูปของมัลติมีเดีย ได้แก่ ข้อความ ภาพนิ่ง เสียง ภาพเคลื่อนไหว วีดิทศัน์  
ภาพสามมิติ โดยผู้สอนและผู้เรียนสามารถเลือกรปูแบบของการนําเสนอเพื่อให้เกิด
ประสิทธิภาพสูงสุดทางการเรียน 

  การเลือกรูปแบบการจัดการเรียนการสอนโดยใช้เว็บนัน้ ข้ึนอยูก่ับครูผู้สอน
และความเหมาะสมของเนื้อหาแต่ละวิชา ผู้สอนจะต้องเตรียมการล่วงหน้า โดยเฉพาะอย่าง
ยิ่ง การเตรียมความพร้อมของตัวผู้สอนในการฝึกฝนทักษะทางคอมพิวเตอร์ และสร้าง
ความคุ้นเคยกับเครื่องมือต่าง ๆ บนเครือข่าย เพื่อให้การจัดการเรียนการสอนเป็นไปอย่าง
มีประสิทธิภาพ เช่น การสํารวจหรือสร้างโฮมเพจสําหรับรายวิชาของตน การจัดหาแหล่ง
ความรูที้่เหมาะสม และเป็นประโยชน์สําหรับผู้เรียนในการเข้าศึกษาค้นคว้า เป็นต้น  

นอกจากนี้ เพือ่ให้การสอนโดยใช้เว็บเกิดประสิทธิภาพสูงสุด การออกแบบเน้ือหาควร
เป็นไปตามหลักการออกแบบการสอน (Instructional  System  Design  :  ISD  Model)   

ซ่ึงสนับสนุนการสอนในลักษณะออนไลน์ รวมทั้งหลักการออกแบบการสอนทาง
คอมพิวเตอร์  (Computer-Assisted  Instruction  :  CAI)  ควรมีการใช้ความสามารถ 

ของเว็บในการนําเสนอเนื้อหา ในลักษณะมัลติมีเดีย เพื่อถ่ายทอดการสอนทีใ่กล้เคียงกบั
การสอนจริงมากที่สุด เพือ่ช่วยให้ผู้เรียนเกิดความเข้าใจในเนื้อหาได้ดีข้ึน นอกจากนี้ 
การออกแบบหน้าจอที่จูงใจผู้เรียนเป็นส่ิงที่สําคัญและควรเปน็ไป ตามหลักการออกแบบ
พ้ืนทีใ่ช้งาน (Functional  Area)  ควรมีการใช้สีและกราฟิกที่เหมาะสม มีการแบ่งหน้าจอ
ออกเป็นสัดส่วน  โดยยึดหลักความชัดเจนและความคงตัว 
 

การประเมินคุณภาพบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
 

 การประเมินส่ือการเรียนรูที้ม่ีประสิทธิภาพนั้นควรดําเนินการประเมินใน 

รูปคณะกรรมการ จํานวน 3- 5 คน ซ่ึงประกอบด้วยบุคคลหลาย ๆ ฝ่ายได้แก่ 

ผู้ทรงคุณวุฒิในสาขาทีป่ระเมิน ซ่ึงจะช่วยประเมินในด้านหลักวิชาของสื่อที่ประเมิน ถูกต้อง
เหมาะสมมากน้อยเพียงใด ผู้มีประสบการณ์ในด้านการสอนหรือการนิเทศซ่ึงจะช่วยตรวจ
ในแง่ของเนื้อหาที่นําเสนอ กิจกรรมการเรียนการสอน ภาษาทีใ่ช้เหมาะสมกับระดับช้ันหรือ
วัยของผู้เรียนมากน้อยเพียงใด ผู้มีความรู้ความเข้าใจในหลักสูตรซ่ึงจะเปน็ผู้ที่ช่วยตรวจ
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พิจารณาว่า เนื้อหาบทเรียนนัน้ ๆ มีความสอดคล้องกับหลักสูตรที่สถานศึกษาจัดทํา
หรือไม ่

 ในกรณีทีป่ระเมินคุณภาพส่ือเทคโนโลยี องค์ประกอบของคณะประเมินควรมี
นักเทคโนโลยีหรือผู้มีความรู้ในด้านการผลิดส่ือมัลติมีเดีย เพื่อช่วยตรวจพิจารณาใน
องค์ประกอบด้านเทคนิคต่าง ๆ  

 

 1. หลักเกณฑ์และวิธีการประเมินคุณภาพสื่อการเรียนรู้ 
 

  ส่ือสิ่งพิมพ์ หมายถึง หนังสือและเอกสารส่ิงพิมพ์ต่าง ๆ ซ่ึงได้แสดงหรือ
จําแนกหรือเรียบเรียงสาระความรู้ต่าง ๆ โดยใช้ตัวหนงัสือเป็นตัวเขียนหรือเปน็ตวัพิมพ์ 
เป็นส่ือเพื่อแสดงความหมาย ส่ือสิ่งพิมพ์มีหลายประเภท เช่น เอกสาร หนังสือ ตํารา 
นิตยสาร วารสาร จุลสาร จดหมายเหต ุบันทึก รายงาน วิทยานิพนธ์ เป็นต้น 

  ส่ือสิ่งพิมพ์ทีจ่ะนําเสนอเกณฑ์การประเมินคุณภาพส่วนใหญ่เปน็ส่ือที่ใช้ใน
การเรียนการสอน ได้แก่ หนังสือเรียนและคู่มือครู ส่วนส่ือที่นอกเหนือจากนี้ครูผู้สอนอาจ
นําแนวทาง จากเกณฑ์ที่นําเสนอไปปรับใช้ได้ 

  1.1  การประเมินคุณภาพหนังสือเรียน 

   กรมวิชาการได้จัดทําเกณฑ์ประเมินคุณภาพหนังสือเรียนเพ่ือเป็น
แนวทาง ในการตรวจพิจารณาคุณภาพหนังสือเรียนของสํานักพิมพ์เอกชน สาระสําคัญ
ของการประเมิน มี 3 ส่วน ดังนี้ 
   1.1.1  ข้อมูลพื้นฐาน เปน็ข้อมูลเบ้ืองต้นของหนังสือเรียน ได้แก่ 
ช่ือหนังสือ ผู้แต่ง ปทีี่พิมพ์ ราคาจําหน่าย เปน็ต้น 

   1.1.2  รายการประเมิน เปน็ส่วนสําคัญที่ใช้เป็นเกณฑ์ในการประเมิน
คุณภาพหนังสือเรียนซ่ึงต้องพิจารณาประเด็นต่อไปนี้ 
    1)  เนื้อหา มีความสอดคล้องกับสาระและมาตรฐานการเรียนรู้ของ
หลักสูตรสถานศึกษาหรือไม่ เนื้อหามีความถูกต้องตามหลักวิชา ทนัสมัย เปน็ทีย่อมรบัใน
สาขาวิชา ไม่ควรมีประเด็นโต้แย้งที่ทําให้ผู้เรียนสับสน เนื้อหาไม่ขัดต่อความม่ันคง  
ความสงบเรียบร้อยของชาติ และไม่ขัดต่อศีลธรรมอันดี เนื้อหามีความยากง่ายเหมาะสม
กับระดับช้ัน/ช่วงช้ัน 

    2)  ภาษาทีน่ําเสนอถูกต้อง ชัดเจน ส่ือความหมายอ่านเข้าใจง่าย  

ใช้ภาษาเหมาะสมกับวัยของผู้เรียน ใช้ศพัท์เฉพาะถูกต้อง 



46 

    3)  กิจกรรมประกอบบทเรียน มีความสอดคล้องกับจุดประสงค์ของ
บทเรียน ส่งเสริมความรู้ความเข้าใจในบทเรียนและนําไปปฏิบตัิได้ ใช้คําส่ังหรือคําอธิบาย
ชัดเจน ง่ายต่อการปฏิบตัิตาม ใช้คําถามที่ท้าทายและกระตุ้นความคิด สอดแทรกกิจกรรม
ไว้อย่างเหมาะสม 

    4)  ภาพ ตาราง แผนภูมิ มีความถูกต้อง ชัดเจนและเปน็ปัจจุบนั  

มีความเหมาะสม สอดคล้องกับเนื้อหา มีรูปแบบการนําเสนอทีน่่าสนใจ ช่วยให้เข้าใจ
เนื้อหาได้ชัดเจนขึ้น 

   1.1.3  สรุปข้อคิดเห็นผลการประเมิน เปน็ส่วนที่สรปุผลในเชิงคุณภาพ
ของสื่อว่ามีคุณภาพอยู่ในระดับใด ผ่านการประเมินหรือไม่ มีจุดเด่น หรือข้อบกพร่อง
อะไรบ้าง 
 

  1.2  การประเมินคุณภาพคู่มือคร ู
   1.2.1  ข้อมูลพื้นฐาน เปน็ข้อมูลเบื้องต้นของคู่มือครู ได้แก่ ช่ือหนังสือ  

ผู้แต่ง สํานักพิมพ์ ปทีี่พิมพ์ 

   1.2.2  รายการประเมิน เปน็ส่วนสําคัญที่ใช้ในการพิจารณาคณุภาพของ
คู่มือครู  ซ่ึงต้องพิจารณาประเด็นต่อไปนี้ 
    1)  จุดประสงค์ของบทเรียน มีความสอดคล้องกับจุดประสงค์ของ
หลักสูตร และสอดคล้องกับเน้ือหาบทเรียน 

    2)  เนื้อหาทีเ่พิ่มเติมหรือขยายความจากหนงัสือเรียน มีความ
เหมาะสม สอดคล้องกับเนื้อหาในหนังสือเรียน ถกูต้องตามหลักวิชา เนื้อหาไม่ขัดต่อความ
มั่นคง ความสงบเรียบร้อยของชาติ และไม่ขัดต่อศีลธรรมอันดี    

    3)  กิจกรรมการเรียนการสอน มีความสอดคล้องกับจุดประสงค์ของ
บทเรียน สอดคล้องกับเน้ือหาบทเรียนและมีความเหมาะสมในการนําไปปฏิบติั 

    4)  วิธีการและครื่องมือประเมินผล มีความสอดคล้องกับจุดประสงค์ 

ของบทเรียนและถูกต้องตามหลักวิชา 
    5)  อุปกรณ์และส่ือการเรียนการสอนทีเ่สนอแนะ มีความเหมาะสม
สอดคล้องกับกิจกรรมทีเ่สนอแนะหรือไม่ 
    6)  แหล่งและหนังสือค้นคว้าเพิ่มเติม มีความเหมาะสมหรือไม่ 
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   1.2.3  สรุปข้อคิดเห็นผลการประเมิน เปน็ส่วนที่สรปุผลในเชิงคุณภาพ
ของคู่มือครูว่ามีคุณภาพอยู่ในระดับใด ผ่านการประเมินหรือไม่ มีจดุเด่น หรือข้อบกพร่อง
อะไรบ้าง 
  นอกจากนี้ การประเมินคุณภาพส่ือสิ่งพิมพ์อาจนําองค์ประกอบภายนอก
มาร่วมในการประเมินคุณภาพ ได้แก่ ปกหนังสือระบรุายวิชาชัดเจนหรือไม่ การออกแบบ
ปกดึงดูดความสนใจ ขนาดตัวอักษรเหมาะสมกับผู้เรียน สารบัญให้รายละเอียดชัดเจน
หรือไม่ เป็นตน้ 

 

 2.  การประเมินคุณภาพสื่อเทคโนโลยี 
 

  ส่ือเทคโนโลยี หมายถึง ส่ือการเรียนรูที้่ได้ผลิตข้ึนเพื่อใช้ควบคู่กบัเครื่องมือ 

โสตทัศนวัสดุ หรือเครื่องมือที่เปน็เทคโนโลยีใหม่ ส่ือการเรียนรู้ดังกล่าว เช่น  

แถบบันทึกภาพพร้อมเสียง (วีดิทัศน์) แถบบันทึกเสียง สไลด์ ส่ือคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  

นอกจากนี้สื่อเทคโนโลยี ยงัหมายรวมถึง กระบวนการต่าง ๆ ที่กี่ยวข้องกับการนาํ
เทคโนโลยีมาประยุกต์ใช้ในการเรียนการสอน เช่น การใช้อินเทอร์เน็ตเพ่ือการเรียน 

การสอน การศึกษาผ่านดาวเทียม การประเมินคุณภาพของสื่อที่นิยมมี 4 ประเภท คือ 

ส่ือคอมพิวเตอร์ช่วยสอน แถบบนัทึกภาพพร้อมเสียง (วีดิทศัน์) แถบบันทึกเสียง และสไลด์ 

  2.1  การประเมินคุณภาพส่ือคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

   2.1.1  ข้อมูลพื้นฐาน เปน็ส่วนที่ให้ผู้ประเมินกรอกรายละเอียดข้อมูล
เบื้องต้นและภาพรวมของสื่อ ได้แก่ ช่ือส่ือ วิชา ใช้สอนประกอบวิชาอะไร ระดับใด ลักษณะ
ของสื่อ ที่ใช้เก็บบทเรียน เก็บใน CD-ROM หรือ Diskette เนื้อหาสาระของสื่อคอมพิวเตอร์
ช่วยสอน ผลิตข้ึนตามหลักสูตรหรืออิงหลักสูตร เอกสารประกอบมีอะไรบ้าง เช่นคู่มือการ
ใช้โปรแกรม คู่มือประกอบการเรียนการสอน อุปกรณ์การนําเสนอมีอะไรบ้าง เช่น 

ไมโครโฟน หฟัูง ระบบคอมพิวเตอร์ทีจ่าํเป็น เช่น ต้องใช้กับคอมพิวเตอร์รุ่นใด มี RAM 

ขนาดเท่าใด เนื้อหาโดยย่อของบทเรียน ลักษณะเด่นของบทเรียน องค์ประกอบทัว่ไปโดย
พิจารณาความยากง่าย ในการติดตั้งโปรแกรม ความเหมาะสมกับฮาร์ดแวร์ในปัจจุบัน 

   2.1.2  รายการประเมิน เปน็ส่วนสําคัญที่ใช้เป็นเกณฑ์ในการตรวจ
ประเมินส่ือคอมพิวเตอร์ช่วยสอนซึ่งต้องพิจารณาประเด็นต่อไปนี้ 
    1)  ส่วนนําของบทเรียน เร้าความสนใจ ให้ข้อมูลพ้ืนฐานที่จําเปน็  

เช่น วัตถปุระสงค์ของบทเรียน เมนูหลัก ส่วนช่วยเหลือ เป็นต้น 
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    2)  เนื้อหาของบทเรียน มีโครงสร้างเนื้อหาที่ชัดเจน มีความกว้าง 
ความลึก เช่ือมโยงความรู้เดิมกับความรู้ใหม ่มีความถูกต้องตามหลักวิชา มีความ
สอดคล้องกับวัตถปุระสงค์ ที่ต้องการจะนําเสนอ มีความสอดคล้องกับการประยกุต์ใช้ใน
การเรียนการสอน มีความสัมพันธ์ต่อเนือ่ง มีความยากง่ายเหมาะสมต่อผู้เรียนและไม่ขัด
ต่อความม่ันคงของชาติ และคุณธรรม จริยธรรม 

    3)  การใช้ภาษา ใช้ภาษาถกูต้อง เหมาะสมกับวัยของผู้เรียน  

ส่ือความหมายได้ชัดเจน เหมาะสมกับผู้เรียน 

    4)  การออกแบบระบบการเรียนการสอน เน้ือหามีความสัมพันธ์
ต่อเนื่อง ออกแบบด้วยระบบตรรกะที่ดี มีการส่งเสริมพัฒนาความคิดสร้างสรรค์  
มีความยืดหยุน่ สนองความแตกต่างระหว่างบุคคล ควบคุมลําดับเนื้อหา ลําดับการเรียน
และแบบฝึกได้ มีความยาวของการนําเสนอแต่ละหน่วย/ตอนอย่างเหมาะสม กลยุทธ์ใน 

การถ่ายทอดเนื้อหาน่าสนใจ มีกลยุทธ์ในการประเมินให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ได้อย่าง
เหมาะสม มีความหลากหลาย และปริมาณเพียงพอ ทีส่ามารถตรวจสอบความเข้าใจ
บทเรียนด้วยตนเองได้ 

    5) ส่วนประกอบด้านมัลติมีเดีย มีการออกแบบหน้าจอเหมาะสมง่าย
ต่อการใช้งาน สัดส่วนเหมาะสม สวยงาม ลักษณะของขนาด สี ตัวอักษร ชัดเจน สวยงาม 

อ่านง่ายเหมาะสมกับระดับผู้เรียน ภาพกราฟิกเหมาะสม ชัดเจน สอดคล้องกับเนื้อหา  
และมีความสวยงาม มีความคิดสร้างสรรค์ในการออกแบบ คุณภาพการใช้เสียงดนตรี 
ประกอบบทเรียนเหมาะสม ชัดเจน น่าสนใจ ขวนคิด น่าติดตาม 

    6)  การออกแบบปฏิสัมพันธ์ มีการออกแบบปฏิสัมพันธ์ให้โปรแกรม
ใช้ง่าย สะดวก โต้ตอบกบัผู้เรียนอย่างสม่ําเสมอ การควบคุมเส้นทางการเดินบทเรียน 

(Navigation)  ชัดเจน ถูกต้องตามหลักเกณฑ์ และสามารถย้อนกลับไปยังจุดต่าง ๆ ได้ง่าย 

รูปแบบปฏิสัมพันธ์ เช่น การพิมพ์ การใช้เมาส์เหมาะสม มีการควบคุมทิศทาง ความช้าเร็ว
ของบทเรียน และการให้ผลป้อนกลับเสริมแรงหรือให้ความช่วยเหลือเหมาะสมตาม
ความจําเป็น มีข้อมูลป้อนกลับให้ผู้เรียนได้วิเคราะห์และแก้ปัญหา 
    7)  สรปุข้อคิดเห็นผลการตรวจประเมิน เปน็ส่วนที่สรปุผลการ
พิจารณา ในเชิงคุณภาพของส่ือ ว่าจะผ่านการตรวจประเมินหรือไม่ นอกจากนี้ยังเป็นส่วน
ที่ผู้ประเมินสามารถระบุข้อดี ข้อเสียเพื่อเป็นข้อสังเกตสําหรบัผู้ใช้ และข้อเสนอแนะเพ่ือ
ปรบัปรุงและพัฒนาสื่อ 
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  2.2  การประเมินคุณภาพแถบบันทึกภาพพร้อมเสียง (วีดิทัศน์)  
แถบบันทึกเสียงและสไลด์ 
   ส่ือวีดิทัศน์ที่นาํมาใช้ประกอบการเรียนการสอนมี 2 แบบคือ วีดิทัศน์เพื่อ
การเรียนการสอนโดยตรง จัดทําตรงตามเนื้อหาสาระของหลักสูตรสามารถใช้สอนแทนครู
ได้ในกรณีที่ครูไม่พอ และวีดิทัศน์เพื่อการศึกษาทั่วไป จัดทําเพื่อเสริมบทเรียน สําหรับ
เกณฑ์การประเมินคุณภาพส่ือการเรียนการสอนทีก่รมวิชาการจัดทาํนั้นจะเปน็เกณฑ์ที ่
มุ่งตรวจวีดิทศัน์เพื่อการเรียนการสอนโดยตรง เป็นหลัก สาระสําคัญของเกณฑ์การตรวจ
ประเมิน คุณภาพ ประกอบด้วย 2 ส่วน คือ 

   2.2.1  คําชี้แจงการใช้แบบประเมิน ส่วนนี้จะอธิบายให้ทราบเกีย่วกบัการ
ใช้แบบประเมินว่าจะต้องประเมินอย่างไร มีเงื่อนไขอย่างไรในการผ่านเกณฑ์การประเมิน 

   2.2.2  แบบประเมินคุณภาพส่ือ ประกอบด้วย 3 ส่วน คือ  

    1)  ข้อมูลพื้นฐาน เป็นส่วนที่ให้ข้อมูลเบ้ืองต้นเกี่ยวกบัส่ือที่ส่งเข้ารบั
การตรวจประเมินซ่ึงประกอบด้วย ช่ือเรื่อง วิชาทีใ่ช้ประกอบการเรียนการสอน เอกสาร
ประกอบส่ือมีอะไรบ้าง เช่น คู่มือการใช้แบบประเมิน ผู้ผลิตและปทีี่ผลิต 

    2)  รายการประเมินคุณภาพ  เปน็ส่วนทีใ่ช้สําหรบัประเมิน  

ส่ือวีดิทัศน์ แถบบนัทึกเสียง และสไลด์ ซ่ึงต้องพิจารณาประเด็นต่อไปนี้ 
     2.1)  วิธีการนาํเสนอบทเรียน มีความเหมาะสมกับผู้เรียน
รายบุคคล เหมาะสมกบัผู้เรียนเปน็กลุ่ม(กลุ่มเล็ก/กลุ่มใหญ่) มีความเหมาะสมของเวลาใน
การนําเสนอ การนําเข้าสู่เรือ่ง เสนอเนื้อหาและสรุป เหมาะสมกับการเรียนรายบคุคล/กลุ่ม 

     2.2)  การนําเสนอเนื้อหาของสื่อ เนื้อหาสอดคล้องกับ
วัตถปุระสงค์ที่กําหนดไว้ มีความสอดคล้องกับกลุ่มวิชาที่กําหนดไว้ เนื้อหาถกูต้อง  
และมีคุณค่าทางวิชาการ เนื้อหามีความยากง่ายเหมาะสมกับผู้เรียน ช่วยเสริมสร้างทกัษะ
ประสบการณ์การเรียนรู ้และเนื้อหาส่งเสริมคุณธรรมจริยธรรม และศิลปวัฒนธรรม 

อันดีงามและไม่ขัดต่อความมั่นคงของชาติ 
     2.3)  การใช้ภาษา ใช้ภาษาถูกต้องชัดเจน ภาพและศพัท์เฉพาะ 
มีความเหมาะสมกับระดับผู้เรียน 

     2.4)  กิจกรรมการเรียนการสอน ส่งเสริมให้นักเรียนมี 
การตอบสนอง มีส่วนร่วม และส่งเสริมกระบวนการคิดของผู้เรียนและมีวิสัยทัศน์ 



50 

     2.5)  เทคนิคการผลิต ภาพ ตัวอักษร (แบบ ขนาด สี) ขนาด 

ของภาพ รายละเอียดภาพ เทคนิคพิเศษ การจัดองค์ประกอบศิลป์ การลําดับภาพ  

และการสื่อความหมาย เสียงบรรยาย เสียงดนตรี เสียงประกอบ 

     2.6)  ด้านอื่น ๆ ใช้ประกอบกิจกรรมการเรียนได้ง่าย สะดวก 

ราคาเหมาะสม และแปลกใหม ่

    3)  สรุปข้อคิดเห็นประกอบการพิจารณาผลการประเมิน เปน็ส่วนที่
สรุปผลการพิจารณาในเชิงคุณภาพของสื่อ ว่าจะผ่านการตรวจประเมินหรือไม่ มีจุดเด่น 

จุดด้อยอะไรบ้าง เพื่อจะได้นําเสนอเป็นข้อสังเกตสําหรับผู้ที่จะนําไปใช้ 
 จากข้อมูลที่กล่าวมา สามารถสรปุได้ว่าการประเมินบทเรียนบนเครือข่าย
อินเทอร์เนต็จะต้องมีการประเมินคุณภาพบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต และการใช้งาน 

ซ่ึงในด้านคุณภาพของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต สามารถประเมินคุณภาพในด้าน
การออกแบบการสอน การออกแบบหน้าจอ สําหรบัด้านการใช้งาน 

 

 3.  การหาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
  

  ประสิทธิภาพของบทเรียน ได้มีนกัการศึกษาในประเทศได้ให้ความหมาย
เกี่ยวกบั ประสิทธิภาพของบทเรียนไว้ ดังนี้ 
   พิสุทธา  อารีราษฎร์  (2551 : 151) กล่าวว่า ความสามารถของบทเรียน
ในการสร้างผลสัมฤทธิ์ให้ผู้เรียนบรรลุวัตถุประสงค์ตามระดับที่คาดหวัง โดยการทํา
แบบทดสอบระหว่างบทเรียนและแบบทดสอบหลังการเรียน 

   บุญชม  ศรีสะอาด (2552 : 113 - 117) กล่าวว่า การหาประสิทธิภาพ
ของสื่อ (E1/E2) เป็นข้ันตอนทําการทดลองจริงกับกลุ่มตัวอย่างที่กาํหนดไว้แล้ว สรุปได้ดังนี้ 
    ประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) เป็นค่าที่บ่งบอกว่าแผนการ
จัดการเรียนรู ้นั้นสามารถพัฒนาผู้เรียนให้เกิดความรู้อย่างต่อเนื่องหรือไม่ ภายใต้
สถานการณ์และกิจกรรมทีก่ําหนดให้ โดยมีการเก็บข้อมูลของผลการเรียนรู้ ซ่ึงสามารถ
สะท้อนให้เหน็ถึงพัฒนาการและความงอกงามของผู้เรียนได้ โดยทัว่ไปมักจะคํานวณจาก
คะแนนทีไ่ด้จากการทําแบบทดสอบย่อย หรือคะแนนจากพฤติกรรมการเรียนหรือคะแนน
จากกิจกรรมการเข้ากลุ่ม เป็นต้น (ไม่ใช่คะแนนการทาํแบบฝกึหัดหรือแบบฝึกทักษะ)  
ในระหว่างที่ผู้เรียนกําลังเรียนตามแผนการจัดการเรียนรู้ 
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    ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E2) เป็นค่าทีบ่่งบอกว่าแผนการจัดการ
เรียนรูน้ัน้ สามารถส่งผลให้ผู้เรียนเกิดสัมฤทธิ์ผลได้หรือไม่ บรรลุวัตถปุระสงค์หรือเปน็ไป
ตามที่กําหนดไว้ในแผนการจัดการเรียนรู้มากน้อยเพียงใด ซ่ึงคํานวณจากคะแนนที่ได้จาก
การทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน (ทดสอบหลังเรียน) ของผู้เรียนทกุคน 

    วิธีหาประสิทธิภาพของรปูแบบการเรียนรู้ด้วยบทเรียนบนเครือข่าย
อินเทอร์เนต็ จะใช้คะแนนเฉล่ีย จากการทําแบบทดสอบหรือกิจกรรมระหว่างเรียนมา
คํานวณร้อยละ ซ่ึงจะเรียกว่า Event1 หรือ E1 มาเปรียบเทียบกับคะแนนเฉล่ียในรูปของ
ร้อยละจากการทําแบบทดสอบหลังเรียน ซ่ึงจะเรียกว่า Event2 หรือ E2 โดยนํามา
เปรียบเทียบกันในรปูแบบ E1/E2 อย่างไรก็ตามค่าร้อยละ E1/E2 ที่คํานวณได้จะต้องนํามา
เปรียบเทียบกับเกณฑ์มาตรฐานทีต่ั้งไว้ (พิสุทธา  อารีราษฎร์. 2551 : 151 – 154) 

  3.1  เกณฑ์มาตรฐาน  

   เกณฑ์มาตรฐานเปน็ส่ิงที่กาํหนดข้ึนเพ่ือใช้เป็นเกณฑ์ในการวัดและ
ประเมิน ประสิทธิภาพของรูปแบบการเรียนรู้ด้วยส่ือบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 

เกณฑ์ทีใ่ช้วัด โดยทั่วไปกําหนดไว้ไม่ตํ่ากว่าร้อยละ 80 เช่น 80/80 โดยค่าที่กําหนดไว้มี
ความหมายดังนี้ 
    80 ตัวแรก คือ เกณฑ์ของประสิทธิภาพของรูปแบบการเรียนรู้ด้วย
บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เนต็ จากการทําแบบฝกึหดัหรือการปฏิบัติกิจกรรมในระหว่าง
เรียนบทเรียน 

    80 ตัวหลัง คือ เกณฑ์ของประสิทธิภาพของรูปแบบการเรียนรู้ด้วย
บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เนต็ จากการทําแบบทดสอบหลังการเรียน 

   การกําหนดเกณฑ์มาตรฐานไม่ควรกําหนดให้มีค่าสูงเกินไปหรือต่ําเกินไป
แต่ควรกําหนดให้สอดคล้องกับระดับผู้เรียนทีเ่ปน็ผู้ใช้บทเรียน โดยมีแนวทางการกําหนด
ดังนี้ (พิสุทธา  อารีราษฎร์.  2551 : 152) 

    บทเรียนสําหรับเด็กเล็กควรกําหนดไว้ระหว่างร้อยละ 95 – 100 

    บทเรียนสําหรับเนื้อหาทฤษฎี หลักการความคิดรวบยอดและเนื้อหา
พ้ืนฐานควรกาํหนดไว้ระหว่างร้อยละ 90 – 95 

    บทเรียนทีม่ีเนื้อหาวิชาที่ยากและซับซ้อนต้องใช้ระยะเวลาใน
การศึกษามากกว่าปกติควรกําหนดไว้ระหว่างร้อยละ 85 – 90 
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    บทเรียนวิชาปฏิบติั วิชาประลองหรือวิชาทฤษฎีถึงปฏิบัติควรกําหนด
ไว้ระหว่างร้อยละ 80 – 85 

    บทเรียนสําหรับบุคคลทั่วไปได้ระบุกลุ่มเป้าหมายที่ชัดเจนควรกําหนด
ไว้ระหว่างร้อยละ 80 – 85 

  3.2  วิธีการคํานวณ 

   วิธีการคํานวณหาประสิทธิภาพของรูปแบบการเรียนรู้ด้วยบทเรียนบน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ต ตามเกณฑ์ E1/E2 (บุญชม  ศรีสะอาด และคณะ. 2552 : 113 - 116) 

สามารถหาได้จากสูตร ดังน้ี 

    E1 = 100



A
N

X

 

 

    E2 = 100



B
N

Y

 

 

 เมื่อ  E1 แทน ประสิทธิภาพของกระบวนการ 
   E2 แทน ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ 
    X  แทน ผลรวมคะแนนทีไ่ด้จากการทําแบบทดสอบระหว่างเรียน 

     Y  แทน ผลรวมคะแนนจากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิท์างการ
เรียน 

   A แทน คะแนนเตม็ของแบบทดสอบระหว่างเรียน 

   B แทน คะแนนเตม็ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิํ์ทางการเรียน 

   N แทน จํานวนนกัเรียนทั้งหมด 
   นอกจากนี้ค่า E1 และ E2 ที่คํานวณได้ยังสามารถนํามาแปลความหมาย 

ดังนี้ 
    พิสุทธา  อารีราษฎร์ (2551 : 154 ; อ้างอิงมาจาก มนต์ชัย   

เทียนทอง. 2548 ก : หน้า 309)  กล่าวไว้ว่า ประสิทธิภาพของรปูแบบการเรียนรู ้
ด้วยบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เนต็ ที่พัฒนาข้ึนอยู่ในระดับใด โดยใช้ช่วงร้อยละคะแนน  

ตามเกณฑ์ E1/E2 ดังนี้ 
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     1.  ร้อยละ 95 – 100 หมายถึง รปูแบบการเรียนรู้ด้วยบทเรียน 

บนเครือข่ายอินเทอร์เนต็ มีประสิทธิภาพดีเยี่ยม (Ecellect) 

     2.  ร้อยละ 90 – 94 หมายถึง รูปแบบการเรียนรู้ด้วยบทเรียน 

บนเครือข่ายอินเทอร์เนต็ มีประสิทธิภาพดี (Good) 

     3.  ร้อยละ 85 – 90 หมายถึง รูปแบบการเรียนรู้ด้วยบทเรียน 

บนเครือข่ายอินเทอร์เนต็ มีประสิทธิภาพดีพอใช้ (Fair good) 

     4.  ร้อยละ 80 – 840 หมายถึง รปูแบบการเรียนรู้ด้วยบทเรียน 

บนเครือข่ายอินเทอร์เนต็ มีประสิทธิภาพพอใช้ (Fair) 

     5.  ต่ํากว่าร้อยละ 80 หมายถึง ต้องปรบัปรุงแก้ไขรปูแบบรูปแบบ
การเรียนรู้ด้วยบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต (Poor) 

    ฉลองชัย  สุรวัฒนบูรณ์ (2546 : 215)  กล่าวไว้ว่า การหา
ประสิทธิภาพของรปูแบบการเรียนรู้ด้วยบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ตามเกณฑ์ 
การหาประสิทธิภาพ E1/E2 แปลความหมาย ได้ตามเกณฑ์ ดังน้ี 

     1.  สูงกว่าเกณฑ์ เมื่อประสิทธิภาพของชุดบทเรียน สูงกว่าเกณฑ์
ที่ตั้งไว้ 2.5 % 

     2.  เท่ากบัเกณฑ์ เมื่อประสิทธิภาพของชุดบทเรียน เท่ากับหรือสูง
กว่าเกณฑ์ที่ตั้งไว้ 2.5 % 

     3.  ต่ํากว่าเกณฑ์ เมื่อประสิทธิภาพของชุดบทเรียนต่าํกว่าเกณฑ์ 
แต่ไม่ต่ํากว่า 2.5 % ถือว่ายังมีประสิทธิภาพที่ยอมรับได้ 

  จากความหมาย วิธีการคํานวณและเกณฑ์การแปลความหมายของการหา
ประสิทธิภาพของรูปแบบการเรียนรู้ด้วยบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต งานวิจยัครั้งนี้ได้
ใช้วิธีการคํานวณหาประสิทธิภาพ ของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ตามวิธีการของ 
บุญชม  ศรีสะอาด และคณะ (2552 : 113 – 116) และแปลความหมายของการหา
ประสิทธิภาพของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เนต็  

ตามเกณฑ์ ฉลองชัย  สุรวัฒนบูรณ์ (2546 : 215) 
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 4.  การหาดัชนีประสิทธิผลของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
 

  มีนักการศึกษาให้ความหมายของดัชนีประสิทธิผล (The Effectiveness Index 

: E.I.)  ของสื่อหรือนวัตกรรมทางการศึกษาหลายท่าน ดังน้ี 

   ค่าดัชนีประสิทธิผล (The Effectiveness Index) ของสื่อการสอนหรือ
นวัตกรรมทางการศึกษาเป็นค่าที่แสดงอัตราการเรียนรู้ทีก่้าวหน้าข้ึนจากพื้นฐานความรู้
เดิมทีม่ีอยู่แล้ว หลังจาก ทีผู้่เรียนได้เรียนจากส่ือหรือนวัตกรรมหรือแผนการจัดการเรียนรู้
นั้น ๆ (บุญชม  ศรีสะอาด และคณะ. 2552 : 117) 

   ฮอพแลนด์  (Hovland.  1949  :  46-47)  ได้เสนอ “ดัชนีประสิทธิผล”  

(Effectiveness  Index  :  E.I.) ซ่ึงคํานวณได้จากการหาความแตกต่างของการทดสอบก่อน
การทดลอง  และการทดสอบหลังการทดลองด้วยคะแนนสูงสุดที่สามารถทําเพิม่ข้ึนได้  

Hovland เสนอว่า ค่าความสัมพันธ์ของ การทดลองจะสามารถกระทําได้อย่างถูกต้อง  
แน่นอน จะต้องคํานึงถึงความแตกต่างของคะแนนพื้นฐาน (คะแนนทดสอบก่อนเรียน)  

และคะแนนทีส่ามารถทําได้สูงสุด ดัชนีประสิทธิผลจะเป็นตัวช้ีถึงขอบเขตและประสิทธิภาพ
สูงสุดของสื่อ หรือกล่าวอีกนัยหนึ่งว่า ดัชนีประสิทธิผลเป็นค่าแสดงความก้าวหน้าในการ
เรียนรู้ของผู้เรียนหลังจากได้ศึกษาตามกระบวนการเรียนรูที้่กําหนดไว้ในส่ือเทคโนโลยี  
หรือนวัตกรรมนัน่เอง 
   เว็บ  (Webb. 1963  :  276) ได้เปรียบเทียบความแตกต่างของคะแนน
โดยใช้วิธีการ 3 แบบ ซ่ึงเพ่ิมเติมจาก “ดัชนีประสิทธิผล” ของ Hovland โดย Webb  

ให้ความสนใจค่าเฉลี่ยร้อยละของคะแนน โดยจะคํานวณจากการนาํค่าคะแนนร้อยละ 
ของกลุ่มควบคุม ลบออกจากคะแนนร้อยละของกลุ่มทดลอง แล้วจึงหารด้วยคะแนนร้อย
ละของกลุ่มควบคุม  ผลทีไ่ด้จะแสดงถึงร้อยละที่เพิม่ข้ึน (หรือลดลง) เปรียบเทียบกับ
คะแนนของกลุ่มควบคุม ดัชนีประสิทธิผลมีรูปแบบในการหาค่า  ดังนี้ 
 

 

 ดัชนีประสิทธิผล =  

 

 หรือ 
1

12

P100%
PP

E.I.



  

 

ผลรวมคะแนนทดสอบหลังเรียน - ผลรวมคะแนนทดสอบก่อนเรียน 

(จํานวนนักเรียน  คะแนนเต็ม)  - ผลรวมคะแนนทดสอบก่อนเรียน
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    หมายถึง  จํานวนเศษของ  E.I.  จะเปน็เศษทีไ่ด้จากการวัดระหว่าง
การทดสอบก่อนเรียน ( ) และการทดสอบหลังเรียน ( ) ซ่ึงคะแนนทั้งสองประเภทนี้จะ
แสดงถึงค่าร้อยละของคะแนนรวมสูงสุดที่ทําได้  (100%)  ตัวหารของดัชนี คือ ความ
แตกต่างระหว่างคะแนนทดสอบก่อนเรียน ( ) และคะแนนสูงสุดทีน่ักเรียนจะสามารถทําได้  

(100%) 

    ดัชนีประสิทธิผลสามารถนาํมาประยุกต์ใช้เพื่อประเมินผลสื่อ  

โดยเริ่มจากการทดสอบก่อนเรียนซ่ึงเปน็ตัววัดว่าผู้เรียนมีความรู้พื้นฐานระดับใด รวมถึง
การวัดทางด้านความเชื่อ เจตคติ และความตั้งใจของผู้เรียน นําคะแนนทีไ่ด้จากการ
ทดสอบมาแปลงให้เปน็ร้อยละ หาค่าคะแนนสูงสุดที่เปน็ไปได้ จากนั้นนํานักเรียนเข้ารับ 

การทดลอง เสร็จแล้วทําการทดสอบหลังเรียน นําคะแนนทีไ่ด้มาหาค่าดัชนีประสิทธิผล 

โดยนําคะแนนก่อนเรียนไปลบออกจากคะแนนหลังเรียน ได้เท่าใดนํามาหารด้วยค่าที่ได้ 

จากค่าทดสอบก่อนเรียนสูงสุดที่ผู้เรียนจะสามารถทาํได้ (คือคะแนนเตม็นัน่เอง) ลบด้วย
คะแนนทดสอบก่อนเรียนโดยทําให้อยู่ในรปูร้อยละ 
    ค่าดัชนีประสิทธิผล (E.I.) ระหว่างกลุ่มไม่ได้แปลว่ากลุ่มที่มีค่า E.I.  

สูงกว่าจะมีประสิทธิภาพการเรียนการสอนสูงกว่า กลุ่มใดมีค่า E.I. ต่ํา แสดงว่าคะแนนหลัง
เรียนเพ่ิมจากก่อนเรียนน้อย ซ่ึงไม่ได้แปลว่าไม่ดีหรือมีพัฒนาการน้อย ต้องแปลว่า  
โดยเฉล่ียก่อนเรียนนกัเรียนมีความรู้มากอยุ่แล้ว หลังเรียนจึงได้คะแนนเพิม่ขึ้นเล็กน้อย 

หรือ เกือบจะได้คะแนนเต็ม มักจะเปน็ ลักษณะของนักเรียนกลุ่มเก่ง ส่วนค่า E.I. สูง ๆ 

แสดงว่าคะแนนก่อนเรียนมีน้อย (มีความรู้น้อย) หลังเรียนมีความรูเ้พิ่มขึ้นมาก (ความรู้มาก
ข้ึน) จึงเป็นส่ิงที่ดี แต่ไม่ควรแปลว่าดีกว่ากลุ่มทีไ่ด้ค่า E.I. น้อย ๆ  

    ค่าดัชนีประสิทธิผล เปน็เรือ่งของอัตราส่วนของผลต่าง จะมีค่าสูงสุด
เป็น 1.00  ส่วนค่าต่ําสุดไม่สามารถกําหนดได้ เพราะมีค่าต่ํากว่า -1.00 ก็ได้ และถ้าเป็นค่า
ลบ แสดงว่า คะแนน ผลสอบก่อนเรียนมากกว่าหลังเรียนซ่ึงมีความหมายว่า ระบบ 

การเรียนการสอนหรือส่ือทีใ่ช้ไม่มีคุณภาพ 

  สรุปได้ว่า ดัชนีประสิทธิผลของบทเรียนเครือข่าย ส่ือการเรียนการสอน หรือ
นวัตกรรมทางการศึกษา เป็นตัวเลขทีแ่สดงถึงความก้าวหน้าในการเรียนรู้ของผู้เรียน โดย
การเทียบคะแนนที่เพิม่ข้ึนจากการทดสอบก่อนเรียนกบัคะแนนที่ได้จากการทดสอบหลัง
เรียนและคะแนนเตม็ หรือคะแนนสูงสุดกบัคะแนนที่ได้จากการทดสอบก่อนเรียนเมื่อมี 

การประเมิน  ผ่านสื่อการสอนที่ผลิตข้ึนมา เราจะพิจารณาถึงประสิทธิผลทางด้านการสอน
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และการวัดประเมินผลทางสื่อ เช่น บทเรียนเครือข่าย บทเรียนสําเรจ็รูป คอมพิวเตอร์ช่วย
สอน  แผนการจัดการเรียนรู้  หรือชุดฝึกทักษะต่าง ๆ เป็นต้น 

 

  5.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 

  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ได้มีนักการศึกษาในประเทศไทยได้ให้ความหมาย
เกี่ยวกบัผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไว้ ดังน้ี 

   มนต์ชัย  เทียนทอง (2548 : 311 – 313)  กล่าวว่า ผลสัมฤทธิ์ทาง 
การเรียน (Effectiveness) หมายถึง ความรู้ของนักเรียนที่แสดงออกในรปูแบบของคะแนน 

หรือระดับความสามารถในการทําแบบทดสอบหรือแบบฝึกหัดได้ถูกต้อง หลังจากที่ศึกษา
เนื้อหาในบทเรียนจบแล้ว สามารถแสดงผลได้ทั้งเชิงปริมาณและเชิงคุณภาพ แต่มักจะ 
ไม่นิยมนําเสนอเป็นค่าโดด ๆ มกัจะเปรียบเทียบกับเหตุการณ ์เงื่อนไขต่าง ๆ หรือ
เปรียบเทียบกับกลุ่มนักเรียนด้วยกนั เช่นมีค่าที่สูงข้ึน หรือมีค่าไม่เปล่ียนแปลง เมือ่เทียบกบั
นักเรียน 2 กลุ่ม เปน็ต้น 

   พิสุทธา  อารีราษฎร์ (2551 : 158)  กล่าวว่า การหาผลสัมฤทธิ์ทาง 
การเรียนโดยทั่วไปหาได้โดยการเปรียบเทียบในกลุ่มเดียวกัน ตั้งแต ่2 เหตุการณ์ข้ึนไป 

ซ่ึงเมื่อเปรียบเทียบแล้วจะทําให้ทราบว่าแตกต่างกันหรือดีขึ้น หรือว่าดีกว่าเก่าอย่างไร  
โดยสถิติทีใ่ช้ทดสอบ ได้แก่ z-test, t-test และ F-test นอกจากนี้การหาผลสัมฤทธิ ์
ทางการเรียนของนักเรียนจะต้องใช้รูปแบบ การทดลอง (Experimental) เพื่อใช้เปน็ 

แบบแผนในการทดลอง ซ่ึงจะต้องเขียนสมมติฐานในการทดลองเพือ่เป็นการชี้นําคําตอบ 

ในการทดลองด้วย 

  จากเอกสารทีก่ล่าวข้างต้นสรุปได้ว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหมายถึง 
ความสามารถ ในการเรียนรู้ของผู้เรียนที่แสดงออกในรปูของคะแนน ในการทํา
แบบทดสอบหรือแบบฝึกหดั หลังจากทีไ่ด้ศึกษาเน้ือหาบทเรียนแล้ว 
 
 6.  ความพึงพอใจที่มีต่อบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
 

  6.1  ความหมายของความพึงพอใจ 
 

   ความพึงพอใจ (Satisfaction) มีผู้ให้ความหมายของความพึงพอใจไว้
หลากหลาย ดังนี้   
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    มนต์ชัย  เทียนทอง (2548 : 318-319) ได้กล่าวไว้ว่า ความพึงพอใจ 

(Satisfaction) ตามพจนานุกรมด้านพฤติกรรมศาสตร์ หมายถึง สภาพความรู้สึกของบุคลที่
มีความสุข ความอิ่มเอมใจ ความยินดี สําหรับความหมายทั่ว ๆ ไป หมายถึง ความชื่นชม
หรือความรู้สึกยอมรับในส่ิงที่ได้เห็นได้สัมผัส 

    พิสุทธา  อารีราษฎร์ (2550 : 178) กล่าวว่าความ ความพึงพอใจ 

(Satisfaction) หมายถึง ความรู้สึกของบุคคลที่มีต่อสิ่งใดสิ่งหนึ่ง โดยเฉพาะความรู้สึกนั้นทํา
ให้บุคคลเอาใจใส่และอาจกระทําการบรรลุถึงความมุ่งหมายทีบุ่คคลมีต่อส่ิงนั้น ซ่ึงพอสรปุ
ได้ว่า ความพึงพอใจ เปน็เรือ่งของความรู้สึก ทัศนคติหรือระดับความพึงพอใจที่มีต่อสิ่งนัน้ 

สามารถตอบสนองความต้องการหรือทาํให้บรรลุจุดมุ่งหมายนัน้ ๆ ได้ 

    กู๊ด  (Good.  1929  :  321)  ได้ให้ความหมายของความพึงพอใจไว้ว่า  
ความพึงพอใจ หมายถึง สภาพคุณภาพหรือระดับความพึงพอใจซ่ึงเปน็ผลมาจากความ
สนใจต่าง ๆ ทัศนคติที่บุคคลมีต่อ ส่ิงทีท่ําอยู่  
    มอร์ส  (Morse.  1955  :  27) อธิบายว่า ความพึงพอใจ หมายถึง  
สภาวะจิตทีป่ราศจากความเครียดทั้งนี้เพราะธรรมชาติของมนุษย์มีความต้องการ ถ้า 
ความต้องการน้ันได้รับการตอบสนองทั้งหมดหรือบางส่วนความเครียดก็จะน้อยลง  
ความพึงพอใจก็จะเกิดข้ึนและในทางกลับกนั ถ้าความต้องการนั้นไม่ได้รบัการตอบสนอง  
ความเครียดและความไม่พึงพอใจกจ็ะเกิดข้ึน 

    สเตราส์  และเซเลส  (Strauss  and  Sayles.  1960  : 5 – 6)  

ให้ความเหน็ว่าความพึงพอใจ เปน็ความรู้สึกพอใจในงานที่ทํา เต็มใจที่จะปฏิบัติงานนัน้ 

ให้สําเร็จตามวัตถปุระสงค์   

    แอปเปิลไวท ์ (Applewhite.  1965  :  6)  กล่าวว่า ความพึงพอใจเปน็
ความรู้สึกส่วนตัวของบุคคลในการปฏิบตัิงาน  ซ่ึงมีความหมายกว้างรวมไปถึงความพึง
พอใจในสภาพแวดล้อมทางกายภาพด้วย การมีความสุขที่ทํางานร่วมกับคนอ่ืนทีเ่ข้ากันได้  

มีทัศนคติที่ดีต่องานด้วย  

    การวัดหรือประเมินประสิทธิภาพบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 

ด้านความพึงพอใจในบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เนต็อาจจะเป็นผู้สอนหรือนกัเรียน  

ถือเปน็วิธีการหนึ่งในการ วัดประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือข่ายอิเนเทอร์เนต็ ถ้าผู้ใช้ 

มีความพึงพอใจต่อบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต จะเปน็ผลให้นกัเรียนยอมรบัและ



58 

ตอบสนองการเรียนด้วยความเต็มใจ โดยการสนใจในการเรียนหรือการเข้าร่วมกิจกรรม 

ซ่ึงมีผลทําให้นักเรียนมีผลการเรียนที่ดีข้ึน 

    ในการวัดประเมินความพึงพอใจ จะใช้แบบสอบถามวัดทัศนคติตาม
วิธีของ ลิเคิรท์ (Likert) ซ่ึงจะแบ่งความรู้สึกออกเป็น 5 ช่วง หรือ 5 ระดับ ดังนี้ 
     ระดับ 5 หมายถึง  มีความพึงพอใจมากที่สุด 

     ระดับ 4 หมายถึง  มีความพึงพอใจมาก 

     ระดับ 3 หมายถึง  มีความพึงพอใจปานกลาง 
     ระดับ 2 หมายถึง  มีความพึงพอใจน้อย 

     ระดับ 1 หมายถึง  มีความพึงน้อยที่สุด 

    ในการประเมินความพึงพอใจของผู้ใช้งานนัน้ โดยทั่วไปจะเกีย่วข้อง
กับส่วนการนาํเข้า ส่วนประมวลผลและส่วนแสดงผล ผู้ออกแบบควรพิจารณาแต่ละส่วนว่า 
ควรมีคําถามอะไรบ้างที่เกีย่วกับความพึงพอใจของนกัเรียน 

    จากการศึกษาความหมายของความพึงพอใจดังกล่าวข้างต้น สรปุได้
ว่า ความพึงพอใจคือ ความรู้สึกที่ดีของบคุคลนั้นที่ได้รบัการตอบสนองตามที่ตนเอง
ต้องการ ดังนั้นความพึงพอใจในการเรียนรู้ จึงหมายถึง ความรู้สึกทีดี่ที่มีต่อการจดั
กิจกรรมการเรียนการสนอนจนบรรลุตามวัตถปุระสงค์ของการเรียนรู้ในครั้งนัน้ 

 
  6.2  แนวคิดทฤษฏีท่ีเกี่ยวกับความพึงพอใจ 
 

   ในการปฏิบัติงานใด ๆ ก็ตามการที่ผู้ปฏิบตัิงานจะเกิดความพึงพอใจ 

ต่อการทํางานนั้นมากหรือน้อยข้ึนอยู่กบัสิ่งจูงใจในงานทีม่ีอยู่ การสร้างสิ่งจงูใจหรือแรง
กระตุ้นให้เกิดกับผู้ปฏิบตัิงานจึงเปน็ส่ิงจําเป็น เพื่อให้การปฏิบตัิงานนั้น ๆ เปน็ไปตาม
วัตถปุระสงค์ที่วางไว้ มีนักการศึกษาในสาขาต่าง ๆ ทําการศึกษาค้นคว้าและตั้งทฤษฎี
เกี่ยวกบัการจงูใจในการทํางานไว้  ดังน้ี  

    มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช  (2539  :  141 – 144) ได้กล่าวถึง
การแบ่งความต้องการของมนษุย์ตามทฤษฎีของแมคคลีแลนด์ (David  McCleland.  1973  

:  210)  ออกเป็น 3 ประเภท คือ 

     1) ความต้องการสัมฤทธิ์ผล (Needs  for  Achievement)  

เป็นพฤติกรรมที่กระทําการใด ๆ ให้เป็นผลสําเร็จดีเลิศมาตรฐาน เป็นแรงขับทีน่าํไปสู่ 

ความเปน็เลิศ  
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     2) ความต้องการสัมพันธ์  (Needs  for  Affiliation) เป็นความ
ปรารถนาทีจ่ะสร้างมิตรภาพและมีความสัมพันธ์อันดีกับผู้อ่ืน 

     3) ความต้องการอํานาจ  (Needs  for  Power) เป็นความต้องการ
ควบคุมผู้อ่ืน มีอิทธิพลต่อผู้อ่ืน และต้องการควบคุมผู้อื่น 

    เฮอร์ซเบอร์ก  (Herzberg.  1959  :  113 – 115) ได้ทําการศึกษา
ค้นคว้าทฤษฎีที่เปน็มูลเหตทีุ่ทําให้เกิดความพึงพอใจ เรียกว่า Herzbergs’s  Motivation  

hygiene Theory ทฤษฎีนี้ได้กล่าวถึงปัจจยัที่ทําให้เกิดความพึงพอใจในการทํางาน   

2 ปัจจยั  คือ  

     1) ปัจจัยกระตุน้  (Motivation  Factor) เป็นปัจจัยทีท่ําให้
ผู้ปฏิบตัิงานเกิดความพึงพอใจในการทํางาน เช่น ความสําเร็จของงาน การได้รับ 

การยอมรบันบัถือ ลักษณะของงาน ความรบัผิดชอบ ความก้าวหน้าในตําแหน่งหน้าที ่
การงาน 

     2) ปัจจัยค้ําจุน  (Hygiene  Factor) เปน็ปัจจยัที่เป็นส่ิงแวดล้อมใน
การทํางาน และมีหน้าที่ทําให้บุคคลเกิดความพึงพอใจในการทํางานเช่น เงินเดือน โอกาสที่
จะได้รบัความก้าวหน้าในอนาคต ความสัมพันธ์กับผู้ใต้บังคับบัญชา สถานะของงาน  

ความสัมพันธ์กับผู้บงัคับบญัชา นโยบายและการบริหารงานของบริษัท สภาพ 

การทํางาน ความเปน็อยู่ส่วนตัว ความมัน่คงในงาน วิธีการปกครองบังคับบัญชา 
     ในการดําเนินกิจกรรมการเรียนการสอน ความพึงพอใจ  

เป็นส่ิงสําคัญที่จะกระตุ้นให้ผู้เรียนทํางานทีไ่ด้รบัมอบหมายหรือต้องการปฏิบัติให้บรรลุผล
ตามวัตถปุระสงค์ครูผู้สอน ซ่ึงในสภาพปจัจุบนัเป็นเพียงผู้อํานวยความสะดวกหรือให้
คําแนะนําปรึกษา จึงต้องคํานึงถึงความพึงพอใจในการเรียนรู้ การทําให้ผู้เรียนเกิดความ 

พึงพอใจ ในการเรียนรู้หรือการปฏิบัติงาน  มีแนวคิดพื้นฐานที่ต่างกนั  2 ลักษณะ คือ  

 

     1) ความพึงพอใจนําไปสู่การปฏิบัติงาน 

     การตอบสนองความต้องการผู้ปฏิบตัิงานจนเกิดความพึงพอใจจะ
ทําให้เกิดแรงจูงใจในการเพิ่มประสิทธิภาพการทํางานสูงกว่าผู้ไม่ได้รับการตอบสนอง  
ทัศนะตามแนวคิดดังกล่าว  สามารถแสดงศักยภาพได้อย่างเตม็ที ่ ดังภาพประกอบ 2 
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   ภาพประกอบ  2  แสดงความพึงพอใจนาํไปสู่ผลการปฏิบัติงานที่มี
ประสิทธิภาพ  (สมยศ  นาวีการ.  2522  :  155)   

 

      จากแนวคิดดังกล่าว ครูผู้สอนที่ต้องการให้กิจกรรมการเรียนรู้
ที่เน้นผู้เรียนเป็นสําคัญ  บรรลุผลสําเร็จ  จึงต้องคํานึงถึงการจัดบรรยากาศและ
สถานการณ์  รวมทั้งส่ืออุปกรณ์การเรียนการสอนทีเ่อื้ออํานวยต่อการเรียน   

เพื่อตอบสนองความพึงพอใจของผู้เรียน  ให้มีแรงจงูใจในการทํากิจกรรมจนบรรลุ
วัตถปุระสงค์ของหลักสูตร 
     2) ผลการปฏิบตัิงานนําไปสู่ความพึงพอใจ 

      ความสัมพันธ์ระหว่างความพึงพอใจและผลการปฏิบตัิงาน   

จะถูกเช่ือมโยงด้วยปัจจัยอ่ืน ๆ ผลการปฏิบตัิงานที่ดีจะนําไปสู่ผลตอบแทนทีเ่หมาะสม   

ซ่ึงในที่สุดจะนําไปสู่การตอบสนองความพึงพอใจ  ผลการปฏิบตัิงานย่อมได้รบัสนองในรูป
ของรางวัล  หรือผลตอบแทน  โดยผ่านการรบัรู้เกี่ยวกบัความยุติธรรมของผลตอบแทน  

ซ่ึงเป็นตัวบ่งช้ีปริมาณของผลตอบแทนทีผู้่ปฏิบตัิงานได้รับ นัน่คือความพึงพอใจในงาน 

ของผู้ปฏิบตัิงานจะถกูกําหนดโดยความแตกต่างระหว่างผลตอบแทนที่เกิดข้ึนจริง   
และการรับรู้เรื่องเกีย่วกบัความยุติธรรมของผลตอบแทนที่รบัรู้แล้ว ความพึงพอใจ 

ย่อมเกิดข้ึน  (สมยศ  นาวีการ.  2522  :  119) 

      ส่วนผลตอบแทนภายในหรือรางวัลภายใน  เปน็ผลด้าน
ความรู้สึกของผู้เรียนที่เกิดแก่ตัวผู้เรียนเอง เช่น ความรู้สึกต่อความสําเร็จที่เกิดข้ึนเมื่อ
สามารถเอาชนะความยุ่งยากต่าง ๆ และสามารถดําเนินงานภายใต้ความยุ่งยากทั้งหลายได้
สําเร็จ ทําให้เกิดความภาคภูมิใจ ความมัน่ใจ ตลอดจนได้รับการยกย่องจากบุคคลอื่น  

ส่วนผลตอบแทนภายนอกเป็นรางวัลที่ผู้อื่นจัดหามาให้มากกว่าทีต่นเองให้ตนเอง   
เช่น การได้รบัคํายกย่องชมเชยจากครูผู้สอน พ่อแม่ ผู้ปกครอง หรือแม้แต่การได้คะแนน
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในระดับทีน่่าพอใจ 

    สก๊อตต์  (Scott.  1970  :  124) ได้เสนอแนวคิดในเรื่องการจูงใจให้
เกิดความพึงพอใจต่อการทํางานที่จะให้เกิดผลเชิงปฏิบัติมีลักษณะ ดังนี้   

ผลตอบแทนทีไ่ด้รับ 
ความพึงพอใจของ

ผู้ปฏิบัติงาน แรงจูงใจ 
การปฏิบัติงาน 
ที่มีประสิทธิภาพ  
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     1) งานควรมีส่วนสัมพันธ์กับความปรารถนาส่วนตัว งานนั้นจะ 
มีความหมายสําหรับผู้ทํา 
     2) งานนั้นต้องมีการวางแผนและวัดความสําเร็จได้ โดยใช้ระบบ
การทํางานและการควบคุมที่มีประสิทธิภาพ 

     3) เพื่อให้ได้ผลในการสร้างส่ิงจูงใจภายในเป้าหมายของงาน  

จะต้องมีลักษณะ  ดังน้ี 

      3.1   คนทํางานมีส่วนในการต้ังเป้าหมาย 

      3.2  ผู้ปฏิบตัิงานได้รับทราบผลสําเร็จในการทํางานโดยตรง 
      3.3  งานนั้นสามารถทําให้สําเร็จได้ 

     เมื่อนําแนวคิดนี้มาประยุกต์ใช้กับการจดักิจกรรมการเรียน 

การสอน นกัเรียนมีส่วนในการเลือกเรียนตามความสนใจ และมีโอกาสร่วมกันตัง้
จุดประสงค์หรือความมุ่งหมายในการทํากิจกรรม ได้เลือกวิธีแสวงหาความรู้ด้วยวิธ ี

ที่ผู้เรียนถนัดและสามารถค้นหาคําตอบได้ 
    มาสโล  (Maslow.  1970  :  69 – 80)  ได้เสนอทฤษฎีลําดับข้ัน 

ความต้องการ  (Hierarchy  of  Needs) นับว่าเปน็ทฤษฎีหนึ่งที่ได้รบัการยอมรับอย่าง
กว้างขวาง ซ่ึงตั้งอยู่บนสมมติฐานที่ว่า “มนษุย์เรามีความต้องการอยู่เสมอไม่มีที่ส้ินสุด  

เมื่อความต้องการได้รบัการตอบสนองหรือพึงพอใจอย่างใดอย่างหนึง่แล้ว ความต้องการ
ส่ิงอ่ืน ๆ ก็จะเกิดข้ึนมาอีก ความต้องการของคนเราจะซ้ําซ้อนกัน ความต้องการอย่างหนึ่ง
อาจยังไม่ทนัหมดไป ความต้องการอีกอย่างหนึง่อาจเกิดข้ึนได้” ความต้องการของมนุษย์ 
มีลําดับข้ัน  ดังนี้  
     1) ความต้องการด้านร่างกาย  (Physiological  Needs) เปน็ความ
ต้องการพื้นฐานของมนษุย์ เน้นส่ิงจําเป็นในการดํารงชีวิต ได้แก่ อาหาร อากาศ ที่อยู่อาศัย  

เครื่องนุ่งห่ม ยารักษาโรค ความต้องการพักผ่อน ความต้องการทางเพศ   

     2) ความต้องการด้านความมัน่คงปลอดภัย  (Safety  Needs)  

ความมัน่คงในชีวิตท้ังที่เปน็อยู่ในปจัจบุนัและอนาคต ความเจริญก้าวหน้า อบอุ่นใจ   

     3) ความต้องการทางสังคม (Social  Needs) เปน็ส่ิงจงูใจที่สําคัญ
ต่อการเกิดพฤติกรรมต้องการให้สังคมยอมรบัตนเองเข้าเปน็สมาชิก ต้องการ 
ความเปน็มิตร ความรักจากเพื่อนร่วมงาน 
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     4) ความต้องการมีฐานะ  (Esteem Needs) มีความอยากเด่น 

ในสังคม  มีชือ่เสียง  อยากให้บุคคลยกย่องสรรเสริญตนเอง  อยากมีความเปน็อิสระและ 
มีเสรีภาพ  

     5) ความต้องการที่จะประสบความสําเร็จในชีวิต (Self – 

Actualization  Needs)  เปน็ความต้องการในระดับสูง อยากให้ตนเองประสบความสําเร็จ
ทุกอย่างในชีวิต  ซ่ึงเปน็ไปได้ยาก  

    แมคเกรเกอร ์ (McGregor.  1961  :  33 – 58) ได้ศึกษาธรรมชาติ
ของมนุษย์และได้อธิบายลักษณะของมนษุย์ว่ามี 2 ประเภท คือ 

     1) คนประเภทเอ็กซ์ (X) มีลักษณะดังต่อไปนี้  
      1.1 มีสัญชาติญาณที่จะหลีกเล่ียงการทํางานทกุอย่างเท่าที่จะ
ทําได้  

      1.2 ไม่มีความรับผิดชอบ  

      1.3 ชอบส่ังการ  
      1.4 ไม่มีความคิดริเริม่สร้างสรรค์ในการปรับปรงุองค์การ 
      1.5  มีความปรารถนาให้ตอบสนองความต้องการด้านร่างกาย  

ความปลอดภัย  

     2) คนประเภทวาย  (Y)  มีลักษณะดังต่อไปนี้  
      2.1  ชอบทํางาน เห็นว่างานเป็นของสนุก เหมือนการเล่น  

หรือการพักผ่อน 

      2.2 มีความรบัผิดชอบในการทํางาน  

      2.3 มีความทะเยอทะยานและกระตือรือร้น 

      2.4 มีความคิดริเริม่สร้างสรรค์ในการปรบัปรุงงาน   

และองค์การพัฒนาวิธีทํางาน  

      2.5 ส่ังการตนเอง และสามารถควบคุมตนเองได้  

      2.6 ปรารถนาด้านเกียรติยศ ช่ือเสียง ความสมหวังในชีวิต 

   สรุปได้ว่า  การจัดการเรียนรู้ที่จะทําให้นกัเรียนเกิดความพึงพอใจใน 

การเรียนรูน้ัน้ ส่ิงสําคัญที่สุด คือ เสรีภาพในการเรียน  นกัเรียนทีไ่ด้รับการตอบสนอง
ความต้องการทางด้านร่างกายและจิตใจ  นกัเรียนต้องมีความสุขในการทํากิจกรรมที่
ครูผู้สอนจัดไว้ สามารถค้นหาคําตอบได้ด้วยตนเอง จนกระทั่งเกิดการเรียนรู้ทีย่ั่งยืน 
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ครูผู้สอนควรคํานึงถึงองค์ประกอบต่าง ๆ ในการส่งเสริมความพึงพอใจในการเรียนรู้ให้กับ
นักเรียน 

 

งานวิจัยทีเ่กี่ยวข้อง 
 

 1.  งานวิจัยในประเทศ 
 

  อาคม  เนืองเนตร  (2546  :  50-51) ได้ศึกษาวิจัยเรื่อง การพัฒนาบทเรียน
เครือข่าย วิชาระบบสื่อสารข้อมูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์ เรื่อง ภาษา HTML  

ช้ันมธัยมศึกษาปีที่ 6 มีจุดประสงค์เพื่อพัฒนาบทเรียนเครือข่ายทีม่ีประสิทธิภาพตาม
เกณฑ์  80/80 ศึกษาค่าดัชนีประสิทธิผล ความคงทนในการเรียนรู้ที่เกิดข้ึนจากการเรียน
บนเครือข่ายคอมพิวเตอร์ โดยใช้เครื่องมือ บทเรียนเครือข่าย แบบวัดความพึงพอใจ
แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน สถิติที่ใช้ t-test (Dependent  Sample) ประชากร
จํานวน 40 คน ผลปรากฏว่า ค่าประสิทธิภาพเป็นไปตามเกณฑ์ 83.76/84.16  

ค่าประสิทธิผล ร้อยละ 78 ระดับความพึงพอใจอยู่ในระดับดีมาก ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ไม่แตกต่างกนั 

  เอกรินทร์  วิจิตต์พันธ์  (2547  :  73-82)  ได้ศึกษาวิจัย เรื่อง การพัฒนา
บทเรียน e-Learning วิชาการสื่อสารข้อมูล สําหรบันกัศึกษาระดับประกาศนียบตัรวิชาชีพ
ช้ันสูง สาขาวิชาเทคนิคคอมพิวเตอร์ สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล จาํนวน  40  คน  

ผลการวิจัยปรากฏว่าประสิทธิภาพ 91.47/85.42 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่าก่อนเรียน  

อย่างมีนยัสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 และจากการวิเคราะห์ความคิดเห็นของการใช้
บทเรียนอยู่ในระดับดี สรุปว่าบทเรียน  e-Learning แบบ WBI วิชาการสื่อสารข้อมูล  

ที่พัฒนาข้ึนมีประสิทธิภาพเป็นไปตามเกณฑ์ทีก่ําหนดสามารถนําไปใช้ในการเรียนการสอน
วิชาการสื่อสารข้อมูล  สําหรับนักศึกษาประกาศนียบัตรวิชาชีพชัน้สูง ตามหลักสูตร  
ของสถาบันเทคโนโลยีราชมงคลได้ 

  ทองมี  ละครพล  (2549  :  84-85)  ได้ศึกษาวิจัย เรือ่ง การพัฒนา
บทเรียนบนเครือข่าย เรื่อง การใช้เครื่องมือสําหรบัทําวิจัยในห้องปฏิบตัิการ สําหรับนิสิต  

หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมการผลิต คณะวิศวกรรมศาสตร์  
มหาวิทยาลัยมหาสารคาม ผลการวิจัยพบว่า บทเรียนบนเครือข่ายมีประสิทธิภาพ  

83.41/88.33  หมายความว่าบทเรียนบนเครือข่ายได้ทําให้นิสิตเกิดกระบวนการเรียนรู้
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เฉล่ียร้อยละ 83.41 และสามารถเปลี่ยนพฤติกรรมการเรียนจากบทเรียนบนเครือข่าย  

เฉล่ียร้อยละ 88.33 มีค่าดัชนีประสิทธิผลเท่ากบั 0.7890 คิดเป็นร้อยละ 79.00 ซ่ึง
หมายความว่านิสิตมีความรู้เพ่ิมข้ึนจากเดิมร้อยละ 79.00 และมีความพึงพอใจอยู่ในระดับ
มากทกุด้าน 

  วิชิต  ชาวะหา  (2549 : 102-103)  ได้ศึกษาวิจัย เรือ่ง การพัฒนาบทเรียน
บนเครือข่าย เรื่อง แนวคิดพัฒนาการ ICT กับการพัฒนาการเรียนรู ้สําหรบันิสิตปริญญา
โท หลักสูตรศึกษาศาสตรมหาบณัฑิต คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม  

พบว่ามีประสิทธิภาพเท่ากบั 80.71/83.79 ซ่ึงสูงกว่าเกณฑ์ที่กําหนดไว้ ดัชนีค่าดัชนี
ประสิทธิผลมี เท่ากบั  0.7788 หมายความว่า หลังการเรียนด้วยบทเรียนบนเครือข่าย
อินเทอร์เนต็ มีคะแนนเพิม่ข้ึนคิดเปน็ร้อยละ 77.88 และมีความพึงพอใจต่อบทเรียนบน
เครือข่ายโดยรวมและรายด้านอยู่ในระดับมาก   

  อภิสิทธิ์  สุริยะ (2549)  ได้ศึกษา การสร้างบทเรียนบนเว็บ เรื่อง เทคโนโลยี
สารสนเทศ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ระดับช้ันมัธยมศึกษาปทีี่  1  
ผลการศึกษาพบว่า ความพึงพอใจของนักเรียนต่อบทเรียนบนเว็บ เรื่อง เทคโนโลยี
สารสนเทศกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ระดับช้ันมัธยมศึกษาปทีี่  1  
อยู่ในระดับมาก  อย่างมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ  .01   

  ชาญวิทย์  ศรีเปารยะ  (2550  :  99-100)  ได้ศึกษาวิจัย เรื่อง บทเรียนบน
เครือข่าย  วิชาวิธีใช้เทคโนโลยีทางการสอนในห้องเรียน สําหรับนิสิตระดับปริญญาตรี  
คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม มีประสิทธิภาพเท่ากบั  82.28/88.22   

ค่าดัชนีประสิทธิผลของบทเรียนบนเครือข่าย วิชาวิธีใช้เทคโนโลยีทางการสอนในห้องเรียน 

มีค่าเท่ากับ 0.7673 คิดเปน็ร้อยละ76.73 หมายความว่า หลังจากเรียนด้วยบทเรียนบน
เครือข่ายแล้วนิสิต มีความก้าวหน้าในการเรียนร้อยละ 76.73  และนิสิตมีความพึงพอใจต่อ
การเรียนด้วยบทเรียนบนเครือข่าย วิชาวิธีใช้เทคโนโลยีทางการสอน ในห้องเรียนโดยรวม
และรายด้านอยู่ในระดับมาก ทัง้ 4 ด้านคือ ด้านเนื้อหา ด้านสื่อ และโปรแกรมคอมพิวเตอร์
ด้านความสะดวกของผู้เรียน ในการใช้บทเรียนและด้านกิจกรรมการเรียนการสอน 

  นันทนา  นิลมณี  (2550  :  บทคัดย่อ) ได้ศึกษาวิจยัเรือ่ง การพัฒนา 
การเรียนการสอนบนเว็บเรือ่ง การโปรแกรมเบื้องต้นสําหรับนักเรียนช่วงช้ันที ่3 โรงเรียน
พระแท่นดงรงัวิทยาคาร มีจุดประสงค์เพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเว็บทีมี่
ประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 เปรียบเทียบผลสัมฤทธิท์างการเรียน และศึกษา 
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ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรียนการสอนบนเว็บกลุ่มตัวอย่างเป็นนักเรียนช่วงช้ัน
ที่ 3 โรงเรียนพระแท่นดงรงัวิทยาคาร  สํานักงานเขตพื้นทีก่ารศึกษากาญจนบุร ีเขต 2 ปี
การศึกษา 2549   จํานวน 30 คน โดยใช้เครื่องมือ บทเรียนบนเว็บ แบบทดสอบ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  แบบประเมินคุณภาพเครื่องมือผู้เช่ียวชาญ แบบทดสอบ 

ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรียนการสอนบนเว็บ วิเคราะห์ข้อมูลโดยค่าร้อยละ 
ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  และ t-test ผลปรากฏว่า บทเรียนบนเว็บมีประสิทธิภาพ
เท่ากบั 93.11/89.77 สูงกว่าเกณฑ์ทีก่ําหนดไว้ 80/80 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของกลุ่ม
นักเรียนทีเ่รียนบนเว็บกบักลุ่มสอนแบบปกติแตกต่างอย่างมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

และนักเรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนการสอนบนเว็บในระดับมาก   

  เสาวลักษ์ คําถา  (2552  :  50-53)  ได้ทําการศึกษาเรื่อง บทเรียน 

บนเครือข่ายอินเทอร์เนต็วิชาโครงสร้างข้อมูลและอัลกอริทึมหลักสูตรประกาศนียบัตร
วิชาชีพช้ันสูง มีวัตถปุระสงค์ เพื่อพัฒนาบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เนต็ วิชาโครงสร้าง
ข้อมูลและอัลกอริทึม ให้มีคุณภาพอยู่ในระดับดีขึ้นไป มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ E1/E2  

ไม่ต่ํากว่าเกณฑ์ 80/80 และเปรียบเทียบผลสัมฤทธิท์างการเรียน ก่อนและหลังเรียน ด้วย
บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เนต็ กลุ่มตัวอย่างของการวิจัย เป็นนักศึกษาระดับ
ประกาศนียบตัรวิชาชีพชัน้สูงที่เคยผ่านการเรียนวิชาโครงสร้างข้อมูลและอัลกอริทึม  

ซ่ึงได้มาจากการสุ่มตวัอย่างแบบง่าย จํานวน 3  คน เครื่องมือทีใ่ช้คือบทเรียนบนเครือข่าย 

อินเทอร์เนต็  และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียนมีลักษณะเป็นแบบเลือกตอบ  

4 ตัวเลือก จํานวน  40 ข้อ ซ่ึงมีค่า IOC ระหว่าง 0.67-1.00 ค่าความยากง่ายอยู่ระหว่าง 
0.36-0.66 ค่าอํานาจจําแนกอยู่ระหว่าง 0.28-0.67 และค่าความเชื่อมั่น 0.83 

ผลการวิจัยพบว่า  บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต วิชาโครงสร้างข้อมูลและอัลกอริทึม 

ซ่ึงประเมินโดยมีคุณภาพด้านเนื้อหาอยู่ในระดบัดีมาก และคุณภาพด้านเทคนิคการผลิตส่ือ
อยู่ในระดับดีมาก บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต วิชาโครงสร้างข้อมูลและอัลกอริทึม  

มีประสิทธิภาพ  E1/E2 เท่ากับ 87.05/86.30 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาโครงสร้างข้อมูล
และอัลกอริทึม  หลังเรียนด้วยบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เนต็สูงกว่าก่อนเรียน อย่างมี
นัยสําคัญทางสถิติทีร่ะดับ .05 

  พรพรต  ชุปวา.  (2554  :  99-101)  ได้ศึกษาวิจัยเรื่อง การพัฒนาบทเรียน
คอมพิวเตอร์บนเครือข่าย วิชา ระบบเครือข่ายเบื้องต้น เรื่อง ระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์
ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) จดุประสงค์เพือ่พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์บน
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เครือข่าย วิชา ระบบเครือข่ายเบื้องต้น เรื่อง ระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ ทีม่ีประสิทธิภาพ
ตามเกณฑ์  80/80  เพื่อศึกษาดัชนีประสิทธิผลของบทเรียนคอมพิวเตอร์บนเครือข่าย  วิชา  
ระบบเครือข่ายเบื้องต้น เรือ่ง ระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ เพื่อศึกษาความพึงพอใจของ
นักศึกษาที่มีต่อการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์บนเครือข่าย วิชา ระบบเครือข่าย
เบื้องต้น เรื่อง ระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ กลุ่มตัวอย่างทีใ่ช้ในการศึกษาเป็นนกัศึกษา
ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ ประเภทวิชาพาณิชยกรรม  

โรงเรียนพรเพชรโปลีเทคนิคร้อยเอ็ด ช้ันปทีี่ 2/3 ภาคเรียนที ่2 ปกีารศึกษา 2552  ที่ได้มา
โดยการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster Random Sampling) จํานวน 30 คน จากการศึกษาค้นคว้า  
สรุปได้ดังนี้ บทเรียนคอมพิวเตอร์บนเครือข่าย วิชา ระบบเครือข่ายเบื้องต้น เรื่อง ระบบ
เครือข่ายคอมพิวเตอร์ ที่ผู้ศึกษาค้นคว้าสร้างข้ึนมีประสิทธิภาพ 81.63/82.96  

ประสิทธิภาพของผลลัพธ์สูงกว่าเกณฑ์ทีค่าดหวังไว้ คือเกณฑ์ 80/80 ค่าดัชนีประสิทธิผล  

(The Effectiveness Index) ของบทเรียนคอมพิวเตอร์บนเครือข่ายที่พัฒนาขึ้นเท่ากับ  

0.7868 คิดเป็นร้อยละ 78.68 แสดงว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์บนเครือข่าย วิชา ระบบ
เครือข่ายเบื้องต้น เรื่อง ระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร ์ทําให้นักศึกษามีคะแนนเพ่ิมข้ึนเท่ากบั  

0.7868 ผลการวิเคราะห์ความพึงพอใจในการเรียนของนักศึกษาที่เรียนด้วยบทเรียน
คอมพิวเตอร์บนเครือข่าย วิชา ระบบเครือข่ายเบื้องต้น เรื่อง ระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์  
พบว่า นกัเรียนมีความพึงพอใจต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์บนเครือข่ายโดยรวม มีความ 

พึงพอใจอยู่ในระดับมาก 

  วินัย  ปานเนาว์  (2554  :  76-81)  การพัฒนาผลสัมฤทธิท์างการเรียนด้วย
บทเรียนบนเว็บ เรื่อง คอมพิวเตอร์เบื้องต้น สําหรบันกัเรียนช้ันมธัยมศึกษาปีที่ 1   
มีวัตถปุระสงค์ เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนช้ันมธัยมศึกษาปีที่ 1 ทีเ่รียนด้วย
บทเรียนบนเว็บ  เรื่อง คอมพิวเตอร์เบื้องต้น กลุ่มตัวอย่างคือ นกัเรียนช้ันมัธยมศึกษาปทีี่  
1  ที่เรียนวิชาคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ ภาคเรียนที ่2 ปีการศึกษา 2553  

โรงเรียนมัญจาศึกษา จํานวน 42 คน ผลการศึกษาพบว่า ผู้เรียนมีความพึงพอใจในระดับ 

ดีมากต่อบทเรียนบนเว็บ เรื่อง คอมพิวเตอร์เบื้องต้น สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปทีี่  1  
มีค่าเท่ากับ 4.65 และค่าเบีย่งเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.50 
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 2.  งานวิจัยต่างประเทศ 
 

  อาเหม็ด (Ahmad. 2003 : 2453)  ได้ศึกษาเกี่ยวกบัการสร้างความสมบูรณ์
ให้ทฤษฎีเรียนรู้ทางออนไลน์ โดยการบรูณาการ พบว่า  จากจุดประสงค์ทีมุ่่งเน้นการ
นําเสนอผลการใช้แบบทดลองที่จะเพิม่ความสมบรูณ์  ของการเรียนรู้แบบบรูณาการและ
เป็นการค้นหาเครื่องมือการเรียนรู้ต่าง ๆ จาก Web ที่จะส่งผลการเรียนรู ้โดยวิธีการ
ดําเนินการทีห่ลากหลาย ผสมผสานด้านความรู ้ พุทธพิสัยและทศันต่อการเรียนรู้แบบเปิด
และกําหนดหวัข้อหลักที่มีผลต่อการเรียนรู ้3ประการ  คือ  วิธีการหาความรู ้เครือ่งมือที่
สนับสนุนในการเรียนรู ้และเครื่องมือวัดสิง่ที่เราได้นั้นนอกจากนี้ก็ยังใช้ความชํานาญการใน
ด้านต่าง ๆ ทั้งวิธีการสอนที่เน้นเนื้อหาเป็นหลักและการเรียนรู้ด้วยตนเองมาบูรณาการเข้า
ด้วยกัน โดยเก็บข้อมูลจากนักเรียน จํานวน 338 คน ที่ใช้เครื่องมือออนไลน์ข้อมลูจากการ
สํารวจข้อมูล 4 ชุดตลอดเทอม ปรากฏว่านักเรียนส่วนใหญ่ชอบการค้นคว้าจาก
แหล่งข้อมูลทีห่ลากหลายและแผนการเรียนรูที้น่ํามาเข้าสู่บทเรียนและได้รับแนวคิดใหม่ใน
การพัฒนา Web ให้เหมาะสมต่อการเรียนรู้และการสร้างความรู้ใหม่ด้วยตนเอง 
  แกมมิล  (Gammill.  2005 : 3716-A)  ได้ศึกษาเกี่ยวกับองค์ประกอบที่
เกี่ยวข้องกบัคณะวิชาที่สอนโดยใช้โครงข่าย (WBI) ในการศึกษาระดับสูง (Factors  

Associated  With  Faculty  use  of  Web-Base  Instruction  in  Higher  Education)   

โดยมีวัตถปุระสงค์ดังนี้  มหาวิทยาลัยจาํนวนมากได้นําการสอนโดยใช้โครงข่ายฐานของมูล  

(WBI) เพื่อควบคุมต้นทุน เพื่อปรับปรุงคุณภาพการสอน เพื่อเน้นถึงความต้องการของ
ผู้เรียน และตอบสนองต่อการกดดันจากการแข่งขันทางการศึกษา มหาวิทยาลัยเหล่านั้นจะ
เสนอหลักสูตรการเรียนโดยตรง (Online) ที่มีผลต่อคุณภาพการสอน การดําเนินการของ
คณะวิชาและผลตอบแทนพิเศษ ความสามารถของแหล่งข้อมูลที่มีอยู่และสนับสนุนต่าง ๆ 

ที่ถูกนํามาใช้ ขอบข่ายของกรณีศึกษานี้ คือมหาวิทยาลัยมิสซิสซิปปิ้สเตท (MSU)  

ความสามารถของสมาชิกคณะวิชาในการรบัรู ้องค์ประกอบและการให้การสนับสนุนหรือ
การปิดกั้นพัฒนาการของเขาเหล่านัน้ และหลักสูตรการสอนโดยโครงข่ายฐานข้อมูล WBI  

การวัดผลนี้เป็นองค์ประกอบในการพัฒนา และการสอนโดยโครงข่ายฐานข้อมูลอันอาจ
นําไปสู่การปรบัปรุงสถานะของ WBI ผลลัพธ์ที่ 1 ของกรณีศึกษานี้คือการตัดสินใจของ
สมาชิกคณะวิชาในการนําใช้ WBI ผู้วิจัยพบว่าส่วนใหญ่ของคณะวิชาใน MSU ไม่ได้ใช้  WBI  

อย่างไรก็ตามเปอร์เซ็นต์ส่วนใหญ่ “มีการเปิดใจ” ที่จะสอนโดยวิธีนี้ในอนาคต โดยส่วนที่
ตรงข้ามมีรายงานว่าไม่จําเป็นที่จะต้องเปล่ียนรูปแบบที่เปน็อยู่เพราะมีการใช้ WBI เป็น
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ส่วนประกอบในช้ันเรียนที่เป็นอยู่ในปัจจบุันอยู่แล้ว คณะวิชาทีใ่ช้ WBI  คือ  (1)  การจ้าง  
“WebCT” และ  “Blackboard” เป็นส่ือในการนําเสนอการสอน (2)  ให้การสอน   

1 หลักสูตรทีต่่ํากว่าหรือสูงกว่าแก่ผู้ที่อยู่ในระดับก่อนปริญญา (3) ให้การสอนน้อยกว่า   
3  ภาคเรียน ผลลัพธ์ที่  2 การตัดสินใจในการรบัรู้และเข้าใจองค์ประกอบที่เกีย่วกับการนํา
ใช้  WBI ระดับต่ําของการทําเกี่ยวโยงกับ (1) ธรรมชาติของเนื้อหาของหลักสูตร (ไม่ใช่ช้ัน
เรียนท้ังหมดที่เปน็ตัวกลางของการสอนออนไลน์) (2) ความขาดแคลนการสนับสนุนใน 

การบริหารจัดการ (3) ไม่ยอมเสียเวลาสําหรับการพัฒนาและการปรบัปรุงหลักสูตร
ออนไลน์  (4) ความไม่ยอมรับเทคโนโลยี (5) การขาดแคลนผลตอบแทนพิเศษที่จงูใจ
สําหรับการสอนออนไลน์ ผลลัพธ์ที่ 3 การเปรียบเทียบ ระหว่างผู้ใช้การสอนแบบออนไลน์
และผู้ไม่ใช้ ส่ิงที่ได้รับจากผลลัพธ์ที่ 2 แสดงให้เห็นว่าผู้ไม่ใช้นั้นไม่ได้จัดให้ WBI เป็นส่ิงที่
สําคัญอย่างไรกต็ามคณะวิชาส่วนมาก (ผู้ใช้และผู้ไม่ใช้) ได้ใช้ให้เห็นว่าการนําใช้ WBI ใน
อนาคต ถ้าการบริหารของ MSU มีการปรับปรงุใช้นโยบายทีใ่ห้ความสําคัญของ WBI และ
จัดเตรียมบริการสนบัสนนุแก่สมาชิกของคณะวิชาในอนาคตกจ็ะเป็นส่ิงที่สดใสของ WBI  

ในมหาลัยมิสซิสซิปปีส้เตท (MSU) 

  เลท์  โจแอน  เอ็ม  (Leight.  2005  :  3739-A)  ได้ศึกษาเกี่ยวกบัการ
วิเคราะห์การสอนโดยใช้โครงข่ายฐานข้อมูลในการสอนกายภาพศึกษา และภาควิชาที่
เกี่ยวข้องในเพ็นซิลวาเนียสเตทซิสเต็ม  ออฟ  ไฮเออร์  เอดดูเคช่ัน (Ananaltsis  of  the  

Web-based  Instrucion  in  The  Physical  Education  and  Related  Department  in  

the  Pennsylvania  State  system  of  Higher  Education) พบว่าการใช้การสอนโดย
โครงข่ายฐานข้อมูล (WBI) ในกายภาพศึกษาและชีวภาพที่เกี่ยวข้องในเพ็นซิลวาเนียสเตท  

ซิสเต็ม ออฟ ไฮเออร์ เอดดูเคช่ัน  (PSSHE) ได้ทําการศึกษาโดยวิเคราะห์การใช้
คอมพิวเตอร์ อุปสรรคของการใช้ WBI ปัจจัยที่สนบัสนนุการใช้ WBI ระดับของการใช้ WBI  

การใช้สอนโดยโครงข่ายฐานข้อมูล WBI สําหรับกายภาพศึกษาสําหรับจํานวนส่วนใหญ่ทีใ่ช้
กับจํานวนที่เหลือ (ไม่ใช้) และรูปแบบของหลักสูตรทีน่าํใช้ WBI ข้อมูลที่รวบรวมได้จาก
เครื่องมือสํารวจจํานวน  57  จากจํานวน  148  แสดงให้เห็นถึงอุปสรรคขัดขวางการใช ้ 

WBI อยู่ในระดับหนึง่ และในพวกที่ไม่ได้ใช้ก็มีการแสดงว่าจะมีการนาํใช้ WBI คือ การ 
ขาดแคลนเวลาที่จะจัดเตรียม และการขาดการฝึกที่เหมาะสม ปัจจยัเบื้องต้นที่สนับสนุน
การใช้  WBI คือ ซอฟแวร์และฮาร์ดแวร์ ข้อมูลที่ช้ีให้เห็นว่ามากกว่าครึ่งของผู้ให้ใช้ข้อมูล 

WBI อยู่ระดับหนึ่ง และให้พวกที่ไม่ได้ใช้ก็มีการแสดงว่าจะมีการใช้ WBI ในอนาคตหลักสูตร
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ที่ต้องการของจํานวนส่วนใหญ่ที่นําใช้อยู่และจํานวนทีไ่ม่ใช่ส่วนใหญ่ คือให้มีมากกว่า
หลักสูตรทีใ่ห้เลือก WBI ถกูใช้บ่อยครั้งสําหรับหลักสูตรที่เป็นวิธีการ (Method) เป็นส่วน
ใหญ่จํานวนของการฝึกสอนคอมพิวเตอร์แสดงให้เห็น เพศ อันดับของคณะวิชา  
ประสบการณ์ของการสอนในระดับการศึกษาข้ันสูง และระดับรายได้สูงสุดซึ่งไม่มีความ
เกี่ยวข้องกบัจาํนวนหลักสูตรอื่นทีม่ีการสอนโดยใช้ WBI 

  เบนนิสัน  (Bennison.  2006)  ได้ศึกษาเพ่ือมุ่งเน้นที่การตรวจสอบข้ันตอนที่
นํามาโดยการบริหารที่วิทยาลัยเล็ก ๆ แห่งหนึ่ง เพื่อนาํการเปลี่ยนแปลงเป็นการตอบสนอง
ต่อการเรียน e-learning ข้ันตอนทีน่ํามาเพื่อสนับสนุนการเริ่มต้นใหม่ ๆ และทศันคติทีม่ีอยู่
ในระหว่างผู้บริหารและอาจารย์เพื่อสนบัสนุนและทําให้ง่ายต่อการพัฒนาศึกษาทางไกล  

จะมีการสัมภาษณ์อาจารย์และผู้บริหาร เพื่อกําหนดข้ันตอนทีน่ํามาซึ่งการเรียนแบบ   

e-learning และเพ่ือตรวจสอบให้แก่อาจารย์ในระหว่างการเปลี่ยนแปลงนี้ นอกจากนัน้
ผู้วิจัยต้องการที่จะกําหนดบทบาทให้กับอาจารย์ในกระบวนการตัดสินใจในการยอมรับการ
เรียนแบบ  e-learning ความสนใจพิเศษ คือ กลยุทธ์ที่ใช้เพ่ือสนับสนุนอาจารย์ในระหว่างที่
มีการเปลี่ยนแปลงในวิธีการสอน 

  เบอร์คูสัน (Bercuson. 2006 : Abstract) ได้ศึกษาเรื่องการพัฒนาอย่าง
รวดเร็วของสิงคโปร์ โดยนาํวิสัยทัศน์ทางการศึกษา “Thinking Schools, Learning Nation” 

คือ การทีสิ่งคโปร์ ต้องการฟูมฟักให้เด็กรุ่นใหม่ มีเจตนารมณ์ทีจ่ะคิดในวิถีใหม่ ๆ 

แก้ปัญหาใหม่ ๆ และสร้างโอกาสใหม่ แก่อนาคต ด้วยปรัชญาการศึกษา 2 ประการ  
คือพัฒนาปจัเจกชนและให้พลเมืองมีการศึกษา มีความคิดสร้างสรรค์ทกัษะในการคิด
วิเคราะห ์ความรบัผิดชอบและสายสัมพันธ์อันแข็งแกร่งต่อครอบครัว ชุมชน และ
ประเทศชาติ เป็นหัวใจสําคัญของอนาคตในยุคศตวรรษที ่21 ผู้เรียนเป็นศูนย์กลางของ 
การเรียนรู ้จึงจัดระบบการศึกษาที่อํานวยให้นักเรียนทกุคนค้นพบปฏิภาณของตนก้าวสู่
ศักยภาพเตม็ข้ันของตน และฝักใฝ่ในการเรียนรู ้โดยกําหนดการบริหารจัดการในระดับ
ความเชี่ยวชาญ ด้านเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร การผลิตและการบริการด้วย
แนวคิดเรื่องเส้นทางเดินของเทคโนโลยี หลักในการบริหารจัดการเชิงนโยบายและกํากับ
ดูแลการนํานโยบายสู่ภาคปฏิบตั ิตลอดจนการพัฒนาเทคโนโลยีเพ่ือการศึกษา ในส่วน
วิสัยทัศน์ของเทคโนโลยีการศึกษา มีหน้าที่หลัก 2 ส่วน คือ การพัฒนาต้นแบบและให้
คําปรึกษาในการบรูณาการเทคโนโลยีสารสนเทศให้สอดรับกบัหลักสูตรการเรียนการสอน 

และการขับเคลื่อนส่งเสริมเทคโนโลยีเพ่ือการเรียนรู ้รวมถึงการสร้างพันธมิตรยทุธศาสตร์
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กับหน่วยงานต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้อง การส่งเสริมวัฒนธรรมในการวิจัยประยกุต์เกี่ยวกับการใช้
เทคโนโลยีในระบบการศึกษา ตลอดจนการทดลองนวัตกรรมทางเทคโนโลยีและส่ือต่าง ๆ 

ทั้งนี้ โดยมีการประสานงานอย่างใกล้ชิด ซ่ึงสอดประสานกับการกําหนดคุณลักษณะของ
ผู้สําเร็จการศึกษาในแต่ละระดับช้ันเพื่อปูพ้ืนฐานไปสู่การเป็นผู้มีศักยภาพในการเปน็ผู้นํา
บนแนวทางของการศึกษาที่มีความยืดหยุ่นและหลากหลายมากข้ึน ซ่ึงมุ่งให้นักเรียนมี
ทางเลือกมากข้ึนและมีความเปน็เจ้าของกระบวนการเรียนรู้ของตนเองมากขึ้น มีฐานกว้าง
มากข้ึน เพื่อพัฒนานักเรียนอย่างเปน็องค์รวม ทั้งในและนอกช้ันเรียน 

  กูรร ์(Gurr. 2006 : Abstract) ได้ศึกษาวิจัยเรื่อง ผลกระทบด้านเทคโนโลยี
สารสนเทศและการสื่อสารต่อการทํางานและการใช้ชีวิตที่เปน็ทั้งผู้บริโภคและผู้สร้าง
ความรู้ในศตวรรษที ่21 โดยใช้ศักยภาพของเทคโนโลยีสารสนเทศอย่างเตม็ทีใ่นการ
พัฒนาการเรียนการสอน 3 ด้าน คือ การบริการสารสนเทศ การส่ือสารระหว่างครูและ
นักเรียนทั้งในและนอกโรงเรียน และการสร้างและการใช้ความรู ้การปรับทักษะ ส่ือการ
เรียนรู ้และแหล่งสารสนเทศ ผลการวิจัยพบว่า ปัจจัยทีก่ําหนดความสําเร็จคือ 1) ด้าน
นักเรียน คือ การมีความรูเ้รื่องเทคโนโลยีสารสนเทศ เพื่อใช้ในการทํางานและการเรียนรู้
ตลอดชีวิต แสวงหาแนวทางจัดการศึกษาและการวัดผลการเรียน การเพ่ิมเติมโอกาสและ
โอกาสที่เสมอภาคในการใช้ประโยชน์จากสารสนเทศ กระตุ้นให้นกัเรียนมีวิสัยทัศน์และ
ความเข้าใจระดับโลก ส่งเสริมให้นักเรียนสามารถเรียนรู้ได้จากเนื้อหาที่ข้ามพ้นจากภายใน
ห้องเรียน 2) ด้านผู้บริหารสถานศึกษาและครู คือ การพัฒนากลยทุธ์ซ่ึงให้ความสําคัญต่อ
ระยะเวลาช่วงต่าง ๆ ในการยอมรับเทคโนโลยีสารสนเทศของครแูละผู้ที่เกี่ยวข้อง คุณภาพ
ของภาวะผู้นําและวิสัยทัศน์ของผู้จัดระบบการศึกษาและผู้นําโรงเรียน ซ่ึงเปน็ทัง้ผู้ใช้
เทคโนโลยี ผู้จัดสรรทรัพยากรต่าง ๆ ผู้นําประชาชน และผู้นําการเปลี่ยนแปลง การมี
โอกาสได้รับการพัฒนาวิชาชีพของตนในเวลาอันเหมาะสม โดยโครงการพัฒนาวิชาชีพ
เหล่านี้จะต้องสามารถตอบสนองต่อความต้องการในการพัฒนาวิชาชีพและการเรียนรูที้่
หลากหลายของผู้บริหารและเจ้าหน้าที่ของโรงเรยีน นอกจากนี้การเรียนรู้ตลอดชีพโดย
กระบวนการพัฒนาวิชาชีพควรเปน็ส่วนหนึ่งของงาน กลยุทธ์ในการบริหารด้านเทคนิคและ
การสนบัสนนุแก่คร ูการตระหนักถึงบทบาทใหม่ทีเ่พิ่มขึ้นของผู้เช่ียวชาญและผู้ที่เกี่ยวข้อง
อ่ืน ๆ ในการทํางานเปน็ทีมร่วมกบัคร ูการออกแบบโครงการการศึกษาสําหรบัครูข้ึนใหม่
ซ่ึงรวมถึงหลักสูตรวิชาชีพครูในมหาวิทยาลัย เพื่อให้ครูมีความพร้อมต่อสังคมสารสนเทศ 

และได้นําเสนออุปสรรคสําคัญของครู ในการยอมรับเทคโนโลยีคือ อายุ ภาระงาน 
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ขีดจํากัดเรื่องเวลา และการขาดโอกาสในการใช้เทคโนโลยี 3) ด้านโครงสร้างพื้นฐาน 

ความสามารถของโรงเรียนและนกัเรียนในการเข้าถึงโครงข่ายโทรคมนาคมที่มีความเร็ว
สูงข้ึนเรื่อย ๆ การมีโครงสร้างพื้นฐานที่เช่ือถือได้ มีราคาเหมาะสม และสามารถใช้งานได้
อย่างต่อเนื่อง 
  แรมเซย ์(Ramsey. 2006 : Abstract) ได้ศึกษาเรื่องการจัดสอนและ 
การเรียนรู้ด้วยเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสารทีป่ระสบความสําเร็จด้วยการพัฒนา
โรงเรียนทั้งระบบประชากรคือ โรงเรียนระดับประถมศึกษาทีป่ระเทศนิวซีแลนด์ โดยตั้ง
ประเด็นในการศึกษาว่า ทําไม อะไร และอย่างไร ในด้านการเรียนรู้ของนักเรียน โครงสร้าง
พ้ืนฐาน การสอน การตรวจสอบ วิธีการความรู้ของคร ูและการบริหารจัดการ ซ่ึงพบว่าใน
การบริหารจัดการด้านเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อให้ประสบความสําเรจ็ ประกอบด้วย  

การกําหนดประเด็น การกาํหนดบทบาทหน้าที ่ด้านงบประมาณ การสนบัสนนุการเรียน
การสอน การออกคําส่ังที่เจาะจง 
 

 จากการศึกษาเอกสารและงานวิจยัทั้งในและต่างประเทศ จะเหน็ได้ว่า 
การเรียนรู้จากบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต สามารถนํามาเป็นสื่อการเรียนรูที้่มี
ประสิทธิภาพ ส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ อย่างมีประสิทธิภาพ ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติ
ด้วยตนเอง ได้รับประสบการณ์ใหม่ ๆ ส่งเสริมให้ผู้เรียน รู้จกัคิด ได้ฝึกการคิดอย่างมีระบบ 

เป็นการส่งเสริมความสามารถ การคิดวิเคราะห์ เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้แสวงหาความรู้ 
จากงานวิจัยดังกล่าวทําให้ผู้ศึกษาสนใจที่จะพัฒนาบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง 
การออกแบบและเทคโนโลยี  ช้ันมธัยมศึกษาปทีี ่6  เพือ่เพิ่มประสิทธิภาพในการจัดการ
เรียนรู ้และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงข้ึน 



บทที่ 3 
 

วิธีการดําเนินการศึกษา 
 

 การพัฒนาบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง การออกแบบและเทคโนโลยี   

ช้ันมธัยมศึกษาปท่ีี 6  ครั้งนี้  ผู้รายงานได้ดําเนินการตามข้ันตอน  ดังต่อไปนี้ 

  1.  ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

  2. รูปแบบการศึกษาค้นคว้า 

  3. เครื่องมือที่ใช้ในการศึกษา 

  4.  วิธีสร้างและหาคุณภาพเครื่องมือที่ใช้ในการศึกษา 

  5. การเก็บรวบรวมข้อมูล 

  6. การวิเคราะห์ข้อมูล 

  7. สถิติทีใ่ช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 

 

ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 

 การศึกษาในครั้งนี้ ผู้รายงานได้กําหนดกลุ่มประชากรและกลุ่มตัวอย่าง ดังนี้ 

  ประชากรที่ใช้ในการวิจยัครั้งนี้ ได้แก่ นกัเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที ่6  

ภาคเรียนที ่1 ปีการศึกษา 2561 โรงเรียนนาเชือกพิทยาสรรค์ สํานักงานเขตพื้นทีก่ารศึกษา

มัธยมศึกษา เขต 26 จํานวน 2 ห้องเรียน รวมทั้งหมด 58 คน 

  กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจยัครั้งนี้ ได้แก่ นักเรียนช้ันมธัยมศึกษาปทีี ่6/1 

ภาคเรียนที ่1 ปีการศึกษา 2561 โรงเรียนนาเชือกพิทยาสรรค์ สํานักงานเขตพื้นทีก่ารศึกษา

มัธยมศึกษา เขต 26 จํานวน 20 คน ได้มาโดยการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) 
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รูปแบบการศึกษาค้นคว้า 
 

 การศึกษาครั้งนี้  ใช้รูปแบบการวิจัยกึ่งทดลอง (Quasi-Experimental  Design)  

โดยใช้ แบบทดลองกลุ่มเด่ียวสอบก่อนและสอบหลัง (One  Group  Pretest  Posttest  

Design) มีรูปแบบ ดังน้ี (พวงรตัน์  ทวีรตัน์.  2543) ดังตาราง 1 

 

ตาราง 1 แสดงแบบแผนทีใ่ช้ในการศึกษา 
 

Pre - test Treatment Post - test 

T1 X1 T2 

 

 จากตารางแสดงแบบแผนทีใ่ช้ในการศึกษา 

  T1 หมายถึง  การทดสอบก่อนการจัดการเรียนรู้ด้วยบทเรียนบนเครือข่าย

อินเทอร์เนต็  

  X1 หมายถึง  วิธีการจัดการเรียนรู้โดยใช้บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เนต็ 

  T2 หมายถึง  การทดสอบหลังการจัดการเรียนรู้ด้วยบทเรียนบนเครือข่าย

อินเทอร์เนต็ 

 

เคร่ืองมือทีใ่ช้ในการศึกษา 
 

 เครื่องมือที่ใช้ในการศึกษาในครั้งนี้ ประกอบด้วย 

  1.  บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เนต็ เรื่อง การออกแบบและเทคโนโลยี   

ช้ันมธัยมศึกษาปท่ีี 6 

  2. แบบประเมินคุณภาพบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เนต็ เรื่อง  

การออกแบบและเทคโนโลยี  ช้ันมธัยมศึกษาปทีี ่6 

  3. แบบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน เรื่อง  

การออกแบบและเทคโนโลยี  เป็นแบบทดสอบปรนัย  4 ตัวเลือก จํานวน 40 ข้อ 

  4. แบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้

โดยใช้บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เปน็ชนิดมาตราส่วนประมาณค่า  (Rating  Scale)  

5  ระดับ  จํานวน  20  ข้อ 



74 

 
วิธีสร้างและหาคุณภาพเครื่องมือที่ใช้ในการศึกษา 
 

 ผู้รายงานได้ดําเนินการศึกษาและสร้างเครื่องมือต่าง ๆ ตลอดจนนาํไปทดลอง 

ดังรายละเอียดต่อไปนี้ 

  1. การสร้างบทเรียนบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง การ

ออกแบบและเทคโนโลยี  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6   
 

   ผู้รายงานได้ดําเนินการสร้างและพัฒนาตามข้ันตอนดังน้ี 

   1.1  ข้ันการวิเคราะห์  ผู้วิจยัได้ศึกษารายละเอียด ดังน้ี 

    1.1.1 ศึกษารายละเอียดหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน 

พุทธศกัราช 2551 หลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนนาเชือกพิทยาสรรค์ หลักสูตรกลุ่มสาระ

การเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี สาระที ่3 เทคโนโลยีสารสนเทศ   

    1.1.2 วิเคราะห์หลักสูตร วิเคราะห์สาระการเรียนรู้การงานอาชีพและ

เทคโนโลยี วิเคราะห์มาตรฐานการเรียนรู้ สาระการเรียนรู ้สาระที่ 3 เทคโนโลยีสารสนเทศ 

ผลการเรียนรูที้่คาดหวังรายป ีช้ัน ม. 3 

    1.1.3  วิเคราะห์ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง กาํหนดจุดประสงค์ของการ

เรียนรูใ้ห้สอดคล้องกับมาตรฐานการเรียนรู้ช่วงช้ัน ช้ันมัธยมศึกษาปทีี่ 6 รายวิชาเทคโนโลยี

สารสนเทศและการสื่อสาร กําหนดเปน็หน่วยการเรียนรู ้เนื้อหาย่อยโดยละเอียด กําหนด

จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม จําแนกกิจกรรมกระบวนการเรียนรู้ การวัดและประเมินผลโดย

อิงผลการเรียนรูที้่คาดหวังของหลักสูตรแกนกลาง พุทธศกัราช 2551 

    1.1.4  ศึกษาหลักการ วิธีการ ทฤษฎีและเทคนิควิธีสร้างบทเรียนบน

เครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง การออกแบบและเทคโนโลยี  ช้ันมธัยมศึกษาปทีี ่6 จากหนงัสือ 

บทความ เอกสารต่าง ๆ และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

    1.1.5  กําหนดขอบเขตและรายละเอียดสาระการเรียนรู ้โดย

เรียงลําดับดังน้ี 

        หน่วยการเรียนรู้ที่  1  วิวัฒนาการและระดับของเทคโนโลยี 

     หน่วยการเรียนรู้ที่  2  ความรู้เบื้องต้นเกีย่วกับโปรแกรมในการ

ออกแบบ 

     หน่วยการเรียนรู้ที่  3 การใช้งานเครื่องมือใน SketchUp เบื้องต้น 

     หน่วยการเรียนรู้ที่ 4  การประยุกต์ในการสร้างช้ินงาน 
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   1.2  ข้ันการออกแบบ  ผู้วิจยัได้ออกแบบบทเรียนบนเครือข่าย

อินเทอร์เนต็ โดยออกแบบโครงสร้างหน้าเว็บเพจ เทมเพลท พื้นหลัง ภาพประกอบ 

ข้อความ รูปแบบปุ่ม สีตัวอักษร พร้อมทั้งออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ต่าง ๆ ในบทเรียน 

แบบทดสอบ และเขียนลําดับเรื่อง และนาํสิ่งที่ออกแบบไปปรึกษาผู้เช่ียวชาญด้านเนื้อหา 

เพื่อตรวจสอบความถูกต้องของเนื้อหากบัจุดประสงค์ แล้วนํามาปรบัปรุงแก้ไขตาม

คําแนะนํา 

   1.3  ข้ันการพัฒนา โดย ผู้วิจัยได้พัฒนาบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 

เรือ่ง การออกแบบและเทคโนโลยี  ช้ันมธัยมศึกษาปทีี่ 6  ดังน้ี 

    1.3.1  พัฒนาเน้ือหาบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ตามที่ได้

ออกแบบไว้ 

    1.3.2  ปรับเนื้อหาเพื่อเสนอบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เนต็ให้

สอดคล้องกับโครงสร้างที่ออกแบบไว้ 

    1.3.3  สร้างบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ด้วยภาษา PHP และ 

ภาษา HTML โดยการนําผังงานและร่างบทเรียนจัดทําเป็นข้อมูลที่สามารถแสดงผลบน

เครือข่ายอินเทอร์เน็ตได้  แล้วนําข้อมูลเข้าสู่เว็บไซต์ 

    1.3.4  นําบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตที่สร้างเสรจ็แล้วให้

ผู้เช่ียวชาญตรวจสอบ และพิจารณาความถูกต้องและเหมาะสม ปรบัปรุงแก้ไขจนครบตาม

คําแนะนํา ให้ได้บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เนต็ที่สมบูรณ์ แล้วนําไปทดลองต่อไป 

    1.3.5  ปรบัปรุงแก้ไขรูปแบบตามคําแนะนาํ 

   1.4  ข้ันการทดลองใช้บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เนต็ 

    นําบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เนต็ที่พัฒนาและปรบัปรุงเรียบร้อย

แล้วไปทดลองใช้กบัผู้เรียน โดยจัดเตรียมห้องเรียน เครื่องคอมพิวเตอร์ โปรแกรม

คอมพิวเตอร์ ระบบเครือข่ายและบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต จากนั้นทําการทดลอง

ตามข้ันตอนดังนี้ 

     ข้ันที่ 1  ทดลองแบบหนึง่ต่อหนึ่ง (One to One Testing)  โดยนํา

บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เนต็ที่พัฒนาขึ้น ทดลองกบันกัเรียนที่ไม่เคยเรียนเนื้อหานี้ 

มาก่อน เปน็นกัเรียนช้ันมธัยมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนนาเชือกพิทยาสรรค์ จังหวัด

มหาสารคาม  อําเภอนาเชือก  สํานกังานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 26 จํานวน 3 

คน โดยการสุ่มอย่างง่ายด้วยวิธีจับสลากจากผู้เรียนในระดับกลุ่มเก่ง กลุ่มปานกลาง และ
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กลุ่มอ่อน กลุ่มละ 1 คน ซ่ึงผู้วิจัยสังเกตผู้เรียนจากการทดลองใช้อย่างใกล้ชิด จากการ

ทดลองพบว่า ตัวหนังสือกลมกลืนกับสีพื้นหลังทําให้ตัวหนังสือไม่ชัดเจน ผู้วิจัยจึงได้

ปรบัปรุงสีตัวอักษรให้ชัดเจน 

     ข้ันที่ 2  ทดลองกลุ่มเล็ก (Small Group Testing) โดยนําบทเรียน

บนเครือข่ายอินเทอร์เนต็ทีป่รบัปรุงแก้ไขแล้ว ทดลองกับนักเรียนทีไ่ม่เคยเรียนเนื้อหานี้ 

มาก่อน เปน็นกัเรียนช้ันมธัยมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนนาเชือกพิทยาสรรค์ จังหวัด

มหาสารคาม  อําเภอนาเชือก  สํานกังานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 26  ทีไ่ม่ใช่

นักเรียนในกลุ่มตัวอย่าง และไม่ใช่กลุ่มทดลองแบบหนึง่ต่อหนึง่ โดยการสุ่มอย่างง่าย ด้วย

วิธีการจับสลากจากผู้เรียนกลุ่มเก่ง จํานวน 3 คน กลุ่มปานกลาง จาํนวน 3 คน และกลุ่ม

อ่อนจํานวน 3 คน เพื่อตรวจสอบความถูกต้องและเหมาะสมกบัเนื้อหา เวลา การใช้ภาษา 

และการสื่อความหมาย จํานวน 9 คน จากการทดลองพบว่า ไม่พบปัญหาใด ๆ  

   1.5  ข้ันการประเมิน 

    ผู้รายงาน นําบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เนต็ที่พัฒนาเรียบร้อยแล้ว 

เสนอต่อผู้เช่ียวชาญเพื่อประเมินคุณภาพของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เนต็ ซ่ึง

ผู้เช่ียวชาญประกอบด้วย 

     1. นายประจกัษ์  อะนนัทา   ตําแหน่ง ครู วิทยฐานะ ครูชํานาญ

การพิเศษ กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์  โรงเรียนนาเชือกพิทยาสรรค์ สํานกังาน 

เขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 26  ผู้เช่ียวชาญด้านนวัตกรรมและส่ือการเรียนรู้ 

     2. นางปยินาถ  ภิบาลจอมมี ตําแหน่ง ครู วิทยฐานะ ครชํูานาญ

การพิเศษ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี โรงเรียนนาเชือกพิทยาสรรค์ 

สํานักงานเขตพื้นทีก่ารศึกษามัธยมศึกษา เขต 26  ผู้เช่ียวชาญด้านนวัตกรรมและสื่อ 

การเรียนรู ้   

   

     3. นางพิชญ์สิรี  พิไลวงศ์ ตาํแหน่ง ครู วิทยฐานะ ครูชํานาญการ

พิเศษ กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ โรงเรียนนาเชือกพิทยาสรรค์ สํานกังานเขตพื้นที่

การศึกษามัธยมศึกษา เขต 26  ผู้เช่ียวชาญด้านการวดัผลและประเมินผลการศึกษา 

     4.  นางรัชนี  เปาะศิริ  ตําแหน่ง คร ูวิทยฐานะ ครูชํานาญการ

พิเศษ  กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์  โรงเรียนนาเชือกพิทยาสรรค์ สํานักงานเขตพื้นที่

การศึกษามัธยมศึกษา เขต 26  ผู้เช่ียวชาญด้านการวิจัยการศึกษา 
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     5.  นางธรรมภรณ ์ ปักกาเร ตําแหน่ง ครู วิทยฐานะ ครูชํานาญ

การพิเศษ  กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ โรงเรียนนาเชือกพิทยาสรรค์ สํานักงานเขต

พ้ืนทีก่ารศึกษามัธยมศึกษา เขต 26 ผู้เช่ียวชาญด้านหลักสูตรและแผนการจัดการเรียนรู ้

  จากการประเมินของผู้เช่ียวชาญพบว่าคุณภาพของบทเรียนบนเครือข่าย

อินเทอร์เนต็ โดยภาพรวมอยู่ในระดับเหมาะสมมากที่สุด โดยมีคะแนนเฉล่ียเท่ากับ 4.81 

และส่วนเบีย่งเบนมาตรฐานเท่ากบั 0.40 ดังรายละเอียดภาคผนวก ข หน้า 180-181 

  2. แบบประเมินคุณภาพบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง  

การออกแบบและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 6   
 

   ผู้รายงานได้ดําเนินการสร้างและพัฒนาตามข้ันตอนดังน้ี 

   2.1  ข้ันศึกษา โดยศึกษาเอกสาร ตํารา ที่เกี่ยวกับการสร้างแบบประเมิน

จากหนังสือการพัฒนาซอฟต์แวร์ทางการศึกษาของ พิสุทธา  อารีราษฎร์ (2551 : 144 – 

151) และจากหนังสือหลักการวิจัยทางการศึกษาของ บญุชม  ศรีสะอาด (2552 : 72 – 74) 

   2.2  ข้ันการออกแบบ กําหนดกรอบทีจ่ะประเมิน โดยนําแบบประเมิน

ของ ประภาศรี  ทิพย์พิลา (2552 : 85 – 91)  มาปรับใช้ ซ่ึงประเมินวัดเป็นคะแนนเฉล่ีย

ของระดับความคิดเหน็เปน็ 4 ด้าน ดังน้ี 

    2.2.1  ด้านเนื้อหา 

    2.2.2  ด้านการออกแบบบทเรียน 

    2.2.3  ด้านการจัดการบทเรียน 

    2.2.4  ด้านการวัดผลและประเมินผล 

   หลังจากนั้นนาํแบบประเมินคุณภาพบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตไป

ให้ผู้เช่ียวชาญตรวจสอบความถูกต้องด้านภาษา เนื้อหาและความครอบคลุมประเด็นทีจ่ะ

ประเมิน โดยทุกด้านใช้เกณฑ์เฉล่ีย 3.5 ข้ึนไป 

   2.3  ข้ันการพัฒนา  โดยพัฒนาแบบประเมินบทเรียนบนเครือข่าย

อินเทอร์เนต็ เป็นแบบมาตราส่วน ประมาณค่า ตามวิธีของลิเคิร์ท คือ  

    เหมาะสมมากที่สุด  ระดับคะแนน 5 

    เหมาะสมมาก  ระดับคะแนน 4 

    เหมาะสมปานกลาง ระดับคะแนน 3 

    เหมาะสมน้อย  ระดับคะแนน 2 

    เหมาะสมน้อยที่สุด  ระดับคะแนน 1 
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   2.4  ข้ันประเมิน  โดยนําแบบประเมินคุณภาพที่สร้างข้ึนให้ผู้เช่ียวชาญชุด

เดิมประเมินความสอดคล้องของข้อคําถามกับนิยามศพัท์ของคุณภาพบทเรียนบนเครือข่าย

อินเทอร์เนต็ทีส่ร้างขึ้น 

   2.5  ข้ันสรุป  ปรบัปรงุแก้ไขตามคําแนะนําของผู้เช่ียวชาญและจัดทาํ

แบบประเมินคุณภาพบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เนต็เปน็ฉบบัที่สมบรูณ์ เพื่อนาํไปใช้ใน

การวิจัยต่อไป 

 

  3. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน   
 

   ผู้รายงานได้ดําเนินการตามลําดับข้ันตอนดังนี้ 

   3.1  ข้ันการวิเคราะห์  โดยดําเนินการดังน้ี 

    3.1.1  ศึกษาวิธีการสร้างแบบทดสอบที่ดีจากหนังสือ เทคนิคการออก

ข้อสอบ และวิธีหาความเที่ยงตรง อํานาจจําแนกความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ ของ 

พิสุทธา  อารีราษฎร์ (2551 : 123 – 127)  และหนังสือพ้ืนฐานการวิจัยการศึกษาของ  

บุญชม  ศรีสะอาด (2552 : 86 – 100) 

    3.1.2  ศึกษาและวิเคราะห์หลักสูตร วิเคราะห์สาระการเรียนรู้ 

จุดประสงค์การเรียนรู้ ให้สอดคล้องกับเน้ือหาสาระของหลักสูตรทีก่ําหนด 

   3.2  ข้ันการออกแบบ  ผู้วิจยัได้ออกแบบแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนเป็นแบบปรนยัชนิดเลือกตอบ ให้สอดคล้องและครอบคลุมจุดประสงค์การ

เรียนรู้เชิงพฤติกรรมของรายวิชา 

   3.3  ข้ันพัฒนา  จัดทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเปน็แบบ

ปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก 1 ฉบับ จํานวน 80 ข้อ และต้องการใช้จริง 40 ข้อ 

   3.4 ข้ันประเมินแบบทดสอบ  โดยดําเนินการดังน้ี 

    3.4.1  นําแบบทดสอบที่สร้างเสร็จแล้วให้ผู้เช่ียวชาญชุดเดิม 5 ท่าน 

ประเมินความสอดคล้องระหว่างจุดประสงค์เชิงพฤติกรรมกับแบบทดสอบโดยมีเกณฑ์การ

ให้คะแนน ดังน้ี 

     ให้ 1  คะแนน แน่ใจว่าข้อสอบนั้นวัดตามจุดประสงค์การเรียนรู ้

     ให้ 0  คะแนน ไม่แน่ใจว่าข้อสอบนั้นวัดตามจุดประสงค์การเรียนรู ้

     ให้ -1 คะแนน แน่ใจว่าข้อสอบนั้นไม่สอดคล้องกันระหว่างข้อสอบ 
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    3.4.2  วิเคราะห์ข้อมูลการหาค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อ

คําถามของแบบทดสอบกับจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม โดยใช้สูตร IOC (สมนึก  ภทัทิยธานี.  

2546 : 220)  โดยกําหนดให้ค่าเฉล่ียของคะแนนตั้งแต ่0.60 ถึง 1.00 พบว่า  แบบทดสอบ

มีค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างจุดประสงค์การเรียนรู้กบัข้อสอบทุกข้อคะแนน ระหว่าง 

0.80 – 1.00 ดังรายละเอียดภาคผนวก ข 186 – 189 

    3.4.3  นําข้อสอบที่ผ่านเกณฑ์การประเมินจากผู้เช่ียวชาญไปทดลอง

ใช้  (Try-Out)  กับนกัเรียนช้ันมธัยมศึกษาปีที่ 6/1  โรงเรียนนาเชือกพิทยาสรรค์ จังหวัด

มหาสารคาม  อําเภอนาเชือก  สํานกังานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 26  ที่เคย

เรียนเนื้อหาเรือ่ง การออกแบบและเทคโนโลยี มาแล้ว และนําคะแนน จากแบบทดสอบมา

หาค่าความยากง่ายค่าอํานาจจําแนก โดยมีเกณฑ์ค่าความยากระหว่าง  0.20 – 0.80  

และค่าอํานาจจําแนกตั้งแต่  0.20  ข้ึนไป  และคัดเลือกข้อสอบจํานวน 40 ข้อ โดยให้ครบ

ทุกจุดประสงค์การเรียนรู ้เพื่อเป็นแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ซ่ึงมีค่าความ

ยากง่ายอยู่ระหว่าง 0.37 – 0.80 และค่าอํานาจจําแนกอยู่ระหว่าง 0.30 – 0.80 ดัง

รายละเอียด ภาคผนวก ข หน้า 190 

    3.4.4  วิเคราะห์หาค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบท้ังฉบบั โดยใช้

สูตร KR20 ของ คูเดอร์ – ริชาร์ดสัน (ไพศาล  วรคํา. 2552 : 277)  ของแบบทดสอบวัดผล

สัมฤทธิ์ทางการเรียนทั้งฉบบั ซ่ึงมีค่าความเช่ือมั่นของแบบทดสอบท้ังฉบบัเท่ากบั 0.73   

ดังรายละเอียดภาคผนวก ข หน้า 193 

   3.5  ข้ันสรปุผล  โดยนําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียนมาจัดทํา

เป็นแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียนในบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เนต็ เรื่อง การ

ออกแบบและเทคโนโลยี ช้ันมธัยมศึกษาปีที่ 6 เพื่อนําไปใช้เกบ็รวบรวมข้อมูลกบักลุ่ม

ตัวอย่างต่อไป 
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  4. แบบประเมินความพึงพอใจ 
 

   ผู้รายงานได้ดําเนินการสร้างแบบประเมินความพึงพอใจของผู้เรียนทีม่ีต่อ

การจัดกิจกรรม การเรียนรู้ตามรปูแบบการเรียนรู้ด้วยบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 

ตามลําดับข้ัน ดังนี้ 

   4.1  ข้ันศึกษา  โดยศึกษาเอกสารทีเ่กี่ยวข้องเกี่ยวกบัการประเมิน 

ความพึงพอใจ วิธีการสร้างแบบสอบถาม โดยศึกษาจากหนงัสือการพัฒนาซอฟต์แวร์ทาง

การศึกษา พิสุทธา  อารีราษฎร์ (2551 : 174)  หนงัสือวิธีวิทยาการวิจัย วาโร  เพ็งสวัสดิ์ 

(2551 : 216) และจากหนังสือหลักการวิจัยทางการศึกษา บุญชม ศรีสะอาด 52 : 72 – 74)  

   4.2  ข้ันการออกแบบ  กําหนดกรอบทีจ่ะประเมินความพึงพอใจของ

ผู้เรียนต่อบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต โดยแบ่งประเด็นแบบประเมิน 4 ด้าน ดังนี้ 

    4.2.1  ด้านเนื้อหา 

    4.2.2  ด้านกระบวนการเรียนรู ้  

    4.2.3  ด้านการออกแบบบทเรียน 

    4.2.4  ด้านการวัดผลและประเมินผล 

   4.3  ข้ันการพัฒนา  โดยพัฒนาแบบประเมินความพึงพอใจเปน็แบบ

มาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ ตามวิธีของลิเคิร์ท กาํหนดเกณฑ์การให้คะแนน ดังน้ี 

     พึงพอใจมากที่สุด ระดับคะแนน 5 

     พึงพอใจมาก  ระดับคะแนน  4 

     พึงพอใจปานกลาง ระดับคะแนน 3 

     พึงพอใจน้อย  ระดับคะแนน 2 

     พึงพอใจน้อยที่สุด ระดับคะแนน  1 

    เกณฑ์การประเมินระดับความคิดเหน็ ดังน้ี 

     ค่าเฉลี่ย 4.51 – 5.00 หมายถึง มีความพึงพอใจมากที่สุด 

     ค่าเฉลี่ย 3.51 – 4.50 หมายถึง มีความพึงพอใจมาก 

     ค่าเฉลี่ย 2.51 – 3.50 หมายถึง มีความพึงพอใจปานกลาง 

     ค่าเฉลี่ย 1.51 – 2.50 หมายถึง มีความพึงพอใจน้อย 

     ค่าเฉลี่ย 1.00 – 1.50 หมายถึง มีความพึงพอใจน้อยที่สุด 
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   4.4  ข้ันประเมิน  โดยนําแบบประเมินความพึงพอใจที่สร้างขึ้นให้

ผู้เช่ียวชาญ ชุดเดิมจํานวน 5 คน ประเมินความสอดคล้องของข้อคําถามกบัประเด็นการวัด

ความพึงพอใจ โดยมีเกณฑ์การให้คะแนน ดังนี้ 

    ให้ 1  คะแนน แน่ใจว่าข้อสอบนั้นวัดตามจุดประสงค์การเรียนรู ้

    ให้ 0  คะแนน ไม่แน่ใจว่าข้อสอบนั้นวัดตามจุดประสงค์การเรียนรู ้

    ให้ -1 คะแนน แน่ใจว่าข้อสอบนั้นไม่สอดคล้องกันระหว่างข้อสอบ 

    นําผลการประเมินของผู้เช่ียวชาญมาหาค่าดัชนีความสอดคล้อง

ระหว่างข้อคําถามกบัประเด็นการวัดความพึงพอใจ โดยใช้สูตร IOC (สมนึก  ภทัทิยธานี.  

2546 : 220)  พบว่าข้อคําถามแต่ละข้อมีดัชนีความสอดคล้องเท่ากับ 0.80 – 1.00  

ดังรายละเอียดภาคผนวก ข หน้า 200-201 

   4.5  ข้ันการสรุปผล  จัดพิมพ์แบบประเมินความพึงพอใจเปน็ฉบบั

สมบูรณ์ เพื่อนําไปใช้ในการเกบ็รวบรวมข้อมูลต่อไป 

 

การเก็บรวบรวมข้อมลู 
 

 ผู้รายงานได้ดําเนินการเกบ็รวบรวมข้อมลู  โดยใช้เครือ่งมือที่ผู้วิจัยสร้างข้ึนและ

ผ่านการตรวจสอบคุณภาพเคร่ืองมือจากผู้เช่ียวชาญแล้ว ดังนี้ 

  1.  ให้นักเรียนทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ก่อนเรียน เรื่อง การออกแบบ

และเทคโนโลยี  ช้ันมธัยมศึกษาปทีี่ 6 เพือ่วัดความรู้พื้นฐานก่อนเรียนและบนัทึกคะแนนไว้ 

เพื่อนําผลไปวิเคราะห์ต่อไป   

  2.  จัดกิจกรรมการเรียนการสอนตามแผนการจัดการเรียนรู้ประกอบกับ

เนื้อหาทีก่ําหนดไว้ในบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เนต็ เรื่องการออกแบบและเทคโนโลยี  

ช้ันมธัยมศึกษาปีที่ 6 เพื่อเกบ็คะแนนระหว่างเรียน และเพ่ือดูความก้าวหน้าของผู้เรียน 

และนําข้อมูลที่ได้จากการวิจัยมาวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือข่าย

อินเทอร์เนต็ ตามเกณฑ์ 80/80 ต่อไป โดยผู้เรียนได้ปฏิบัติจริงและมีบทบาทใน 

แต่ละกิจกรรมเพ่ือให้บรรลุตามจุดประสงค์การเรียนรูที้่ตั้งไว้ 

  3.  ให้นักเรียนทําแบบทดสอบการเรียนรู้หลังเรียน เรื่อง การออกแบบและ

เทคโนโลยี  ช้ันมธัยมศึกษาปีที่ 6  เพื่อบนัทึกคะแนนไว้ เปรียบเทียบผลสัมฤทธิท์างการ

เรียนของนกัเรียนก่อนเรียนละหลังเรียนต่อไป  
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  4.  สอบถามความพึงพอใจของนักเรียนช้ันมธัยมศึกษาปีที่ 6 ทีม่ีต่อ 

การเรียนรู้โดยใช้บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เนต็ เรื่อง การออกแบบและเทคโนโลยี   

ช้ันมธัยมศึกษาปีที่ 6 ด้วยแบบวัดความพึงพอใจที่ผู้รายงานได้สร้างข้ึน จํานวน 20 ข้อ 

 

การวิเคราะห์ข้อมูล 
 

 เมื่อได้ดําเนินการตามกําหนดระยะเวลาแล้ว ผู้รายงานนําข้อมูลที่จดัเก็บและ

รวบรวมได้มาวิเคราะห์ ดังน้ี 

  1.  วิเคราะห์ประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เนต็ เรื่อง  

การออกแบบและเทคโนโลยี  ช้ันมธัยมศึกษาปทีี่ 6  ตามเกณฑ์ 80/80 

  2.  วิเคราะห์ดัชนีประสิทธิผลของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง 

การออกแบบและเทคโนโลยี  ช้ันมธัยมศึกษาปทีี่ 6 

  3.  วิเคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การออกแบบและ

เทคโนโลยี  ช้ันมธัยมศึกษาปีที่ 6 ระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียน 

  4.  วิเคราะห์ความพึงพอใจของนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนบนเครือข่าย

อินเทอร์เนต็ เรื่อง การออกแบบและเทคโนโลยี  ช้ันมธัยมศึกษาปีที่ 6  โดยใช้ค่าเฉล่ีย 

(Means : Xഥ) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation : S.D.) แล้วนําค่าเฉลี่ยที่ได้

ไปเปรียบเทียบกับเกณฑ์ ดังนี้  

   ค่าเฉลี่ย 4.51 – 5.00 หมายถึง มีความพึงพอใจมากที่สุด 

   ค่าเฉลี่ย 3.51 – 4.50 หมายถึง มีความพึงพอใจมาก 

   ค่าเฉลี่ย 2.51 – 3.50 หมายถึง มีความพึงพอใจปานกลาง 

   ค่าเฉลี่ย 1.51 – 2.50 หมายถึง มีความพึงพอใจน้อย 

   ค่าเฉลี่ย 1.00 – 1.50 หมายถึง มีความพึงพอใจน้อยที่สุด 
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สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
 

 สถิติทีใ่ช้ในการวิเคราะห์ข้อมูลการวิจัยครั้งนี้  ได้แก่  

  1 สถิติพื้นฐาน  

   1.1   ร้อยละ  (Percentage) โดยใช้สูตร ดังน้ี (บุญชม  ศรีสะอาด.  

2552 : 104) 

          100
N

f
P   

 

        เมื่อ   P แทน ร้อยละ 

            f   แทน ความถี่ทีต่้องการแปลงให้เป็นร้อยละ 

             N แทน จํานวนนกัเรียนที่เปน็กลุ่มตวัอย่าง 

               ทั้งหมด 

   1.2  ค่าเฉลี่ย  (Mean)  คํานวณจากสูตร ดังนี้ (บุญชม  ศรีสะอาด.  

2552 : 105) 

 

 
 

    เมื่อ X  แทน คะแนนเฉลี่ย 

   X  แทน ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 

   N  แทน จํานวนนกัเรียนในกลุ่มตัวอย่าง 

   1.3  ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) คํานวณจากสูตร 

ดังนี้  (บุญชม  ศรีสะอาด.  2552 : 106) 

 

 
 

  เมื่อ S.D. แทน ค่าส่วนเบีย่งเบนมาตรฐาน 

 X  แทน ผลรวมของคะแนนในกลุ่ม 

  2X  แทน ผลรวมของคะแนนแต่ละตวัยกกําลังสอง 

 N  แทน จํานวนนกัเรียนในกลุ่มตัวอย่าง 

N

X
X 

)1N(N

)X(XN
.D.S

22
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  2 สถิติท่ีใช้คํานวณหาคุณภาพของเครือ่งมือ  

   2.1   การคํานวณหาค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับ

จุดประสงค์ โดยใช้สูตรดัชนีความสอดคล้อง IOC (Index of Item Objective Congruence)  

(พิสุทธา  อารีราษฎร์. 2551 : 120)   
 

      
N

R
IOC   

 

       เมื่อ IOC  แทน ดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับ 

              จุดประสงค์ 

          R  แทน ผลรวมคะแนนความคิดเหน็ของ 

              ผู้เช่ียวชาญทั้งหมด 

          N    แทน จํานวนผู้เช่ียวชาญ 

   2.2   การหาค่าอํานาจจําแนก (Discrimination)  ของแบบทดสอบ

คํานวณจากสูตร ดังนี้  (สุรวาท  ทองบ.ุ 2550 : 100)   
    

    
N

LH
r


   

  เมื่อ r แทน ค่าอํานาจจําแนกของแบบทดสอบ 

   H แทน จํานวนผู้รอบรู้หรือสอบผ่านเกณฑ์ที่ตอบถูก 

   L แทน จํานวนผู้ไม่รอบรู้หรือสอบไม่ผ่านเกณฑ์ที่ตอบถูก 

   N แทน จํานวนผู้รอบรู้ที่สอบผ่านเกณฑ ์

   2.3   การหาค่าความยากง่ายของแบบทดสอบ  คํานวณจากสูตร ดังน้ี  

(พิสุทธา  อารีราษฎร์. 2551 : 125)   
    

    
N

R
P    

  เมื่อ P แทน ค่าความยากง่ายของแบบทดสอบ 

   R แทน จํานวนนกัเรียนทีต่อบถกู 

   N แทน จํานวนนกัเรียนทั้งหมด 
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   2.4   การหาค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ โดยวิธีคูเดอร-์ริชาร์ด

สัน (Kuder – Richardson : KR)  ใช้สูตร KR-20 โดยมีสูตร ดังนี้  (พิสุทธา  อารีราษฎร์. 

2551 : 137)   

     










 

2

t

t
s

pq
1

1n

n
r  

 

      

 

    เมื่อ  tr   แทน    สัมประสิทธิ์ของความเชื่อมัน่ของแบบทดสอบ 

             ทั้งฉบับ 

        n   แทน    จํานวนจํานวนข้อของแบบทดสอบ  

        p   แทน    สัดส่วนของนกัเรียนที่ทําข้อสอบข้อนั้นถูกกับ 

             นักเรียนทั้งหมด 

        q   แทน    สัดส่วนของนกัเรียนที่ทําข้อสอบข้อนั้นผิดกับ 

             นักเรียนทั้งหมด 

        2
ts   แทน    ความแปรปรวนของคะแนนสอบท้ังฉบับ 

        N   แทน จํานวนนกัเรียน 

        X   แทน คะแนนสอบของนักเรียนแต่ละคน 

   2.5   การหาค่าความเช่ือมั่นทั้งฉบับ (Reliability) ของแบบสอบถาม

ความพึงพอใจ โดยวิธี Cronbach คํานวณจากสูตร ดังนี้ (สมนึก  ภัททิยธานี. 2548 : 103)   

 

     = 













2
t

2
i

S

S
1

1n

n  

 

       เมื่อ     แทน ค่าสัมประสิทธิ์ของความเชือ่มั่น 

          n   แทน จํานวนข้อของเครื่องมือวัด 

           2
is  แทน ผลรวมของความแปรปรวนของแต่ละข้อ 

          2
ts    แทน ความแปรปรวนของคะแนนรวม 

 

2

22

N

)X(XN
s2

t
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  3 สถิติท่ีใช้ในการทดสอบสมมติฐาน 

   ทดสอบความแตกต่างของคะแนนเฉลี่ยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียน ก่อนเรียนและหลังเรียน โดยใช้สถิติทดสอบค่า t (Dependent Sample)  

(บุญชม  ศรีสะอาด. 2552 : 112 - 113) 

   สูตรที่ใช้ในการคํานวณค่า t 

 

       

1n

D)(Dn

D
t

22





 
  

 

       เมื่อ t    แทน  ค่าสถิติทีจ่ะใช้เปรียบเทียบกับค่า 

          D    แทน  ค่าผลต่างระหว่างคู่คะแนน 

          n    แทน  จํานวนกลุ่มตวัอย่าง 

            แทน  ผลรวม 

 

  4 สถิติในการหาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 

   4.1  เกณฑ์การหาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 

E1/E2   (เผชิญ  กิจระการ  และสมนึก  ภัททิยธนี.  2545 : 31-35) 
 

      100
A
N

X

E1 


 

 

       100
B
N

Y

E2 


 

 

       เมื่อ 1E      แทน  ร้อยละของคะแนนเฉลี่ยของนักเรียนทกุคนที่ได้ 

             จากการทําแบบทดสอบระหว่างเรียน 

          2E     แทน ร้อยละของคะแนนเฉลี่ยของนักเรียนทกุคนที่ได้ 

             จากการทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิท์าง 

             การเรียนหลังเรียน 
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          X   แทน  ผลรวมของคะแนนที่ได้จากการทําแบบทดสอบ 

              ระหว่างเรียน 

          Y   แทน  ผลรวมของคะแนนที่ได้จากการทําแบบทดสอบ 

              วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

          A       แทน  คะแนนเตม็ของแบบทดสอบระหว่างเรียน 

          B       แทน  คะแนนเตม็ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิท์าง 

               การเรียน 

          N       แทน  จํานวนผู้เรียนทั้งหมด 

 

   4.2  การหาค่าดัชนีประสิทธิผลบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เนต็ (E.I.) 

โดยใช้วิธีการของกูดแมน, เฟรทเชอร์ และชไนเดอร์  (บุญชม  ศรีสะอาด.  2552 : 117) 

 

 
ยนทุกคนแนนก่อนเรีผลรวมของคะ)ต็ม ียนxคะแนนเจํานวนนักเร(

ยนทุกคนแนนก่อนเรีผลรวมของคะยนทุกคนแนนหลังเรีผลรวมของคะ
E.I.




  

 

       เมื่อ E.I.  หมายถึง  ค่าดัชนีประสิทธิผล 

 



บทที่ 4 
 

ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 

 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลจากการศึกษาเรื่อง  การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์
บนเครือข่ายอินเทอร์เนต็  เรื่อง การออกแบบและเทคโนโลยี  ช้ันมัธยมศึกษาปทีี่ 6   

ผู้รายงานนําเสนอตามลําดับต่อไปนี้  
 1. สัญลักษณ์ที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 

 2. ลําดับข้ันตอนในการนําเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล  

  3.  ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 

สัญลักษณ์ที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
 

 ในการนําเสนอข้อมูล เพื่อให้เกิดความเข้าใจตรงกันในการแปลความหมายผล
การวิเคราะห์ข้อมูล จึงได้กาํหนดสัญลักษณ์ที่ใช้ในการนําเสนอข้อมูล  ดังน้ี 

     แทน  ผลรวม 

  X     แทน  ค่าเฉลี่ย  

  S.D.  แทน  ค่าส่วนเบีย่งเบนมาตรฐาน   

  t   แทน  ค่าวิกฤติ ใน T-Distribution 

  N   แทน  จํานวนนกัเรียนในกลุ่มตัวอย่าง 
  E.I.   แทน ดัชนีประสิทธิผล 

  E1   แทน คะแนนเฉลี่ยของผู้เรียนทั้งหมดจากการทําแบบทดสอบ 

      ระหว่างเรียน 

  E2   แทน  คะแนนเฉลี่ยของผู้เรียนทั้งหมดจากการทําแบบทดสอบ 

      หลังการเรียน 
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ลําดับข้ันตอนการวิเคราะห์ข้อมลู 
 

 ผู้รายงานได้ดําเนินการสร้างเครื่องมือและทดลองใช้มาเป็นลําดับ ทั้งนี้
ผู้รายงานได้จดัเก็บข้อมูล ที่ได้จากการดําเนินการเปน็ระยะ ๆ ตามความเหมาะสมกับเวลา
ในการดําเนินการและนํามาวิเคราะห์ เปน็ลําดับ ดังน้ี 

  1.  การประเมินคุณภาพของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตที่พัฒนาขึ้น 

  2.  การประเมินประสิทธิภาพบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เนต็ที่พัฒนาข้ึน 

  3.  การประเมินผลเปรียบเทียบผลสัมฤทธิท์างการเรียนก่อนเรียนและหลัง
เรียนด้วยบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 

  4.  การประเมินดัชนีประสิทธิผลของการเรียนรู้ด้วยบทเรียนบนเครือข่าย
อินเทอร์เนต็ทีพั่ฒนาข้ึน 

  5.  การประเมินผลความพึงพอใจของผู้เรียนหลังได้รบัการจัดการเรียนรู้
ด้วยบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เนต็ทีพั่ฒนาข้ึน 

 

ผลการวิเคราะห์ข้อมลู 
 

 1. ผลการประเมินคุณภาพของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตที่
พัฒนาขึ้น โดยผู้เชี่ยวชาญ 
  ผู้รายงานได้นาํบทเรียนคอมพิวเตอร์บนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  เรื่อง  
การออกแบบและเทคโนโลยี  ช้ันมธัยมศึกษาปทีี่ 6 นําเสนอผู้เช่ียวชาญจํานวน 5 ท่าน 

พิจารณาเพื่อประเมินโดยใช้แบบประเมินคุณภาพบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 

ประกอบด้วยรายการประเมิน 5 ด้าน หลังจากนั้นทําการวิเคราะห์ความคิดเห็นโดยใช้
ค่าเฉลี่ย (X ) และค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ผลการประเมินดังตาราง  2 
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ตาราง 2  ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  

 

รายการประเมิน 
ค่าสถิติ (N=5) 

X  S.D. 
ระดับ

คุณภาพ 
1.ด้านเนื้อหา 4.80 0.41 มากที่สุด 
1.1  ความสอดคล้องระหว่างเนื้อหากับจดุประสงค์การเรียนรู้ 4.80 0.45 มากที่สุด 
1.2  ปริมาณของเนื้อหาในแต่ละบทเรียน 4.60 0.55 มากที่สุด 

1.3  ความถกูต้องของเนื้อหา 5.00 0.00 มากที่สุด 

1.4  ลําดับข้ันในการนําเสนอเนื้อหา 4.80 0.45 มากที่สุด 

1.5  ความชัดเจนในการอธิบายเนื้อหา 4.60 0.55 มากที่สุด 

1.6  ความเหมาะสมของเนื้อหากับระดับผู้เรียน 4.80 0.45 มากที่สุด 

1.7  ความน่าสนใจในการดําเนินเรื่อง 5.00 0.00 มากที่สุด 

2.ด้านการออกแบบบทเรียน 4.77 0.43 มากที่สุด 
2.1  ภาพที่นําเสนอสอดคล้องกับเนื้อหา 4.80 0.45 มากที่สุด 

2.2  ขนาดของภาพทีใ่ช้ประกอบบทเรียนเหมาะสม 5.00 0.00 มากที่สุด 

2.3 ความถูกต้องของภาษาที่ใช้ 4.60 0.55 มากที่สุด 

2.4  รูปแบบของตัวอักษรทีใ่ช้ในบทเรียน 4.60 0.55 มากที่สุด 

2.5  ขนาดของตัวอักษรที่ใช้ในการนําเสนอ 4.80 0.45 มากที่สุด 

2.6  สีของตัวอักษรโดยรวม 4.60 0.55 มากที่สุด 

2.7  สีของพื้นหลังโดยรวม 5.00 0.00 มากที่สุด 
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ตาราง 2  ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต (ต่อ) 

 

รายการประเมิน 
ค่าสถิติ (N=5) 

X  S.D. 
ระดับ

คุณภาพ 
3.ด้านการจัดการบทเรียน 4.76 0.44 มากที่สุด 
3.1  การออกแบบบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เนต็โดยรวม 4.80 0.45 มากที่สุด 

3.2  ปุ่มข้อความชัดเจน เหมาะสม ถูกต้อง ส่ือสารกบัผู้เรียน
ได้ง่าย 

4.80 0.45 มากที่สุด 

3.3  ความสะดวกในการเข้าใช้งานและออกจากบทเรียน 4.60 0.55 มากที่สุด 

3.4  ความเหมาะสมในการรายงานผล 4.60 0.55 มากที่สุด 

3.5  ความน่าสนใจชวนให้ติดตามบทเรียน 5.00 0.00 มากที่สุด 

4.ด้านการวัดผลและประเมินผล 4.92 0.28 มากที่สุด 
4.1  ความชัดเจนของคําส่ังของแบบทดสอบ 5.00 0.00 มากที่สุด 

4.2  ความสอดคล้องระหว่างแบบทดสอบกับจุดประสงค์ 5.00 0.00 มากที่สุด 

4.3  จํานวนของแบบทดสอบ 4.80 0.45 มากที่สุด 

4.4  ความเหมาะสมของคาํถาม 4.80 0.45 มากที่สุด 

4.5  การรายงานผลคะแนนการทําแบบทดสอบ 5.00 0.00 มากที่สุด 

เฉลี่ยโดยรวม 4.81 0.40 มากที่สุด 
 

 จากตาราง  2  พบว่า  ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนบนเครือข่าย
อินเทอร์เนต็ทีพั่ฒนาข้ึน โดยผู้เช่ียวชาญ พบว่า ความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญ ที่มีต่อบทเรียน
บนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต โดยรวมอยูใ่นระดับ เหมาะสมมากที่สุด โดยมีค่าเฉล่ียเท่ากับ 4.81 

เมื่อพิจารณารายด้านพบว่า 
  ด้านเนื้อหา  ผู้เชี่ยวชาญมีความเห็นโดยรวมในระดับเหมาะสมมากที่สุด  

โดยค่า X  เท่ากบั 4.80 และค่า S.D. เท่ากับ 0.41 เมื่อพิจารณารายข้อพบว่า ผู้เช่ียวชาญ 
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มีความเห็นในระดับเหมาะสมมากที่สุด โดยค่า X  มีค่าระหว่าง 4.60 – 5.00 และค่า S.D.  

มีค่าระหว่าง 0.00 – 0.55 

  ด้านการออกแบบบทเรียน ผู้เช่ียวชาญมีความเห็นโดยรวมในระดับ
เหมาะสมมากที่สุด โดยค่า X  เท่ากบั 4.77 และค่า S.D. เท่ากับ 0.43 เมื่อพิจารณารายข้อ
พบว่า ผู้เช่ียวชาญมีความเห็นในระดับเหมาะสมมากทีสุ่ด โดยค่า X  มีค่า ระหว่าง 4.60 – 

5.00 และค่า S.D.  มีค่าระหว่าง 0.00 – 0.55 

  ด้านการจัดการบทเรียน  ผู้เช่ียวชาญมีความเห็นโดยรวมในระดับเหมาะสม
มากที่สุด โดยค่า X  เท่ากับ 4.76 และค่า S.D. เท่ากบั 0.44 เมื่อพิจารณารายข้อพบว่า 
ผู้เช่ียวชาญมีความเห็นในระดับเหมาะสมมากที่สุด โดยค่า X  มีค่าระหว่าง 4.60 – 5.00  

และค่า S.D. มีค่าระหว่าง 0.00 - 0.55 

  ด้านการวัดผลและประเมินผล ผู้เช่ียวชาญมีความเห็นโดยรวมในระดับ
เหมาะสมมากที่สุด โดยค่า X  เท่ากบั 4.92 และค่า S.D. เท่ากับ 0.28 เมื่อพิจารณารายข้อ
พบว่า ผู้เช่ียวชาญมีความเห็นในระดับเหมาะสมมากทีสุ่ด โดยค่า X  มีค่าระหว่าง 4.80 – 

5.00  และค่า S.D. มีค่าระหว่าง 0.00 - 0.45 

 

 2. ผลการประเมินประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
  ผู้รายงานได้นาํบทเรียนคอมพิวเตอร์บนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  เรื่อง  
การออกแบบและเทคโนโลยี  ช้ันมธัยมศึกษาปทีี่ 6 ที่พัฒนาข้ึน นําไปใช้ประกอบ 

การเรียนการสอนกับผู้เรียน จากนั้นนําคะแนนทีไ่ด้จากการทําแบบทดสอบในแต่ละหน่วย
และคะแนนทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน เมื่อจบการเรียนรู้ด้วยนาํเสนอ
ผู้เช่ียวชาญจาํนวน 5 ท่าน พิจารณาเพือ่ประเมินโดยใช้แบบประเมินคุณภาพบทเรียนบน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ต ประกอบด้วยรายการประเมิน 5 ด้าน หลังจากนั้นทําการวิเคราะห์
ความคิดเหน็โดยใช้ค่าเฉล่ีย (X ) และค่าเบีย่งเบนมาตรฐาน (S.D.) ผลการประเมินดัง
ตาราง 3 
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ตาราง 3  ผลการหาประสิทธิภาพบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เนต็ ตามเกณฑ์ E1/E2 

  

กลุ่มตัวอย่าง เกณฑ ์ คะแนนเตม็ คะแนนเฉลี่ย ค่าร้อยละ 

รวม 
E1 70 57.60 82.67 

E2 40 36.10 89.93 

 

 จากตาราง 3 แสดงให้เหน็ว่าบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ที่พัฒนาข้ึน
โดยรวมมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ E1/E2 เท่ากับ 82.67/89.93  แสดงว่าบทเรียนบน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ตที่พัฒนาข้ึนมีประสิทธิภาพเปน็ไปตามเกณฑ์ที่กําหนด คือ 80/80 

 

 3. เปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนที่เรียน
ด้วยบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
  ผู้รายงานได้คะแนนก่อนเรียนและหลังเรียนของกลุ่มทดลองมาคํานวณ
ค่า สถิต ิt-test (dependent) เพื่อทดสอบสมมติฐาน ผลการทดสอบแสดงในตาราง 4 

 

ตาราง 4  ค่าสถิติ t-test 

  

กลุ่มตัวอย่าง 
การทดสอบ 

จํานวน
นักเรียน 

ค่าคะแนน
เฉล่ีย 

ส่วนเบีย่งเบน
มาตรฐาน 

สถิติ t 

ก่อนเรียน 20 16.00 3.66 22.33 

หลังเรียน 20 36.10 1.37 Df=19 

 

 จากตาราง 4 แสดงให้เหน็ว่า ผลการคํานวณ ค่า t ที่คํานวณได้มีค่า 22.33 

ซ่ึงมีค่ามากกว่าค่า tตาราง, 19, .05 (2.0930) ดังนั้น จึงปฏิเสธ H0 สรุปได้ว่า คะแนนเฉลี่ยหลัง
เรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
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 4. ผลการวิเคราะห์ดัชนีประสิทธิผลของการเรียนรู้ด้วยบทเรียนบน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
  ผู้รายงานได้คะแนนก่อนเรียนและหลังเรียนของกลุ่มตัวอย่างจํานวน 20

คน มาคํานวณหาค่าดัชนีประสิทธิผล ผลการวิเคราะห์ดังแสดงในตาราง 5 

 

ตาราง 5  ผลการวิเคราะห์ดัชนีประสิทธิผลของการเรียนรู้ด้วยบทเรียนบนเครือข่าย
อินเทอร์เนต็ 

  

จํานวน
นักเรียน 

คะแนน
ค่า E.I. ค่า ร้อยละ 

เต็ม รวมก่อนเรียน รวมหลังเรียน
20 คน 40 320 722 0.8375 83.75 

 

 จากตาราง 5 แสดงให้เหน็ว่า ดัชนีประสิทธิผลของการเรียนรู้ด้วยบทเรียน
บนเครือข่ายอินเทอร์เนต็ โดยรวมมีค่าเท่ากับ 0.8375 คิดเปน็ร้อยละ 83.75 หมายถึง  
มีความก้าวหน้าทางการเรียนโดยรวมร้อยละ 83.75 หลังจากที่เรียนด้วยบทเรียน 

บนเครือข่ายอินเทอร์เนต็ทีผู้่รายงานสร้างข้ึน 

 

 5. ผลการประเมินความพึงพอใจของนักเรียน 
  หลังจากเรียนเน้ือหาโดยใช้รูปแบบการเรียนรู้ด้วยบทเรียนบนเครือข่าย
อินเทอร์เนต็แล้ว ผู้วิจัยประเมินความพึงพอใจโดยใช้แบบประเมินทีพั่ฒนาข้ึน ผลการ
ประเมินแสดงในตาราง 6 
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ตาราง 6  ผลการศึกษาความพึงพอใจของผู้เรียน 

 

รายการประเมิน 
ค่าสถิติ(N=20) 

X  S.D. 
ระดับความพึง

พอใจ 
1. ด้านเนื้อหา 4.67 0.47 พึงพอใจมากที่สุด 
1.1  การนําเสนอเนื้อหาตามลําดับข้ันตอนจากง่ายไปหายาก 4.76 0.43 พึงพอใจมากที่สุด 

1.2  กําหนดเนื้อหาให้เหมาะสมกับเวลาเรียน 4.39 0.50 พึงพอใจมาก 

1.3  เนื้อหามีความยากง่ายเหมาะกบัวัยของนักเรียน 4.68 0.47 พึงพอใจมากที่สุด 

1.4  มีรปูภาพสอดแทรกเนื้อหาเพิ่มความแปลกใหม่น่าสนใจ 4.74 0.45 พึงพอใจมากที่สุด 

1.5  เนื้อหาทีจ่ัดสามารถนาํไปปรบัใช้ได้จริงในชีวิตประจําวัน 4.76 0.43 พึงพอใจมากที่สุด 

2. ด้านกระบวนการเรียนรู้ 4.79 0.40 พึงพอใจมากที่สุด 
2.1  บทเรียนส่งเสริมการเรียนรู้ด้วยตนเอง 4.79 0.41 พึงพอใจมากที่สุด 

2.2  รูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้มีความเหมาะสมกับวัยของ
นักเรียน 

4.84 0.37 พึงพอใจมากที่สุด 

2.3 จัดกิจกรรมอย่างหลากหลาย  แปลกใหม่  กระตุ้นให้
นักเรียนเกิดความอยากเรียนรู ้

4.76 0.43 พึงพอใจมากที่สุด 

2.4  มีการจัดกิจกรรมให้นกัเรียนได้ลงมือปฏิบัติด้วยตนเอง 4.76 0.43 พึงพอใจมากที่สุด 

2.5  เปิดโอกาสให้นกัเรียนค้นพบคําตอบจากการทํากิจกรรม 4.82 0.39 พึงพอใจมากที่สุด 

3. ด้านการออกแบบบทเรียน 4.72 0.45 พึงพอใจมากที่สุด 
3.1  โฮมเพจของบทเรียนเครือข่ายใช้โทนสีกระตุ้นความสนใจ
ในการเรียนรู ้

4.68 0.47 พึงพอใจมากที่สุด 

3.2  ในแต่ละเว็บเพจมีเมนชัูดเจนสามารถนําทางไปสู่เนื้อหา
ต่างๆ  ได้เปน็อย่างดี 

4.84 0.37 พึงพอใจมากที่สุด 
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ตาราง 6  ผลการศึกษาความพึงพอใจของผู้เรียน (ต่อ) 

 

รายการประเมิน 
ค่าสถิติ(N=20) 

X  S.D. 
ระดับความพึง

พอใจ 
3.3  มีรปูภาพ  หรือภาพเคล่ือนไหวภายในเว็บเพจทีส่อดคล้อง
กับเนื้อหาเพื่อเพ่ิมความสนใจในการเรียนรู ้

4.45 0.50 พึงพอใจมาก 

3.4  ตัวอักษรที่ใช้ในแต่ละเว็บเพจมีขนาดเหมาะสม  สามารถ
อ่านได้อย่างชัดเจน/เข้าใจง่าย 

4.76 0.43 พึงพอใจมากที่สุด 

3.5  บทเรียนเครือข่ายมีความสะดวกต่อการนําไปใช้เรียนรูใ้น
ช้ันเรียนและนอกช้ันเรียน 

4.87 0.34 พึงพอใจมากที่สุด 

ด้านการวัดผลและประเมินผล 4.86 0.34 พึงพอใจมากที่สุด 
4.1  มีการวัดผลและประเมินผลการทํากิจกรรมอย่างต่อเนื่อง 4.74 0.45 พึงพอใจมากที่สุด 

4.2  การวัดผลและประเมินผลมีความหลากหลายวิธีการ 4.95 0.23 พึงพอใจมากที่สุด 

4.3  ผู้เรียนมีโอกาสได้ประเมินตนเอง  และเพ่ือนร่วมช้ันเรียน 4.95 0.23 พึงพอใจมากที่สุด 

4.4  ผู้เรียนสามารถทราบผลการประเมินการปฏิบตัิกิจกรรม
จากครูผู้สอนเพ่ือเป็นการเสริมแรง 

4.84 0.37 พึงพอใจมากที่สุด 

4.5  การวัดผลและประเมินผลตอบสนองความแตกต่าง
ระหว่างบุคคล 

4.84 0.37 พึงพอใจมากที่สุด 

เฉลี่ยโดยรวม 4.76 0.43 พึงพอใจมากที่สุด 
 

 จากตาราง 6 แสดงให้เหน็ ผลการประเมินความพึงพอใจของผู้เรียน 

ช้ันมธัยมศึกษาปีที่ 6 โดยภาพรวม เฉล่ียทั้ง 4 ด้าน พบว่า นกัเรียนส่วนใหญ่มีความ 

พึงพอใจอยู่ในระดับมากทีสุ่ด (X  = 4.76 , S.D. = 0.43) และเมื่อพิจารณารายด้านพบว่า 
 ด้านเนื้อหาที่ใช้ในการจัดการเรียนรู้ ผู้เรียนส่วนใหญ่มีความพึงพอใจอยู่ใน
ระดับมากที่สุด (X  = 4.67 , S.D. 7) เมื่อพิจารณารายข้อ พบว่า ผู้เรียนมีความพึงพอใจอยู่
ในระดับมากที่สุด โดยค่า X  มีค่าระหว่าง 4.39 – 4.76 และ S.D. มีค่าระหว่าง 
0.43 – 0.50 
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 ด้านกระบวนการเรียนรู ้ผู้เรียนส่วนใหญ่มีความพึงพอใจอยู่ในระดับ 

มากที่สุด (X  = 4.79 , S.D. = 0.40) เมื่อพิจารณารายข้อพบว่า ผู้เรียนมีความพึงพอใจ 

อยู่ในระดับมากที่สุด โดยค่า X  มีค่าระหว่าง 4.76 – 4.84 และ S.D. มีค่าระหว่าง  
0.37 – 0.43 

 ด้านการออกแบบบทเรียน ผู้เรียนส่วนใหญ่มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก
ถึงมากที่สุด (X  = 4.72 , S.D. = 0.45)  เมือ่พิจารณารายข้อ พบว่า ผู้เรียนมีความ 

พึงพอใจอยู่ในระดับมากถึงมากที่สุด โดยค่า  X  มีค่าระหว่าง 4.45 – 4.87 และ S.D.  

มีค่าระหว่าง 0.34 – 0.50 

 ด้านการวัดผลประเมินผล ผู้เรียนส่วนใหญ่มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก
ที่สุด (X  = 4.86 , S.D. = 0.34)  เมื่อพิจารณารายข้อ พบว่า ผู้เรียนมีความพึงพอใจอยู่ใน
ระดับมากที่สุด โดยค่า  X  มีค่าระหว่าง 4.74 – 4.95 และ S.D. มีค่าระหว่าง 0.23 – 0.45 

 



บทที่  5 
 

สรุปผล  อภิปรายผล  และขอ้เสนอแนะ 
 

 การศึกษาค้นคว้าครั้งนี้  ผู้รายงานได้ดําเนินการค้นคว้า และสามารถสรปุผล

โดยข้อค้นพบที่ได้จากการศึกษาค้นคว้า ผู้รายงานนําเสนอตามลําดับ ดังน้ี 

 1. วัตถปุระสงค์ของการศึกษา 

 2. สมมติฐานของการศึกษา 

 3. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

 4. เครื่องมือที่ใช้ในการศึกษา 

 5.  วิธีดําเนินการศึกษา 

 6.  การวิเคราะห์ข้อมูล 

 5. สรุปผลการศึกษา 

 6. อภิปรายผล 

 7. ข้อเสนอแนะ 
 

วัตถุประสงค์ของการศึกษา 
 

 การศึกษาในครั้งนี้ ผู้รายงานได้กําหนดวัตถปุระสงค์ของการวิจัย ดังนี้ 

  1.  เพื่อพัฒนาบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง การออกแบบและ

เทคโนโลยี  ช้ันมธัยมศึกษาปีที่ 6  ที่มีคุณภาพ 

  2.  เพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง  

การออกแบบและเทคโนโลยี  ช้ันมธัยมศึกษาปทีี่ 6  ทีมี่ประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 

  3.  เพื่อหาดัชนีประสิทธิผลของการเรียนด้วยบทเรียนบนเครือข่าย

อินเทอร์เนต็ เรื่อง การออกแบบและเทคโนโลยี  ช้ันมธัยมศึกษาปีที่ 6  ตามเกณฑ์ดัชนี

ประสิทธิผลตั้งแต่ร้อยละ 50 ข้ึนไป 
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  4.  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิท์างการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน  

จากการจัดการเรียนรู้ด้วยบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง การออกแบบและ

เทคโนโลยี  ช้ันมธัยมศึกษาปีที่ 6  ที่พัฒนาข้ึน 

  5.  เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ด้วย

บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เนต็ เรื่อง การออกแบบและเทคโนโลยี  ช้ันมัธยมศึกษาปทีี่ 6   

ที่พัฒนาข้ึน 

 

สมมติฐานการศึกษา 
 

 การศึกษาในครั้งนี้ ผู้รายงานได้กําหนดสมมติฐานการศึกษา ดังน้ี 
  1.  บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เนต็ เรื่อง การออกแบบและเทคโนโลยี  ช้ัน

มัธยมศึกษาปทีี่ 6  มีคุณภาพอยู่ในระดับมากข้ึนไป 

 2.  บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เนต็ เรื่อง การออกแบบและเทคโนโลยี  ช้ัน

มัธยมศึกษาปทีี่ 6  มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 

 3.  บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เนต็ เรื่อง การออกแบบและเทคโนโลยี  ช้ัน

มัธยมศึกษาปทีี่ 6 มีดัชนีประสิทธิผลตามเกณฑ์ตั้งแต่ร้อยละ 50 ข้ึนไป 

 4.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนบนเครือข่าย

อินเทอร์เนต็ เรื่อง การออกแบบและเทคโนโลยี  ช้ันมธัยมศึกษาปีที่ 6  มีผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนยัสําคัญที่ระดับ .05 

 5.  ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ด้วยบทเรียน 

บนเครือข่ายอินเทอร์เนต็ เรื่อง การออกแบบและเทคโนโลยี  ช้ันมธัยมศึกษาปีที่ 6   

อยู่ในระดับมากข้ึนไป 

 

ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 

 การศึกษาในครั้งนี้ ผู้รายงานได้กําหนดกลุ่มประชากรและกลุ่มตัวอย่าง ดังนี้ 

  ประชากรที่ใช้ในการวิจยัครั้งนี้ ได้แก่ นกัเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที ่6  

ภาคเรียนที ่1  ปีการศึกษา 2561 โรงเรียนนาเชือกพิทยาสรรค์ สํานกังานเขตพื้นที่

การศึกษามัธยมศึกษา เขต 26 จํานวน 2 ห้องเรียน รวมทั้งหมด 58 คน 
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  กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจยัครั้งนี้ ได้แก่ นักเรียนช้ันมธัยมศึกษาปทีี ่6/1 

ภาคเรียนที ่1 ปีการศึกษา 2561 โรงเรียนนาเชือกพิทยาสรรค์ สํานักงานเขตพื้นทีก่ารศึกษา

มัธยมศึกษา เขต 26  จํานวน 20 คน ได้มาโดยการเลือกแบบเจาะจง (Purposive 

Sampling) 

 

เคร่ืองมือทีใ่ช้ในการศึกษา 
 

 เครื่องมือที่ใช้ในการศึกษาในครั้งนี้ ประกอบด้วย 

  1.  บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เนต็ เรื่อง การออกแบบและเทคโนโลยี   

ช้ันมธัยมศึกษาปีที่ 6 

  2. แบบประเมินคุณภาพบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง การออกแบบและ

เทคโนโลยี  ช้ันมธัยมศึกษาปีที่ 6 

  3. แบบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน เรื่อง การ

ออกแบบและเทคโนโลยี   เป็นแบบทดสอบปรนัย  4 ตัวเลือก จํานวน 40 ข้อ 

  4. แบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้

โดยใช้บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เปน็ชนิดมาตราส่วนประมาณค่า  (Rating  Scale)  

5  ระดับ  จํานวน  20  ข้อ 

 

วิธีดําเนินการศึกษา 
 

 ผู้รายงานได้ดําเนินการศึกษาตามข้ันตอน ดังน้ี 

  1.  ทดสอบก่อนเรียน (Pretest) โดยใช้แบบทดสอบก่อนเรียน เรื่อง การ

ออกแบบและเทคโนโลยี  ช้ันมธัยมศึกษาปีที่ 6  เปน็แบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก 

จํานวน 40 ข้อ 

  2.  ดําเนินการสอนโดยใช้บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง การ

ออกแบบและเทคโนโลยี  ช้ันมธัยมศึกษาปีที่ 6  โดยดําเนินการ ดังน้ี 

   2.1  ครูชี้แจงรายละเอียดและอธิบายวิธีการใช ้บนเครือข่ายอินเทอร์เนต็ 

เรื่อง การออกแบบและเทคโนโลยี  ช้ันมัธยมศึกษาปทีี่ 6  ให้นักเรียนเข้าใจ 
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   2.2 ให้นักเรียนศึกษาและปฏิบัติตามลําดับ โดยทําแบบทดสอบก่อนเรียน 

ศึกษาเนื้อหาในบทเรียน แล้วทําแบบทดสอบหลังเรียนในบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 

จนครบเนื้อหา 

  3.  ทดสอบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียน เรื่อง การออกแบบและเทคโนโลยี  

ช้ันมธัยมศึกษาปีที่ 6  ระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียน  

  4.  ให้นักเรียนตอบแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนทีม่ีต่อ บทเรียน

บนเครือข่ายอินเทอร์เนต็ เรื่อง การออกแบบและเทคโนโลยี  ช้ันมธัยมศึกษาปีที่ 6 

ที่ผู้รายงานสร้างข้ึน 
 

การวิเคราะห์ข้อมูล 
 

 เมื่อได้ดําเนินการตามกําหนดระยะเวลาแล้ว ผู้รายงานนําข้อมูลที่จดัเก็บ 

และรวบรวมได้มาวิเคราะห์ ดังนี้ 

  1.  วิเคราะห์ประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เนต็  

เรื่อง การออกแบบและเทคโนโลยี  ช้ันมัธยมศึกษาปทีี่ 6  ตามเกณฑ์ 80/80 

  2.  วิเคราะห์ดัชนีประสิทธิผลของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  

เรื่อง การออกแบบและเทคโนโลยี  ช้ันมัธยมศึกษาปทีี่ 6 

  3.  วิเคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การออกแบบและ

เทคโนโลยี  ช้ันมธัยมศึกษาปีที่ 6  ระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียน 

  4.  วิเคราะห์ความพึงพอใจของนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนบนเครือข่าย

อินเทอร์เนต็ เรื่อง การออกแบบและเทคโนโลยี  ช้ันมธัยมศึกษาปีที่ 6  โดยใช้ค่าเฉล่ีย 

(Means : X ) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation : S.D.) แล้วนําค่าเฉลี่ยที่ได้

ไปเปรียบเทียบกับเกณฑ์ ดังนี้  

 

สรุปผลการศึกษา 
 

 1.  ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนบนเครือข่าย 
 

  ผลการพัฒนาบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต การออกแบบและ

เทคโนโลยี  ช้ันมธัยมศึกษาปีที่ 6  ได้บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต มีการนําเสนอ
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เนื้อหาเป็นลําดับข้ันตอน และจากการประเมินบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 

ผู้เช่ียวชาญมีความเห็นโดยรวมในระดับเหมาะสมมากที่สุด (X  = 4.81 , S.D. = 0.40)   

 

 2.  ผลการหาประสิทธิภาพบทเรียนบนเครือข่าย 
 

  บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เนต็ ที่พัฒนาข้ึนมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 

E1/E2 เท่ากบั  82.29/90.25 เปน็ไปตามเกณฑ์ทีต่ั้งไว้ 

 

 3.  ผลการวิเคราะห์เปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยก่อนเรียนและหลังเรียน

ของนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
 

  ผลการเปรียบเทียบคะแนนเฉล่ียระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียนของ 

กลุ่มตัวอย่าง พบว่า ผู้เรียนกลุ่มตัวอย่าง มีคะแนนเฉลีย่ก่อนเรียน 16.00 และหลังเรียน 

36.10 โดยผลการคํานวณค่าสถิติ t-test (Dependence) เท่ากบั 22.33 ซ่ึงจากการ

เปรียบเทียบค่า t จากการเปิดตาราง พบว่า ค่า t  ที่คํานวณได้มีค่ามากกว่าค่า t ทีเ่ปิดจาก

ตาราง (tตาราง, 19, .05 (2.0930)) จึงสรุปได้ว่า คะแนนเฉลี่ยหลังเรียนของผู้เรียนสูงกว่าก่อน

เรียนอย่างมีนยัสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

 

 4.  ผลการวิเคราะห์ดัชนีประสิทธิผล 
 

  ดัชนีประสิทธิผลของการเรียนรู้ด้วยบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เนต็  

มีค่าเท่ากับ 0.8375 คิดเปน็ร้อยละ 83.75 หมายถึง มีความก้าวหน้าทางการเรียนร้อยละ 

83.75 หลังจากที่เรียนด้วยบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ที่ผู้รายงานสร้างข้ึน 

 

 5.  ผลการศึกษาความพึงพอใจ 
 

  ผลการวิเคราะห์แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนกลุ่มตัวอย่างโดย

ใช้แบบสอบถามความพึงพอใจ หลังจากได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยบทเรียนบน

เครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง การออกแบบและเทคโนโลยี  ช้ันมัธยมศึกษาปีที ่6  โดย

ภาพรวม เฉล่ีย ทั้ง 4 ด้าน พบว่า นกัเรียนส่วนใหญ่มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด  

(X  = 4.76 , S.D. = 0.43)   
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อภิปรายผล 
 

 การพัฒนาบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง การออกแบบและเทคโนโลยี  

ช้ันมธัยมศึกษาปีที่ 6  พบประเด็นที่ควรนาํมาอภิปรายผลการวิจัยดังนี้ 

 

 1.  ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
 

  ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ที่ผู้วิจยัพัฒนาข้ึน 

พบว่าผู้เช่ียวชาญมีความคิดเห็น ต่อการประเมินคุณภาพบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เนต็ 

มีคุณภาพโดยรวมอยู่ในระดับมากที่สุด (X  = 4.81 , S.D. = 0.40)  ทั้งนี้ผู้วิจัยได้ยึด

รูปแบบในการพัฒนาบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เนต็ตามข้ันตอนเชิงระบบ 5 ข้ันตอน  

คือ ข้ันการวิเคราะห์ ข้ันการออกแบบ ข้ันการพัฒนา ข้ันการทดลองใช้ และข้ันการ

ประเมินผล (พิสุทธา  อารีราษฎร์. 2551 : 64 - 70)  อีกทั้งบทเรียนบนเครือข่าย

อินเทอร์เนต็ทีพั่ฒนาข้ึนผ่านการทดลองเพ่ือดูความเหมาะสมขององค์ประกอบทั้งแบบ 1:1 

และแบบกลุ่มย่อย ตลอดจนผ่านการตรวจสอบจากผู้เชี่ยวชาญ ทําให้บทเรียนบนเครือข่าย

อินเทอร์เนต็ ที่พัฒนาขึ้นมีการนําเสนอเนื้อหาที่สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ มีรปูแบบที่

น่าสนใจ มีการนําเสนอด้วยภาพนิ่ง มีสถานการณ์ปัญหาทีต่รงกับเนื้อหา มีการนําเสนอ

เนื้อหาเป็นลําดับข้ันตอนตามรปูแบบการเรียนรู ้และพัฒนาสื่อบทเรียนบนเครือข่าย

อินเทอร์เนต็ ได้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ จากเหตุผลดังที่กล่าวมา ทําให้ผู้เชี่ยวชาญมี

ความคิดเหน็ต่อคุณภาพบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตโดยรวม ในระดับมากทีสุ่ด  

ซ่ึงสอดคล้องกับงานวิจัยของนันทนา  นิลมณี  (2550  :  บทคัดย่อ)  ได้ศึกษาวิจัยเรื่อง 

การพัฒนาการเรียนการสอนบนเว็บเรื่อง  การโปรแกรมเบื้องต้นสําหรับนักเรียนช่วงช้ันที ่ 

3  โรงเรียนพระแท่นดงรังวิทยาคาร โดยมีกลุ่มตัวอย่างเป็นนกัเรียนช่วงช้ันที ่3 โรงเรียน 

พระแท่นดงรงัวิทยาคาร สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษากาญจนบุร ีเขต 2 ปกีารศึกษา  

2549  จํานวน  30  คน  โดยใช้เครื่องมือ  บทเรียนบนเว็บ  ซ่ึงผู้เช่ียวชาญมีความเหน็ต่อ

บทเรียนอยู่ในระดับมากที่สุด  (X  = 4.61 , S.D. = 0.50)   
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 2.  ผลการหาประสิทธิภาพบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
 

  การพัฒนาบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง การออกแบบและ

เทคโนโลยี  ช้ันมธัยมศึกษาปีที่ 6 ผู้รายงานพัฒนาข้ึนโดยแต่ละข้ันตอนงานที่ได้จะนําไป

ตรวจสอบและประเมินโดยผู้เช่ียวชาญ ในส่วนของการพัฒนาแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียน นอกจากจะประเมินความสอดคล้องโดยผู้เช่ียวชาญแล้ว ยังนําไปหาคุณภาพ

โดยนําไปทดสอบกับนักเรียนทีไ่ม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง เพือ่วิเคราะห์ความยากง่าย ความเชื่อมั่น 

และค่าอํานาจจําแนก ซ่ึงผลที่ได้อยู่ในเกณฑ์ทีย่อมรับได้และจากการทดลองใช้บทเรียนบน

เครือข่ายอินเทอร์เน็ต ที่พัฒนาขึ้นเมื่อหาประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 ผลที่ได้พบว่า

บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เนต็ ที่พัฒนาขึ้น มีประสิทธิภาพเท่ากับ 82.67/89.93

หมายความว่า นักเรียนทําคะแนนจากการทดสอบระหว่างเรียนเฉลี่ยคิดเป็นร้อยละ 82.67 

และคะแนนจากการทดสอบหลังเรียนเฉล่ียคิดเป็นร้อยละ 89.93 ซ่ึงมีค่าเปน็ไปตามเกณฑ์

มาตรฐาน ทั้งนี้อาจเนื่องมาจากผู้รายงานได้พัฒนาบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  

ซ่ึงประกอบด้วยตัวอักษร ภาพนิ่ง เนื้อหาที่เหมาะสมและกระตุ้นความสนใจของนักเรียน ซ่ึง

ผ่านการตรวจสอบจากผู้เช่ียวชาญ และได้นําไปทดลองใช้ก่อนที่จะนํามาใช้เกบ็ข้อมูลจริง 

ผลการวิจัยนี้สอดคล้องกับงานวิจยัของวิชิต  ชาวะหา  (2549 : 102-103)  ได้ศึกษาวิจัย 

เรื่อง การพัฒนาบทเรียนบนเครือข่าย เรือ่ง แนวคิดพฒันาการ ICT กับการพัฒนาการ

เรียนรู ้สําหรบันิสิตปริญญาโท หลักสูตรศึกษาศาสตรมหาบณัฑิต  คณะศึกษาศาสตร์ 

มหาวิทยาลัยมหาสารคาม พบว่ามีประสิทธิภาพ เท่ากับ 80.71/83.79   

ซ่ึงสูงกว่าเกณฑ์ทีก่ําหนดไว้ และสอดคล้องกับงานวิจัยของทองมี ละครพล (2549  :   

84-85)  ได้ศึกษาวิจัย เรื่อง การพัฒนาบทเรียนบทเครือข่าย เรื่อง การใช้เครื่องมือสําหรบั

ทําวิจัยในห้องปฏิบัติการ สําหรับนิสิต หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบณัฑิต สาขาวิชา

วิศวกรรมการผลิต คณะวิศวกรรมศาสตร ์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม ผลการวิจัยพบว่า 

บทเรียนบนเครือข่ายมีประสิทธิภาพ 83.41/88.33  หมายความว่าบทเรียนบนเครือข่ายได้

ทําให้นิสิตเกิดกระบวนการเรียนรู้เฉล่ียร้อยละ 83.41 และสามารถเปลี่ยนพฤติกรรมการ

เรียนจากบทเรียนบนเครือข่าย เฉล่ียร้อยละ  88.33 
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 3.  ผลการเปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยก่อนเรียนและหลังเรียน  

  การเปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียน พบว่า

คะแนนเฉลี่ย หลังเรียนของนักเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสําคัญทางสถิติทีร่ะดับ .05 

โดยมีค่า (X ก่อนเรียน = 16.74 , X หลังเรียน = 35.97)  ทั้งนี้เนื่องจากบทเรียนบนเครือข่าย 

ที่พัฒนาขึ้นมีการนําเสนอเนื้อหาที่สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ มีการออกแบบที่น่าสนใจ  

มีการนําเสนอด้วยข้อความ ภาพนิ่ง เนื้อหามีความถูกต้อง เหมาะสม อีกทั้งเปน็การเรียน 

ที่ทําให้เกิดความสนุกสนาน นักเรียนได้ฝึกปฏิบตัิทําให้สนุกสนาน ไม่เบื่อหน่าย ได้เรียนรู้ 

จากการปฏิบตัิเพื่อค้นหาคําตอบด้วยตนเอง  ประกอบกับเครื่องมือของกิจกรรมหรือ

บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เนต็ทําให้นักเรียนมีผลสัมฤทธิท์างการเรียนสูงข้ึน สอดคล้อง

กับ งานวิจัยของเอกรินทร์  วิจิตต์พันธ์ (2547  :  73-82) ได้ศึกษาวิจัย เรื่อง การพัฒนา

บทเรียน e-Learning วิชาการสื่อสารข้อมูล สําหรบันกัศึกษา ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ

ช้ันสูง สาขาวิชาเทคนิคคอมพิวเตอร์ สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล จาํนวน 40 คน  

ผลการวิจัยปรากฏว่า ประสิทธิภาพ 91.47/85.42 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่า 

ก่อนเรียน อย่างมีนัยสําคัญทางสถิติ ที่ระดับ .01 และจากการวิเคราะห์ความคิดเห็น 

ของ การใช้บทเรียนอยู่ในระดับดี สรปุว่าบทเรียน e-Learning แบบ WBI วิชาการสื่อสาร

ข้อมูล ที่พัฒนาข้ึนมีประสิทธิภาพเปน็ไปตามเกณฑ์ที่กําหนด สามารถนําไปใช้ในการเรียน

การสอน  วิชาการส่ือสารข้อมูล สําหรบันักศึกษาประกาศนียบตัรวิชาชีพชั้นสูง  

ตามหลักสูตรของสถาบันเทคโนโลยีราชมงคลได้  และสอดคล้องกับงานวิจัยของชาญวิทย์ 

ศรีเปารยะ  (2550  :  99-100)  ได้ศึกษาวิจัย เรื่อง บทเรียนบนเครือข่าย วิชาวิธีใช้

เทคโนโลยีทางการสอนในห้องเรียน สําหรับนิสิตระดับปริญญาตรี คณะศึกษาศาสตร์ 

มหาวิทยาลัยมหาสารคาม มีประสิทธิภาพเท่ากบั 82.28/88.22 ค่าดัชนีประสิทธิผลของ

บทเรียนบนเครือข่าย วิชาวิธีใช้เทคโนโลยีทางการสอนในห้องเรียนมีค่าเท่ากับ 0.7673  

คิดเป็นร้อยละ 76.73 หมายความว่า หลังจากเรียนด้วยบทเรียนบนเครือข่ายแล้วนิสิต  

มีความก้าวหน้าในการเรียนร้อยละ 76.73 และนิสิตมีความพึงพอใจต่อการเรียนด้วย

บทเรียน บนเครือข่าย  วิชาวิธีใช้เทคโนโลยีทางการสอนในห้องเรียนโดยรวมและรายด้าน

อยู่ในระดับมาก ทัง้ 4 ด้าน คือ ด้านเนื้อหา ด้านสื่อ และโปรแกรมคอมพิวเตอร์ด้านความ

สะดวกของผู้เรียน ในการใช้บทเรียนและด้านกิจกรรมการเรียนการสอน 
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 4.  ผลการวิเคราะห์ดัชนีประสิทธิผล 
 

  จากการศึกษาดัชนีประสิทธิผลของการจัดการเรียนรู้ด้วยบทเรียน 

บนเครือข่ายอินเทอร์เนต็ ที่พัฒนาขึ้น ดัชนีประสิทธิผลของการเรียนรู้ด้วยรปูแบบบทเรียน 

บนเครือข่ายอินเทอร์เนต็ มีค่าเท่ากับ 0.8375  คิดเปน็ร้อยละ 83.75 หมายถึง  

มีความก้าวหน้าทางการเรียนร้อยละ 83.75 หลังจากที่เรียนด้วยบทเรียนบนเครือข่าย

อินเทอร์เนต็ ที่ผู้รายงานสร้างข้ึน ทั้งนี้อาจเนื่องมาจากบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  

ที่พัฒนาข้ึนมีความสอดคล้อง เหมาะสมกับเนื้อหาวิชา และเปน็กิจกรรมการเรียนรู้ทีมี่

ลําดับข้ันตอนที่เน้นให้นักเรียน มีการลงมือปฏิบัติจริง มีความรับผิดชอบต่อตนเอง อีกทั้งมี

บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เนต็ที่หลากหลาย เร้าความสนใจของผู้เรียน มีการจดัเนื้อหา

อย่างเปน็ระบบ ผู้เรียนสามารถเรียนเป็นข้ันตอน มีการลงมือกระทาํด้วยตนเองจะได้รับการ

เสริมแรงเมื่อได้รับประสบการณ์แห่งความสําเร็จ เรียนไปตามความสามารถของแต่ละ

บุคคล ไม่จํากดัเวลาผู้เรียนเข้าใจง่าย และผู้เรียนสามารถติดตามผลการเรียนด้วยตนเอง 

สอดคล้องกับงานวิจยัของ วิชิต ชาวะหา  (2549 : 102-103) ได้ศึกษาวิจัย  

เรื่อง การพัฒนาบทเรียนบนเครือข่าย เรือ่ง แนวคิดพฒันาการ ICT กับการพัฒนา 

การเรียนรู ้สําหรับนิสิตปริญญาโท หลักสูตรศึกษาศาสตรมหาบณัฑิต คณะศึกษาศาสตร์  

มหาวิทยาลัยมหาสารคาม พบว่า มีค่าดัชนีประสิทธิผล เท่ากบั 0.7788 หมายความว่า  

หลังการเรียนด้วยบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เนต็ มีคะแนนเพิม่ข้ึนคิดเปน็ร้อยละ 77.88   

และสอดคล้องกับงานวิจัยของทองมี ละครพล (2549  :  84-85) ได้ศึกษาวิจัย  

เรื่อง การพัฒนาบทเรียนบทเครือข่าย เรือ่ง การใช้เครือ่งมือสําหรบัทําวิจัยใน

ห้องปฏิบตัิการ  สําหรบันิสิต หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรม 

การผลิต คณะวิศวกรรมศาสตร์  มหาวิทยาลัยมหาสารคาม ผลการวิจัยพบว่า มีค่าดัชนี

ประสิทธิผลเท่ากับ 0.7890 คิดเปน็ร้อยละ 79.00 ซ่ึงหมายความว่านิสิตมีความรู้เพ่ิมข้ึน

จากเดิมร้อยละ 79.00  

 

 5.  ผลการศึกษาความพึงพอใจ 
 

  ความพึงพอใจของผู้เรียนต่อบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  

เรื่อง การออกแบบและเทคโนโลยี  ช้ันมัธยมศึกษาปทีี่ 6  ที่ผู้รายงานพัฒนาขึ้น พบว่า 

นักเรียนมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด (X  = 4.76 , S.D. = 0.43)  ทั้งนี้อาจ
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เนื่องมาจากบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ได้ออกแบบทําให้ผู้เรียนเข้าใจเนื้อหาได้ง่าย

ข้ึน อีกทั้งรปูแบบการเรียนรูก้็สอดคล้องกับเน้ือหาวิชา มีกิจกรรมที่หลากหลาย ทาํให้

ผู้เรียนได้รับความรู้เพ่ิมมากข้ึน สอดคล้องกับงานวิจัยของ อภิสิทธิ์  สุริยะ (2549) ได้ศึกษา 

การสร้างบทเรียน บนเว็บเรื่อง เทคโนโลยีสารสนเทศ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ

และเทคโนโลยี  ระดับช้ันมธัยมศึกษาปทีี ่1 ผลการศึกษาพบว่า ความพึงพอใจของนักเรียน

ต่อบทเรียนบนเว็บ เรื่อง เทคโนโลยีสารสนเทศ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและ

เทคโนโลยี  ระดับช้ันมธัยมศึกษาปีที ่1 อยู่ในระดับมาก อย่างมีนัยสําคัญทางสถิติทีร่ะดับ 

.01 และสอดคล้องกับวินัย ปานเนาว์ (2554  : 76-81) การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

ด้วยบทเรียนบนเว็บ เรื่อง คอมพิวเตอร์เบื้องต้น สําหรับนักเรียนช้ันมธัยมศึกษาปีที่ 1  

มีวัตถปุระสงค์เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนช้ันมธัยมศึกษาปีที่ 1 ทีเ่รียนด้วย

บทเรียนบนเว็บ เรื่อง คอมพิวเตอร์เบื้องต้น กลุ่มตัวอย่างคือ นกัเรียนช้ันมัธยมศึกษาปทีี่ 1 

ที่เรียนวิชาคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ ภาคเรียนที ่2 ปกีารศึกษา  2553  

โรงเรียนมัญจาศึกษา จํานวน 42 คน ผลการศึกษาพบว่า ผู้เรียนมีความพึงพอใจในระดับ 

ดีมาก ต่อบทเรียนบนเว็บ เรื่อง คอมพิวเตอร์เบื้องต้น สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปทีี่ 1 

มีค่าเท่ากับ  4.65 และค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.50 

 

ข้อเสนอแนะ 
 

 1.  ข้อเสนอแนะในการนําผลการวิจัยไปใช้ 
 

  1.1  ในช่วงเวลาที่ให้ผู้เรียนทํากิจกรรม ผู้สอนควรควบคุมเวลาให้เปน็ไป

ตามที่กําหนดไว้เพ่ือที่จะสามารถ จัดกิจกรรมการเรียนรู้ได้ครบทุกส่วนและทกุข้ันตอน 

  1.2  ครูควรจดักิจกรรมให้นักเรียนได้มีส่วนร่วมในกิจกรรมมากที่สุด  

และทั่วถึงทุกคน เพื่อให้สามารถค้นพบความรู้ สร้างองค์ความรูไ้ด้ด้วยตนเอง 

  1.3 ครูควรศึกษาและทําความเข้าใจผู้เรียน การจัดเตรียมสภาพแวดล้อม 

วัสดุ อุปกรณ์และส่ือการเรียนรู้ให้พร้อม และควรมีการฝึกการใช้งานให้แก่นักเรียนก่อน

การจัดการเรียนรู ้

  1.4  ควรสําเนาใส่แผ่นซีดี เพื่อนักเรียนสามารถนําไปเรียนในเวลาว่างได้ 
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 2.  ข้อเสนอแนะในการวิจัยครั้งต่อไป 
 

  2.1  ควรมีการพัฒนารปูแบบกิจกรรมการเรียนรู้ โดยนําเอาสื่อที่เปน็ 

แบบอัจฉริยะ (ICAI) หรือแบบปรบัเปล่ียนเนื้อหาตามผู้เรียน (ACAI) เข้ามาประยกุต์ใช้เพื่อ

เพิ่มความสามารถของบทเรียนในการวิเคราะห์ระดบัความรู้ของผู้เรียน สามารถนําเสนอ

เนื้อหาที ่สอดคล้องกับความต้องการของผู้เรียนที่แตกต่างกันได้มากข้ึน 

  2.2  ควรมีการพัฒนาขยายผลการวิจัยให้ครอบคลุมทุกหน่วยในรายวิชา 

และทุกสาระการเรียนรู้ 

  2.3  ควรมีการศึกษาเปรียบเทียบการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนด้วย

บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เนต็ กับการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยวิธีอ่ืน 

  2.4  ควรมีการพัฒนาบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เนต็กบัวิชาอื่น ๆ   

ทุกกลุ่มสาระการเรียนรู ้เพือ่ให้นกัเรียนได้มีโอกาสศึกษาเนื้อหาวิชาอืน่ ๆ ในรปูแบบ

บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เนต็ เพื่อเพิม่แหล่งเรียนรู้ให้แก่นักเรียนมากยิ่งข้ึน หรือเป็น

นวัตกรรมและเทคโนโลยีการศึกษา สําหรับการจัดการเรียนรู้ต่อไป 

  2.5  ในการศึกษาเพ่ิมเติม  ควรเลือกใช้กลุ่มตัวอย่างที่เปน็นักเรียนใน

ระดับช้ันอื่น ๆ  ต่างกนัออกไป  และหรือกลุ่มตัวอย่างจากโรงเรียนขนาดต่างกนั และหรือ

กลุ่มตัวอย่างที่มีความสามารถทางการเรียนทีต่่างกนั เช่น กลุ่มเด็กเก่ง กลุ่มเด็ก 

ปานกลาง กลุ่มเด็กอ่อน และกลุ่มที่คละกนั เป็นต้น 
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